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PROLOGO

En el dindmico y vertiginoso mundo de
la moda, la tecnologia ha llegado para
transformar los procesos tradicionales,
abriendo nuevas puertas a la
creatividad y la eficiencia. En este libro,
se puede explorar una de las dreas mdas
emocionantes de esta evolucion: el
patronaje digital. Lo que antes requeria
horas de trabajo manual, ahora se
puede optimizar con herramientas
avanzadas que permiten trazar, ajustar
y escalar patrones con precision. Este
libro ha sido creado para guiar tanto a
principiantes como a profesionales a
través del vasto potencial de las
herramientas  digitales, desde Ia
configuracioén inicial del software hasta

la creacion y perfeccionamiento de

patrones de prendas completas.

“El buen patronagje es la columna
vertebral de cualquier diseno exitoso”,
comentd Vivienne Westwood, este libro
permite estructurar ideas con solidez
técnica y precision digital. Cada
capitulo estd disenado para adquirir las
habilidades necesarias vy llevar la
imaginacién a un siguiente nivel. La
tecnologia y la moda se unen para
hacer posible lo que antes parecia
inalcanzable. jQue tus ideas tomen
forma y tus patrones cobren vida en el

fascinante mundo del patronaje digital!

Bienvenidos a la era del patronaje

digital.
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CAPITULO UNO
INTRODUCCION AL PATRONAJE DIGITAL

Conocimiento del equipo

La industria de la moda a través del tiempo se ha
adaptado a los avances tecnoldgicos,
evidentemente ha sido un sector que ha integrado
la tecnologia en todo el ciclo de produccién. De tal
modo, los programas asistidos por ordenador han
avanzado progresivamente con el tiempo (Lopez ,
2018). Esto conlleva a considerar al patronaje
digital como una innovadora y avanzada técnica
dentro del &mbito del disefio de moda y confeccidén
de prendas. En contraste con los métodos
tradicionales de patronaje, que concretan la
creacion de patrones en papel, el patronaje digital
utiliza herramientas y softwares especializados
para disefar, patronar, escalar, modificar y ajustar
patrones de manera electronica.

El patronaje digital representa una evolucion
significativa en la industria del sector productivo de
moda. Este enfoque no solo optimiza los procesos
de creacion de prendas, sino que también tiene un
impacto positivo ya que redefine la forma de
concebir

Figura 1. Patronaje digital avatar

productos, superando las limitaciones del patronaje
tradicional en papel e introduciendo en una era de
eficiencia, precision y creatividad sin precedente
alguno. Todo ello permitiendo no solo a
disefiadores sino también a profesionales del sector
a explorar nuevas fronteras de innovacion.

A través del uso de software especializado, este
enfoque no solo simplifica el proceso de creacion
de patrones, sino que también abre las puertas a una
flexibilidad sin igual en la adaptacion y
personalizacion de disefios.

Softwares de patronaje digital

A través del uso de softwares especializados, el
patronaje digital ha transformado radicalmente la
forma de concebir y materializar la moda, de modo
que simplificando los procesos de disefio desatan la
capacidad de ajustar, modificar y visualizar errores,
fallas o anomalias en los patrones. Se puede
observar detalles de la imagen desde cualquier
angulo y perspectiva, reflejandose en una mayor
productividad pues la creacion y los ajustes del
molde se hacen de manera eficiente y rapida. Con

Pagina | 8




unos pocos clics se pueden poner pliegues o hacer
un nuevo corte.

Dentro del panorama del patronaje digital los
softwares como Gerber, Audaces, Optitex,
Valentina, RichPeace, entre otros, han ofrecido
soluciones tecnoldgicas que contribuyen al cambio
conllevando a procesos mas 4agiles, precisos y
sostenibles. Dichos sistemas contienen servicios de
patronaje, graduacion, trazo e impresion de
marcadas (Santiago , 2013). Estos softwares se

GUIA DE ESTUDIO

destacan por centrarse en la eficiencia y la
optimizacion de recursos tanto econémicos como
ahorro de materia prima. Cada uno de ellos se
potencializa por poseer conocimientos
especializados, proporcionando herramientas que
permiten a la industria de la moda adaptarse a las
demandas cambiantes del mercado actual.

Figura 2. Departamento de disefio y patronaje. (L6pez , 2018)

Departamento de Disefio, el proceso de obtencion de patrones de manera digital, creacién de digitalizacion,
marcada e impresion final en plotter generado por un Software de Patronaje Digital.

Configuracion del programa Valentina

Valentina, se presenta como un software de
patronaje digital de codigo abierto que permite
disefar, crear, modificar y desarrollar patrones de
prendas de vestir con mayor precision y
flexibilidad. Dicho programa esté orientado tanto a
principiantes como a expertos en el sector digital
del patronaje, en vista que ofrece un abanico de
funcionalidades que la convierten en una opcion

dinamica y practica para diversos sectores de la
industria de la moda.

En base a ello, a continuacion, se describen los
pasos basicos para configurar el software de
patronaje digital Valentina:

Pagina | 9




1. Descargar e Instalar: Dirigete al sitio web
oficial de Valentina para descargar la Ultima
version del software.

Sigue las instrucciones de instalacion especificas
para tu sistema operativo (Windows, macOS).

2. Configuracién Inicial:

Después de la instalacion, abre el software
Valentina.

Configura las preferencias iniciales, como el
idioma, la unidad de medida (pulgadas o
centimetros), entre otras opciones

Es recomendable instalar el idioma de preferencia
desde el inicio.

3. Disefio de Patrones:

Utiliza las herramientas de disefio para crear y
modificar patrones. Cabe mencionar que el
software Valentina ofrece funciones para trazar

GUIA DE ESTUDIO % s
lineas, curvas, agregar detalles y otros factores
importantes que facilitan la elaboracion de un
patron.

4. Guardar y Exportar:

Es necesario guarda tu proyecto regularmente para
asegurarte de no perder el progreso.

Valentina suele ofrecer opciones de exportacion en
formatos estandar, como DXF o PDF, que son
compatibles con otras herramientas y maquinas de
corte.

Siguiendo estos pasos, se podrd aprovechar las
capacidades de Valentina en el disefio y patronaje
digital. Es necesario explorar la documentacion y
recursos disponibles para sacar el maximo
provecho de este software de cddigo abierto.

Figura 3. Ventana Principal del Software de patronaje Valentina

P&agina | 10




EXPLORACION DEL SOFTWARE

El software Valentina se utiliza como un sistema de
coordenadas basado en angulos y direcciones,
similar al movimiento de las manecillas del reloj
(Majori Barragan, 2021).

facilita la comprensién de conceptos como la

Esta analogia visual

rotacion y el escalado de patrones. Considerando a
estos como elementos fundamentales para el disefio

y desarrollo de prendas de vestir.

La analogia del reloj proporciona una herramienta
conceptual valiosa para entender el sistema de
coordenadas y las funcionalidades de Valentina,
facilitando el aprendizaje y la creacion de patrones
de manera precisa y eficiente. Sin embargo, el

dominio completo del software requiere de préactica
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continua y una comprension profunda de los
conceptos técnicos involucrados en el disefio de
A

moda digital. detalla

del

continuacion, se

graficamente las herramientas principales

Software Valentina:
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Figura 4. Herramientas principales del Software Valentina
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CREACION DE PIEZAS BASES

La creacion de molderia mediante el software Valentina permite crear y modificar disefios de diferentes
prendas de vestir, con medidas métricas y angulares. Su interfaz es similar a un software de disefio asistido
por computadora (CAD) en 2D. (Valentina, 2024). En base a ello se explora y se sumerge con el manejo y
desarrollo de piezas principales que permiten comprender el manejo de dicho programa, para lo cual se han

utilizado las herramientas; linea, punto, curva, arco y operaciones.
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EJERCICIOS PRACTICOS_FORMAS ABSTRACTAS

(USODE HERRAMIENTAS DEL SOFTWARE DE PATRONAJE DIGITAL VALENTINA )
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DIGITALIZACION
DE PIEZAS
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DISENO DIGITAL DE PATRONES
SOFTWARE VALENTINA

- il -

PRISN

A través del tiempo la era digital a evolucionado a
pasos agigantados por lo que la elaboracion de
patrones manuales ha revolucionado hacia lo
digital ofreciendo grandes ventajas representativas
como mayor precision, aumento de la
productividad, ahorro de tiempo y dinero y
flexibilidad, conllevando a una ventaja competitiva
frente al mercado de la industria de la moda. De tal
modo, el roll del disefiador de moda juega un papel
primordial en vista que debe estar preparado para
afrontar nuevos retos en el entorno digital y la
creatividad serd un factor diferencial en conjunto
con las herramientas digitales (Lopez , 2018).

Actualmente, existen un sin nimero de Softwares
de patronaje digital que han liderado la industria de
la moda entre ellos Optitex, Audaces, Lectra,
Gerber, entre otros. Todos ellos utilizados por su
versatilidad. No obstante, existen softwares de libre
acceso como Valentina que permiten crear patrones
al unir puntos estratégicos y referenciales, lo cual
deben conectarse entre si (Valentina, 2024). Este
programa contiene un punto de origen en la cual se
plasma medidas corporales, obteniendo patrones a
escala real, adicional se puede afadir o eliminar
piezas o colocar costuras. Se concreta con la
industrializacion del molde y la impresion del
mismao.

PATRONES DIGITALES PRENDAS
SUPERIORES

El disefiar, crear y obtener patrones digitales
implica de una gran precision, por lo tanto, a
continuacion, se presenta el proceso y algunas
recomendaciones claves para obtener molderia de
prendas de vestir especificas en la parte superior
(camiseta) mediante el Software Valentina.

Trazo o grafico del patron

A

Sy

Dibujar

Detalles del patrén: industrializacion, hilo de tela,
piquetes, codificacion, costuras, ubicacion de
ojales, entre otros

« il o

Detalles

Disefio: Permite imprimir el patron una vez que se
haya realizado las 2 fases anteriores.

SIS S

@

Diseno
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1. Abrir el Software Valentina, nuevo y colocar nombre de pieza del patron. Es recomendable en

Unidades colocar centimetros para apreciar de mejor manera las medidas del patrén

2. Utilizar las distintas herramientas detalladas en capitulos anteriores como; punto, linea, curva, arco,
arco eliptico, operaciones, detalle o disefio segin su funcionalidad. En este ejemplo se inicia con la
herramienta PUNTO en la cual se depliega una ventana y solicita en la parte de longitud colocar la
medida real del patron.

ud L. Mo ’ [ - 2 2

[ S e e N e

.....

et mom 3] 4

3. Se puede apreciar la estructura inicial del molde
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4. Luego de aplicar las herramientas necesarias para determinar el patrdn se concreta con una molderia.
Una vez definido el patrén para agregar otra pieza como: mangas, cuellos, solapas, cinturones, entre
otros, se debe colocar NUEVA PIEZA DEL PATRON e identificar con un nombre y de este modo se

puede ir creando un sin ndmero de piezas.
-~ 1N - | . e e ‘":\“.‘l‘:"l. . > - ~ roee e
Lk 2
&y
S ; .

& Lo

DESPIECE Y CODIFICACION DE MODELOS

En el Software Valentina el despiece y codificacion contiene un punto focal importante en vista que se
codifica, ordena y prepara patrones para la confeccion. Por tal razon a continuacion se detalla el proceso:

1. Es necesario utilizar herramientas como reflejo para ejemplificar de mejor manera el despiece del
molde

Pagina | 17
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2. La industrializacion del molde como: hilo de tela, descripcion del molde, talla y juego de piezas
permiten comprender el proceso de confeccion

- 4 o ks
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o 1 3
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et e

& e

Swohe: BB T 8,900

PATRONES DIGITALES PRENDAS INFERIORES

El Software Valentina es aplicable para generar Para iniciar el trazo del jogger es primordial
cualquier tipo de molderia es por ello que en este identificar la talla inicial para cual se plantea
apartado se detalla y ejemplifica el uso de crear trabajar en una talla “S” del género femenino. Se
moldes para la parte inferior del cuerpo humano. A identificara al patron con lineas de colores para
continuacion, se detalla el proceso del patron de un diferenciar entre el delantero y posterior con la
jogger: finalidad de no mal interpretar el corte del patrén.

1.Con la herramienta PUNTO creamos el rectangulo inicial del patrén colocando las medidas propicias. Luego
es necesario escuadrar con la herramienta PUNTO DE Y E'Y ENTRE DOS PUNTOS. Y cerrar el gréfico con
LINEA ENTRE DOS PUNTOS. Se aplica el mismo proceso para crear cuadrados o rectangulos:
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2.Se aplica la medida de avance de tiro de A2 — A4 y se coloca los puntos estratégicos para formar la caida
del delantero segiin medidas requeridas. Es necesario mencionar que las letras pueden arrastrase para dar

mayor visualidad al patron:

- 2 . o Ve re Miss o Agu o W

. . 5 o .
> da ™ 8B - “ - = - Patire Detastern XOATA = (ad P ~
Mt Mav et [ (e bl M pocs e patron Aarwete pemn Al e Locagss s mwhs sy Destaces maver shigasts v pecto
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[
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Op e
[
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3.Con la herramienta CURVA se forma las curvaturas segun necesidad del patron:
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3.Desde A3 — A8 es necesario escuadrar el largo deseado
bl O BN MBI e BB D ¢

e 4 v iman Detuser sl Sps

4.Para generar un punto medio se utiliza la herramienta PUNTO INTERMEDIO ENTRE DOS PUNTOS.
En tal caso desde el punto A3 — A4 se necesita sacar el punto medio para obtener la linea de aplome del

patrén:
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5.Con la herramienta CURVA se cierra la entrepierna y costado del patrén:7
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6.Para identificar el patron se colocan lineas de colores lo cual permita identificar el patron. Esta opcién se puede
realizar en OPCIONES DE HERRAMIENTA:

s

* "
Dwa's M pre e pat e Aumter sor Abder Tuom Dade & Telr ey Desbasar raver v
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7.Se aplica el mismo proceso para realizar el posterior colocando las medidas y directrices apropiadas:
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8.Para generar otra pieza del patron dar clic en NUEVA PIEZA DEL PATRON y colocar el nombre

deseado:

[ R T TR

< & o ll,s ¢
LR U - - T
Lol @ v wea

10.Como resultado se aprecia el patron delantero posterior y pretina:
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11.Para cortar el patron nos dirigimos a la familia de herramientas DETALLE en donde la funcion
cortar que tiene la HERRAMIENTA PIEZA DE TRABAJO permite obtener el patrén siguiendo las
manecillas del reloj que es un factor primordial en este software:
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12.Una vez concretado y cortado los moldes en la mesa de trabajo DIBUJAR al dar clicen DETALLES
se pueden apreciar los patrones listos para ser industrializados:
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13.Finalmente se aprecia el patron del Jogger femenino en donde esta industrializado con costuras
mediante OPCIONES HERRAMIENTAS PIEZAS DE TRABAJO. Apto para ser utilizado:

s b TR ] G e 2 B 0 )

oo ams & (U P e Amwrn senn A oo e w T poost Ot S S

L]

(1)

¢ lwnds

PRACTICA N° 2 SOFTWARE VALENTINA
FICHAJE TECNICO CAMISETA Y JOGGER:

DIBUJO PLANO
PATRONAJE
DESPIECE

EJERCICIOS:
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FICHA DE DIBUJO PLANO
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( Referencia: CAM0007

Tipo de prenda: Camiseta

Delantero Posterior
—= =
H200 C100
CANTO ENVIVADO COSTURA CAIDA

C200
H200

COSTURA ABIERTA

H 100
DOBLADILLO SIMPLE
X Costura para expresar la union
de p'ezagar e LOSPLAY
g’%&?m;?u }‘;\gﬂl()N ‘
c100 | COSTURA CAIDA | H100 |DOBLADILLO SIMPLE

( Baboradopor: Katherin Robalino

"
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FICHA DE PATRONAJE

[ Referencia: cAMo0o7 Tipo de prenda: Camiseta Talla: 38 )
Femenino: [ x Masculino:| Infantil: J

B B :m

} - B

811 B1O
B3

lex2

816 e1s

I & les

‘814
£ = 1e1
' /|E4
\E3 "ES ‘E2 L
L E7 i
G o o ‘a1
3 ) COBPLAY
FAUHION
( SIMBOLOGIA DE PATRONAJE
hilo de tela  — piquete 8 K
costura ~ cesee-- doblez XXX |

k( Elaborado por: Katherin Robalino ))
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FICHA DE DESPIECE

( Referencia: CAMO00&

Tipo de prenda:

Camiseta

COSPLAY
FAEHION

o - = ; o
b 1 Lo E 7
Tea o o
. R, x
Al |
i CAMDOOE B
DELANTERC CAMOOO8 X
Flexa2 x DELANTERO
™2 / Pleza2
TALLA 30 e ™2
b TALLA 30
l
3 X
T EEREEREEr TS OO 0000
it <
i | =E

CAMDOOE

DELANTERO CAMO007
Pieza 1 ESPALDA
™1 X : ™1
TALLA 36 TALLA 36
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DESCRIPCION Y NUMERO DE PIEZAS

Espalda Piezal T X2

Espalda Pieza 2 TX2

Delantero Pieza 1 TX2

Delantero Pieza 2 TX2

Manga TX2

L RIB tx1

.

J
INDUSTRIALIZACION DE LOS PATRONES
MOLDE BASICO: PIQUETES:
| HILO DETELA: E— DOBLEZ: XXX )
(Eaborsdopor:  Katherin Robalino )
)
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FICHA DE DIBUJO PLANO

( Referencia; JG240701 Tipo de prenda: JOGGER )
Delantero Posterior
=
== )
1002 ¢D190
(COSTURA TABLADAS COSTURA SANDWICH
/
‘ ; ll
-
)
T HD 190 N
- DOBLADILLO SANDWKCH -
.'\ ! ....... ) \l“ ....... !
_______ ) E./ g o ; > % :\(_______
s i i
,/’ ;
§ | | j
i il
i
DETALLES: Pantaion Jogges con Bolclios bibiidos, cieTe. Bokcitos
S Ge pache y solapa, fiene un corte #n los cotodos. un core en el
deloniero y 2 coles en el posierior v <y
C000- 1 CORPLAY
COSTURA SINPLE r;\g“l()N
( TIPOS DE COSTURAS )
C100-2 COSTURA CAIDA
C000-1 COSTURA SIMPLE
CD 190 |[COSTURA SANDWICH

(Elaborado por: Katherin Robalino
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FICHA DE PATRONAJE

( Referencia: JG240701 Tipo de prenda: JOGGER Talla: 3 ]
Femenino: [x | Masculino:[ | Infantil: [ J
s
Y
Dis 4 ‘a;s”
'::u jm
LOSPLAY
FASHION I
SIMBOLOGIA DE PATRONAJE 0
hilo de tela — piquete L
costura —— doblez X X X

\( Elaboradopor: Katherin Robalino

)
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FICHA DE DESPIECE

( Referencia: 16240701

Tipo de prenda: JOGGER

TALMA X
L%
OO TR
TANA X
fei: o o—
pee TRIA X
FEIA D
!." ooy
< sz T L =
L ] f“ 7 ‘:‘U :’j':’: i
:;4: E! - L
Sokile de partha
) | %7070
o H m
TARTIRO |
A2 -\ ‘
TALA N \ x
gl .
o - = - T
METSER
..... TRUA =
PR S
M2XI
m
QETA D NB
,_:;,,‘, ................. LOBTLAY
........................... FAGHION
DESCRIPCION Y NUMERO DE PIEZAS h
Delantero P1 TX2 Costado TX2 Solapa P2 TX2
Delantero P 2 TX2 Bastaenrib TX2
Posterior P1 TX2 Bolcillo Parche TX2
Posterior P2 TX2 Bolcillo Parche Vista TX4
Posterior P3 TX2 Pieza Biblido TX2
Pretina TX2 Solapa P1TX2 b,
INDUSTRIALIZACION DE LOS PATRONES o
MOLDE BASICO: PIQUETES: L
\HILO DETELA ——> DOBLEZ XXX 3

(Elaboradopof- Katherin Robalino
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El escalado digital de prendas de vestir, también conocido como "pattern grading™ en inglés, mantiene una
relacion con el proceso de aumentar o disminuir el tamafio de un patrén (Mamuatelier, 2021). Para lo cual
dicho proceso se lo puede realizar de manera manual o mediante softwares de patronaje especializados. Por
tanto, su término se asienta en crear patrones de diferentes tallas que se ajusten a una variedad de medidas
corporales. Para lo cual, dentro de este modulo se aborda el uso del Software Richpeace, en vista que permite
obtener de un patrén base un abanico de tallas manteniendo la proporcion y estructura del molde base

JEJETIRE AL | E il e 1 1o g ]

Pantalla Richpeace DGS

Fundamentos del escalado

La relacion entre producir prendas de vestir en
masa y los fundamentos del escalado, se basan en
los principios matematicos y geométricos que
permiten transformar un patron base en una serie
de patrones de distintas tallas. Para la cual conlleva
un abanico de técnicas que radica en; la seleccion
adecuada de los puntos de referencia, la definicién
correcta de las lineas de referencia y la eleccion del
método de escalado adecuado siendo estos aspectos
esenciales para garantizar un escalado preciso,
adaptable y apto para implementar en la industria

manufacturera del sector de la moda.
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Cuadros de tallas

Esta terminologia se define por ser caracteristica de para su comercializacion (Audaces, 2021). De esta
una tabla que muestra las medidas estandar de manera, se indica las dimensiones corporales que
diferentes prendas de vestir o productos, correspondan a cada prenda llegando a ser una
organizadas por tallas y dimensiones. Este cuadro herramienta fundamental para la industria y sector
proporciona las medidas del cuerpo humano y las manufacturero de la moda, ya que permiten a los
tallas ofrecidas por un fabricante o una marca. Por consumidores elegir la talla de manera correcta y
lo tanto, se define la escala de tallas para la acertada de una prenda de vestir.

fabricacion, confeccién, y en mejor de los casos

TALLAS 6 a K4 DxT Proporddn Medidas a oplcor en

X rreddo ¢ esackodo

CotmodCab |5

Cororro Cirduro V4

Tole Frerde 1 Progoedon

I

Certro Frente | propondon
Py — T

Archo Pedo

Feihes Exiekido

l,:-qw Hombro

Tipos de escalado

Existen una gran variedad de escalado de manera manual, no obstante, este se puede aplicar al software
Richpeace en vista que la metodologia mantiene una relacion comdn. Esto permite transformar un patrén base
en una serie de patrones de diferentes tallas. La eleccion del tipo de escalado méas adecuado depende de varios
factores, para lo cual a continuacién se detalla los distintos Tipos de escalado segun SENA (2022);

Escalado por proporcion: Ajustes basados en proporciones corporales: Se centran en ajustar las proporciones
de la prenda de acuerdo con las diferencias corporales promedio entre diferentes grupos demogréaficos, como
ajustes especificos.

Escalado por proyecciones: Ajuste gradual entre tallas: Este método implica realizar cambios progresivos y
graduales de una talla a otra, asegurando una transicion suave entre las medidas y evitando diferencias
drasticas entre tallas adyacentes. Por su parte el plano cartesiano cumple un papel muy importante dentro del
escalado de prendas de vestir, en base a ello se plantea dentro de este mddulo a esta terminologia con la
finalidad de implementar el aumento o reduccion mediante las coordenadas y ejes, utilizando las distintas
herramientas de escalado que facilita el Software Richpeace.
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Escalado por segmentos

El escalado se puede segmentar para realizar prendas de vestir para un grupo especifico como junior, juvenil
o clasico. No obstante, en base al argumento antes planteado se puede constatar que el escalado por segmentos
principalmente se refiere a un enfoque basado en las proporciones corporales de personas promedio 0 como
puntos de partida estandares que se asocien a grupos de edad o estilos que mantengan una misma similitud o
igualdad.

Construccion de modelos en Richpeace

La construccion de modelos o patrones mediante el software de patronaje digital Richpeace se basa
ciertamente en un enfoque digitalizado y automatizado, en la cual se puede crear, modificar y escalar patrones
de manera eficiente, precisa y acertada mediante un patron base. Ademas, facilita la configuracion mediante
el uso de herramientas, apropiando el tema de trabajo adecuado y disefiando una propia interfaz de usuario
(Richpeace, 2024).

A continuacion, se detalla los pasos principales para construir modelos o patrones mediante el uso del software
Richpeace;

1. Digitalizacion de una prenda: para este ejercicio se toma como referencia la elaboraciéon de una
camiseta en la cual se digitalizara la prenda para posteriormente seguir con los pasos de escalado. Se
utiliza la herramienta RECTANGULO en la cual se forma mediante medidas deseadas:
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2. Por lo tanto, se puede apreciar el uso de las herramientas y la aplicacion de las mismas. Posteriormente
se utiliza la herramienta LAPIZ INTELIGENTE en la cual permite crear lineas y curvas segun sea el
caso. Para este ejemplo se coloca dicha herramienta sobre el rectangulo creado y al momento de
arrastrar se despliega un cuadro en la cual se aplica la longitud deseada.
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3. LAPIZ INTELIGENTE permite realizar lineas asemejandose a una escuadra, asi como también curvas.
El uso de la herramienta permite activar y desactivar la funcion con solo dar un click derecho:

)il #le £ | & b AR R ALY L0 = - -
I . 3 " » » - - - - " ‘. - . » - &

. fr— 1]
- B (S
‘im 1%
-l "y n
AlLE
3 w
o B ~!
FE=18 "
AW
=y g

s I
v

9T

“~ 2

.'

_JIL!

T

4. Finalmente se puede apreciar como la herramienta LAPIZ INTELIGENTE permite realizar varias
funciones concretando un modelo o patron como tal, simplemente esta en aplicar la ideologia del
patronaje manual ya que dicho software permite construir una variedad de patrones.
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5. La siguiente herramienta a utilizar es FORFEX o herramienta tijera que permite cortar seguido las

lineas del patron, se puede apreciar que las lineas se resaltan.

6. Se puede apreciarzl patrén cortado
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7. Herramienta TEXTO permite identificar el patrén con sus respectivas piezas en las cuales se codifica.
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8. Para colocar costuras al patron es necesario seleccionar la herramienta ADICIONAR COSTURAS y
acercar el cursor sobre la linea del patron deseada en partes estratégicas del molde.
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9. Una vez afiadido costuras se procede a escalar mediante el software. Para ello damos click sobre la
herramienta TALLAS y seleccionamos EDITAR TALLAS Y MEDIDAS
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10. Se puede afadir o editar las tallas deseadas a escalar, asi como también dicho software permite colocar
un color segun cada talla.
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11. Una vez identificado las distintas tallas a escalar se apertura la TABLA DE ESCALADO en la cual

permite aplicar las medidas segun coordenadas basadas en la relatividad del plano cartesiano
compuesto por eje X yeje Y.
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12. Finalmente se concibe el patronaje y escalado.
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PRACTICA N°3 SOFTWARE RICHPEACE
FICHAJE TECNICO CROP:

DIBUJO PLANO
PATRONAJE
ESCALADO

EJERCICIOS:
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FICHA DE DIBUJO PLANO

( Referencia; GPOO1

Tipo de prenda: CORPINO

Delantero

, 3
Posterior HD190

dobladillO sandwich

( TIPOS DE COSTURAS )
€200 CD190
COSTURA ABIERTA COSTURA SANDWICH
( Elaborado por: Firma/sello autorizado:
\ J
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FICHA DE PATRONAJE
( Referencia: VD027 Tipo de prenda: Talla: ]
Femenino: |'_7','; Masculino: [ | Infantil: [ J
-
\
X
X PARTE [
X DELANTERA X '
VD027 X \ (
X1 X
N PARTE
POSTERIOR
VvD027
X1 ‘
\ \
N \
( SIMBOLOGIA DE PATRONAJE
Hilo de tela «—> Piquete 1
Costura R Doblez )
( Elaborado por: Firma/sello autorizado: )
\. J
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FICHA DE ESCALADO

o
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PLANIFICACION DE CORTE

Uno de los factores que contribuyen a la
productividad del sector manufacturero de la
industria de la moda, llega a ser la planificacion del
corte de prendas de vestir, en vista que conlleva un
proceso crucial, pues abarca un abanico de
posibilidades como; optimizar el uso del material
textil garantizando asi la rentabilidad de la
empresa, minimizar el desperdicio y asegurar la
calidad del producto final para que sea acogedor
por el usuario. Actualmente, la era digital va a
pasos agigantados por lo cual el sector de la moda
no se queda a tras y adapta la importancia de la

o
%
N

s,
, N
GUIA DE ESTUDIO %

N

planificacion de corte de manera digitalizada,
mostrando que la utilizacion de software
especializado no solo mejora la precision del corte,
sino que también permite una mayor flexibilidad en
la produccion proporcionando soluciones mas
eficientes y adaptables a las variaciones del
mercado y las tendencias de moda (lvester &
Neefus, S/f). Reforzando la importancia de una
planificacién meticulosa en el proceso de corte, y
evidenciando su impacto directo en la

sostenibilidad y rentabilidad de la industria de la

confeccion.

Figura 5. Cortador de prendas de vestir

https://www.coatsdigital.com/es/blog/7-consejos-paras-mejorar-la-productividad-de-la-sala-de-corte/
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Procesamiento de la orden

El procesamiento de la orden de produccion es un
proceso crucial en la manufactura de prendas de
vestir pues evidentemente involucra una serie de
pasos secuenciales que permiten transformar las
materias primas en productos terminados siempre
y cuando las especificaciones sean bien acertadas

en dicho documento.

El procesamiento de la orden de produccién es un
proceso complejo que requiere una planificacion,
programacion, control y ejecucion eficientes para
cumplir con los plazos de entrega, la calidad del
producto y la satisfaccién del cliente. De tal
modo, una orden de produccion bien estructurada
y detallada puede reducir significativamente los
errores en la fabricacion y aumentar la eficiencia
operativa y productividad de la empresa en un
25% (Damini, 2023). Caso contrario esta sera lo

opuesto a lo antes mencionado.
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FICHA DE ORDEN DE PRODUCCION
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T
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2 3 3 | e | 2 2
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i 4 | .
38/X5 [ /s M wit | e \ gofaxL
; 200 300 200 | ]
| ORDEM DE CORTE SCORTE 00043
ARTICULD COLOR Bxs | s @ | owi W $0) %L

B
iCor0e Ayl marioo 100 150 100
| S ovwb IS Sbtbetibd - —

— 4
iCoses Nogro | 100 1o w0

| CONSUMO TOTAL DE TELA: B40 mts

APROBADD.

DESPERADCO.
| CUSERVATIONE S

FECHA DE EMISION: 2007020
EMPRESA EMSORA: FAL - UNT
RESPONSASLE: VALENTINA OME

FECHA DE RECEPOON, 3u/opia0
TALLER: TECNSCAS DE PRODUCCIONY
RESPONSABLES: Andrea Mendoza, Mariana Mendoza

PROTOTHO APROBADD b NO MODIFICACIONES:

Figura 6. Orden de produccidn de prendas de vestir
https://www.behance.net/gallery/146191393/Deni
m-Tech-Pack-TUDIT-FAU-
UNT/modules/825883649

Una adecuada programacion de la produccion permite una mejor gestion del tiempo y de los recursos, lo que

se traduce en una mayor capacidad para cumplir con los plazos de entrega y mejorar la satisfaccion del cliente.

La planificacion eficiente del procesamiento de la orden de produccion tambien permite la identificacion

temprana de posibles cuellos de botella y la implementacion de estrategias correctivas antes de que afecten la

produccién. Mejora la comunicacién y la coordinacion entre los distintos departamentos y proporciona datos

en tiempo real para tomar decisiones informadas y rapidas.

Anotaciones

Es primordial que dentro del procesamiento de la orden se formulen los pedidos en la cual se detallen tipo de

prenda, descripcion, detalles o caracteristicas internas de la prenda para realizar un control mas analitico de la
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produccién. De tal modo que exista una mejor comunicacion para no alterar lo solicitado y a su vez contengan

datos exactos y reales.

CURVA DE CORTE

TALLAS: S M L XL 2XL
ESCALA: 2 2 1 1 1
CANTIDAD: 430 430 215 215 215
APRX: 1500

Tabla 1. Requerimiento de cantidad de prendas por tallas
Elaboracion propia

Trazado o marcada

Uno de los procesos fundamentales para obtener prendas de calidad es el trazo o marcada. Lo cual refleja un
proceso fundamental en la confeccion de prendas de vestir, que consiste en transferir las piezas del molde a la
tela utilizando diversos métodos o herramientas digitales. Los softwares de patronaje digital ventajosamente
ofrecen herramientas para realizar el trazo de manera eficiente y precisa, facilitando el trabajo de los
disefiadores, patronistas y profesionales de la industria. Las herramientas de software CAD dan la capacidad
de explorar ideas de disefio, modificar patrones con facilidad, visualizar errores, simular como un disefio

funciona en el mundo real y plotear los disefios para obtener opiniones o retroalimentacion (Audaces, 2022) .

Reglas de marcada

a) Preparacion del espacio de trabajo: Verificar que el area de trabajo este amplia, plana y bien iluminada,
asi mismo asegurar que el espacio este limpio, ordenado y sin obstaculos. Definitivamente preparar todos los
materiales con anterioridad como tijeras, rotuladores o tiza, cinta adhesiva, reglas y escuadras favoreceran el

proceso.

b) Preparacion de la tela: Extender la tela sobre la superficie o area de trabajo, asegurando que esté en buen
estado y no conlleve al momento de tender a sin distorsionarse el textil. La direccion del hilo de la tela juega
un punto importante ya que de este depende la calidad de confeccién.

c) Colocacion del patron: Colocar las piezas del patron sobre la tela, siguiendo el disefio y la disposicién
indicada segun el requerimiento de la orden de produccidn. Es necesario el uso de un pegamento textil especial
o cinta adhesiva lo cual permitira fijar temporalmente las piezas del patron sobre la tela. Ademas, es primordial

que las piezas coincidan al unir sus bordes.

d) Marcado de las lineas del patron: De manera manual se lo puede concretar mediante el uso de un rotulador
o tiza de color visible sobre la tela para marcar las lineas del contorno de las piezas del patron. Asegurarse que

se marquen piquetes, pinzas o cortes especificos del molde. Y de manera digital se lo puede conseguir
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mediante el uso de un software de patronaje digital teniendo mas precision, ahorrando el textil y consiguiendo

una mayor productividad a la empresa en vista que ahorra el tiempo y materia prima.

e) Revision del trazo: Es necesario revisar el trazo antes de proceder al corte de la tela. Verificando que todas

las lineas, marcas y referencias estén correctamente marcadas segun lo solicitado.

Elaboracion del trazo e impresion

Para este modulo se aplicara el ejemplo del software de patronaje Valentina en vista que es un sistema practico
y funcional que permite obtener los moldes a escala real facilitando y ahorrando el trabajo de los disefiadores
y patronistas. A continuacion, se detallan los pasos a seguir para realizar la marcada en el software de patronaje

digital Valentina:

1.Una vez concretado e industrializado el patron con costuras, aumentos o pulido del molde se dirige a
DISENO MANUAL opcién CREATE:

K ow B e e “ o o
e 3 e » o puoer Poeetw s ouper

O

2. Se puede apreciar el PUZZLE en la cual los moldes y la mesa de trabajo manifiesta que esta apta

para realizar el trazo o marcada:

Ninguna peeza selscoons
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3. Se puede observar que con un simple click en el molde de la fila izquierda se pueden girar, mover o

adaptar esa las piezas de la prenda de vestir sobre las hojas en Mosaico lo cual permite imprimir

este Software Valentina

Finalmente, se concreta las piezas del patron en la mesa de trabajo listas para ser impresas en
MOSAICO

i

IS
.

i-

Tendidos

Un término que es denominado tendido o trazo, consiste en la disposicion de las capas de tela sobre una superficie

de trabajo antes de proceder al corte. Segiin Audaces (2015) se detallan tres tipos de tendidos:

Trazo par: Todas las piezas de un modelo se distribuyen sobre la tela. Un método propicio para patrones

simétricos y asimétricos. Por tanto, si un patrén requiere ser cortado dos veces (2x), se debe marcar dos veces

de manera reflejada. Permitiendo que el tendido sea tanto impar como par.
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Trazo impar (Unico): Solo se distribuye la mitad de los patrones sobre la tela. Un tipo de trazo que es aplicable

Unicamente a patrones simétricos. En este caso, se marca la mitad de las veces indicadas segun requerimiento.

Si el patron indica (2x), se marca solo una vez, y el tendido debe ser necesariamente par.

Trazo mixto: Distribucion sobre la tela de todos los patrones de una prenda (trazo par) y algunos patrones de
otra prenda (trazo impar). Este método es muy utilizado en sectores con alta produccién diaria, ya que ahorra

tiempo en todas las etapas: trazo, tendido, corte y trabajo del personal.

Figura 7. Sala de tendido y corte
https://audaces.com/es/blog/corte-confeccion-paso-paso
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CAPITULO UNO
INTRODUCCION AL SOFTWARE DE PATRONAJE DIGITAL

1.1. Herramientas del Sistema

vvvvvv

1.1.1. Sistema de Medidas (Unidad de Medida)

El sistema de medidas en el software Valentina es
altamente personalizable. En vista que se puede
definir inclusive las tablas de medidas, lo que
permite adaptar los patrones a diferentes tipos de
cuerpos y tallas. Cabe resaltar que Valentina trabaja
principalmente en milimetros, centimetros vy
pulgadas, lo que facilita y permite la precisién en
los trazos. No obstante, estas medidas seran
aplicables segun la necesidad de los patrones,

1.1.2. Lineas Rectas

El software de patronaje Valentina es una
herramienta ~ con  licencia  abierta  que
especificamente esta disefiada para facilitar la
creacion de patrones de prendas de vestir,
permitiendo desarrollar patrones digitales con
precision y eficiencia (Valentina, 2024). Este
software es ideal tanto para principiantes como
para profesionales en la industria de la moda. Por
tanto, Valentina cuenta con una variedad de
herramientas esenciales que permiten la creacion
de patrones desde cero o a partir de plantillas
predefinidas. A continuacion, se describen algunas

de las herramientas mas utilizadas.

asegurando que estos se ajusten correctamente a las

especificaciones requeridas.

P Nuevo patrén - Valentina ? X

Nombre de pieza del patrdn: |Pieza de patrén 1 Q |

 Centimetros
Milimetros
Pulgadas

Unidades:

Cancel
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1.1.3. Lineas Curvas y Semicurvas

Las lineas curvas y semicurvas en Valentina son
cruciales para crear partes mas complejas del
patron, como las sisas, escotes, y pinzas. El
software ofrece herramientas para ajustar la

curvatura con precision, permitiendo una transicion
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Patron: DELANTERO CANALSETA

GUIA DE ESTUDIO
Las lineas rectas son fundamentales en el patronaje

y representan los ejes basicos sobre los cuales se
construyen los patrones. En Valentina, se pueden
trazar lineas rectas utilizando puntos de referencia.
Siendo estas esenciales para delinear las partes
principales del patrén, como los laterales de una
prenda o las costuras. El software permite ajustar la
longitud y la orientacion de las lineas con precision,
asegurando que cada parte del patrén se alinee

correctamente.

suave entre los diferentes segmentos del patron. De
tal modo que se puede controlar los puntos de
anclaje y los puntos de control para modificar la
curvatura desde los nodos segun los requerimientos

especificos del disefio.

» 2

Actrerrias 200m Ak 200
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PRACTICAN°1 SOFTWARE VALENTINA

FIGURAS ABSTRACTAS UTILIZANDO LAS DISTINTAS
HERRAMIENTAS DEL SOFTWARE DE PATRONAJE
DIGITAL.

EJERCICIOS:

P&agina | 55




o

r

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO PELILEO

GUIA DE ESTUDIO

FICHA DE DIBUJO PLANO

( Referencia: 3disefio de Moda Tipo de prenda: PATRONAJE DIGITAL 1
I"A Tats
: ! » ’ Tas
= 28 A3
Ny A6
Am <
) m . - °
- A1 Ad A33
A2
" 4A31‘k34 5
0’ | Al
A24 A29 - A20
4 = ° ./AN
& Mi s Alp
A3
Detalles:
Dibujo Abstracto en Valentina

Firma/sello autorizado:

(Elaborado por: Virginia De La Cruz
\
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CAPITULO DOS
DIGITALIZACION DE PATRONES
La digitalizacion de patrones es un proceso esencial en el patronaje digital, ya que permite transformar
patrones fisicos en archivos digitales que pueden ser editados, compartidos y utilizados en procesos de
produccion automatizados. Existen varios métodos para digitalizar patrones, cada uno con sus propias ventajas
y aplicaciones dependiendo del entorno de trabajo y los recursos disponibles. A continuacion de bucea varias

opciones:
2.1. Métodos de Digitalizacion de Patrones

2.1.1. Mesa Digitalizadora

Figura 1. Mesa digitalizadora de patrones
Fuente: https://www.i-digit.co.uk/?lang=es

2.1.2. Tabla Digitalizadora

La tabla digitalizadora funciona de manera similar
a la mesa digitalizadora, pero esta disefiada para
patrones mas pequefios o trabajos detallados. Estas
tablas permiten a los disefiadores dibujar
directamente en una superficie digital, facilitando
la edicién y modificacion del patrén en tiempo real.
Este método es popular entre disefiadores que
trabajan con patrones complejos que requieren

ajustes precisos.

Una mesa digitalizadora es un dispositivo
especializado que permite convertir patrones
fisicos en archivos digitales mediante el uso de un
lapiz digital. Al mover el lapiz sobre el patron, el
dispositivo captura las coordenadas y las traduce en
lineas digitales. Este método es altamente preciso y

es comunmente utilizado en la industria de la moda

para digitalizar patrones de gran tamafio (Audaces,
2015).

Figura 2. Tabla digitalizadora
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.3. Digitalizacion Manual

Figura 3. Digitalizacion manual
Fuente: Elaboracion propia

La digitalizacion manual implica convertir método es Util cuando se parte de una idea o boceto,
patrones fisicos, como los hechos en papel o cartén, y permite mayor flexibilidad en el disefio. Aunque
en un formato digital, conllevando a tomar medidas puede ser mas laborioso, es ideal para patrones
y crear el patron directamente en el software. Este personalizados o Unicos.

2.2. Creacion de Patrones Digitales en Valentina

Valentina, es una poderosa herramienta para la creacion de patrones digitales, facilitando la transformacién
de ideas en prendas listas para produccion. A continuacion, se describen ejemplos especificos de patrones
comunes que se pueden crear en Valentina para lo cual se aplica las medidas y se detalla el proceso en base a

las herramientas utilizadas en el software.

2.2.1. Digitalizacion de Camiseta Base

En Valentina, la camiseta base se puede crear

utilizando herramientas como las lineas rectas para
MEDIDAS TALLA “S”

definir los hombros y el torso. Mientras que las Largo total 58 cm
curvas para las sisas. Este patron es fundamental Pecho 88 cm

o ) Espalda 34 cm
para el disefio de prendas superiores y se puede Largo de manga | 20 cm

adaptar a diferentes tallas y estilos (Lopez , 2018).
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2.2.2. Digitalizacion de Blusa Base

La blusa base en Valentina requiere el uso de
herramientas de precisién para ajustar pinzas y
otros detalles de ajuste. Con la capacidad de
modificar curvas y lineas, Valentina permite a los

disefiadores crear blusas

5o M 4 5

p m
v Putron: DELANTERD CAMANSETA
[Tt Ostisben Dbl Nuwws phess S0 parlnin Aurteertar oo Alejs s
- . A
a6 |
Al
L
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L
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perfectamente al cuerpo.

Mand Werase  Ayale

GUIA DE ESTUDIO

o CEW . * U

A - Punto base

A_A1 - Linea desde panto A hasta punto Al
Al_A2 - Uinea desde punto Al hasta punto A2
A3 - Punto a lo large de |a linea AL_A2

A3_A4 - Uinea desde punto A3 hasta punto A4
AS - punto de interseccion A4 y A2

A4_AS - Uinea desde punto A4 hasta punto AS
A2_AS - Linea desde punto A2 hasta punto AS
A6 - Punto a lo lorgo de | linea A1_A

A_A7 - Linea desde punto A hasta punto A7
AB - Punto a lo largo de la linea A_A7

A9 -« Punto a lo largo de la linea AL_A3

AB_AS - Linea desde punto AB hasta punto A
Curva AS_A9

Curva A4_AB

A10 - Punto a lo largo de la linea AS_Ad4
Curva A2_Al10

Al1 - Punto a lo largo de fa linea A1_AS
Curva AS_A11

MEDIDAS TALLA “S”

se ajusten

Talle posterior 40 cm
Talle delantero 44 cm
Pecho 92 cm
Contorno 26 cm
Espalda 36 cm
Linea de pecho 19 cm
Cintura 64 cm
Alto de cadera 20 cm
Cadera 92 cm
Alto de pecho 26 cm
Separacion de pecho 9cm
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Curva A10_A4

A2_A13 - Linca desde punto A2 hasta punto ...
Al4 - punto de interseccion A3 y A13

AJ_A14 - Linea desde punto A3 hasta punto ..,
A14_A13 - Lines desde punto A14 hasts punt...
A15 - Punto o lo largo de la Nnea A3_A2

A16 - Punto a Jo largo de la Bnea A3_ALS

A17 - normal  la linea A16_A3

A16_A1S - Linea desde punto A16 hasta punt...
A19 - Punto a lo largo de la linea A16_A1S

A20 - Punto a lo largo de la linea A16_A3
Al17_A19 - Linea desde punto A17 hasta punt...
A17_A20 - Linea desde punto A17 hasta punt...
A19_A18 - Linea desde punto A19 hasta punt...
A20_A18 - Linea desde punto A20 hasts punt...
A4_A1S - Linea desde punto AS hasta punto ..,
Curva AL1S_A13

Valtear por eje a través A9 punta, Sufijo 'al’
Al10ai_ASal - Linea desde punto A10al hast...
A21 - Punto a Jo largo de a linea A3_Al14
A3_A22 - Linea desde punto A3 hasta punto ...
A21_A23 - Linea desde punto A21 hasta punt...
Al14_A24 - Linea desde punto A14 hasta punt...
A2S - punto de interssccion A23 y A24
A24_A2S - Linea desde punto A24 hasta punt...
ASal_A26 - Linua desde punto ABal hasta ...
A27 - punto de interseccién AS y A26

A27_A28 - Linea desde punto A27 hasta punt...

a3 8% 2 G Miom)

2.2.3. Digitalizacion de Vestido

El vestido base combina elementos de la blusa y la
falda. En Valentina, este patron se crea definiendo
las lineas de la parte superior e inferior, ajustando
la caida de latelay la longitud deseada. Este patron
es versatil y se puede modificar para crear

diferentes estilos de vestidos.

A28 _A29 - Linea desde punto A28 hasta punt...

MEDIDAS TALLA “S”

Talle delantero 44 cm
Talle Posterior 40 cm
Pecho 90 cm
Cadera 92 cm
Cintura 68 cm
Linea de costado 19 cm
Espalda 36 cm
Largo de falda 58 cm
Alto de cadera 20 cm
Alto de pinza 26 cm
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2.2.4. Digitalizacion de Pantalon Base

El pantalon base es un patron esencial en cualquier
coleccion de moda. En Valentina, los disefiadores
utilizan herramientas para capturar con precision
las curvas de la cadera, el tiro y las piernas. Este
patrén sirve como base para diferentes estilos de
pantalones, desde cortes ajustados hasta mas
amplios. Considerando que las herramientas méas

utilizadas fueron: linea, punto, curva

GUIA DE ESTUDIO

e W . U
A13_A12 - Linea desde punto A13 basta punto A12 =
A14 - Punto a lo largo de s lines A4_AS 100 SeTaTnty L
A15 - Punto a lo largo de la linea AL_AB
A16 - punto de interseccién A12 y A1S
A16_A1S - Linea desde punto A16 hasta punto A1S
A16_A12 - Linea desde punto A16 hasta punto A12
Curva A15_A12
Curva A9_A13
Curva A7_AS
A18 - Punto & lo largo de la linea A4_A14
A19 - Punto a lo largo de Ia linea A18_A4 o siaitded g
A20 - Punto a lo largo de |a linea A1S_AL4 -
A21 - normal a |a linea AL18_A4
Al8_A22 - Linea desde punto A1S hasta punto A22
A22_A19 - Linea desde punto A22 hasta punto A19
A22_A20 - Linea desde punto A22 hasta punto A20
A21_A19 - Linea desde punto A21 hasta punto A19
A21_A20 - Linea desde punto A21 hasta punto A20
Voltear por ofe a través A1S punto, Sufijo 'al’
Al2al_A13al - Linea desde punto Al12al hasta punto ...
Al17 - Punto a lo largo de |a linca A4_AS
Al17_A23 - Linea desde punto A17 hasta punto A23
Al_Aal - Linea desde punto Al hasta punto Aal
Asl_A9al - Linea desde punto Aal hasts punto A9al
APal_A3al - Linea desde punto A9al hasta punto AZal
A3al_A2 - Linea desde punto A3al hasta punto A2
A8_A%9al - Linea desde punto AB hasta punto A9al
Allal Al0al - Linea desde punto Allal hasta punto ...
A24 - Punto a lo largo de la linea A13a1_Allal
A24 A2S - Linea desde punto A24 hasta ounto A25

MEDIDAS TALLA “XS”

Cintura 62 cm

Cadera 88 cm

Alto de tiro Y cadera + 3 cm
Largo 105cm

Rodilla 40 cm

Bota 35cm

Avance de tiro 5cm

Pinza delantera Ancho 3cm/largo 12 cm

Pinza posterior Ancho 2 cm/largo 9 cm

Ancho de pretina: | 4cm
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#
y - .‘ » = * Patnder PANTALON P CLASE OWRED
A - Punto base

Ditnipr Dstidbes Dicdfio  Nowws pheds o patiin
A_A1 - Linea desde punto A hasta punto AL
A_A2 - Linea desde punto A hasta punto A2
ati o A3 - Punto a lo largo de la linea A_A2
A4 - punto de interseccion Al y A3
A3_A4 - Linea desde punto A3 hasta punto A4
Al1_A4 - Linea desde punto Al hasta punto A4
AS - Punto a lo largo de Ia linea A1_A4
AS_AS6 - Linea dasde punto AS hasta punto AS
AS_A7 - Linea desde punto A6 hasta punto A7 |
AS - Punto a lo fargo de la linea AS_A7 ’
A9 - normal a la linca AB_AS .
A10 - Punto a Jo largo de la linea AS_AG
Al1 - Punto 2 Jo largo de la inea AS_AY
A10_A9 - Linea desde punto A10 hasta punto A9
A11_A9 - Lines desde punto A11 hasta punto A9
“ . Ad_A12 - Linea desde punto A4 hasta punto A12
? 4 A13 - Punto a bo largo de 1a linea AS_AS
o A6_A13 - Linea desde punto A6 hasta punto A13
Curva A13_A12
Al14 - Punto a lo largo de la finea A3_A
Curva A14_A7
A15 - punto de interseccion A12 y A2
A12_A1S - Linea desde punto A12 hasta punto A1S
A2_A15 - Linea desde punto A2 hasta punto A1S
A16 -« Punto a lo largo de la linea A12_A3
A16_A17 - Linea desde punto A16 hasta punto A17
A18 - Punto a ko largo de La linea A16_A17
A19 - Punto a lo largo de la linea A1B_Al6

Ih'll .

PRACTICAN° 2 SOFTWARE VALENTINA

CREACION DE PATRONES MEDIANTE EL SOFTWARE
DIGITAL DE PATRONAJE, PLASMADO EN UN FICHAJE.

DIBUJO PLANO
PATRONAJE

EJERCICIOS:
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CAPITULO TRES

INTERPRETACION DE DISENOS
La interpretacion de disefios en el software de patronaje digital Valentina es un proceso clave que permite
transformar patrones basicos en versiones mas complejas y personalizadas, listas para la confeccion
(Valentina, 2024). A continuacidn, se exploran las diversas técnicas y herramientas que Valentina ofrece para
facilitar este proceso.

3.1. Transformacion de Basicos a Copia de Disefio

El software de patronaje digital Valentina permite a los usuarios tomar patrones basicos, como una camiseta
o0 blusa base, y transformarlos en disefios especificos. A través de las herramientas de edicidon, como la creacion
y modificacién de lineas y curvas, los disefiadores pueden ajustar las proporciones y afiadir detalles Unicos
para convertir un patron base en una copia fiel del disefio final deseado. Para lo cual se toma como referencia
el trazo digital de la blusa en la cual se aprecia mediante las lineas entre cortadas de color azul. Cabe indicar
que para determinar o transformar un molde base se puede utilizar las herramientas curvas o lineas dibujadas

sobre el patron segun sea el caso.

B DOETAUZACKON DE BLUSA BAGE FRANZFORMADON OF DFSES A < Viertre a

Lawi  Werass

HTny Nastade Aps  Dos) Mas e
. v - ~
4 . e 5 o
& ' Y - .\ - v Putroer MOSTERIOR o 2 9 a W]
Mot Ak Dbyt Ontusbes Dbl Nuwws shess S0 parliin Actremitar Joom Abbar 2000n  Enciger & swjor soom Dveduster uanibe’ opckie g e amienta ’
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Transformacién de blusa base hacia una propuesta de disefio
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El software Valentina permite realizar cortes en el patron para agregar detalles de disefio, como costuras o

paneles. Utilizando las herramientas de divisién de lineas y curvas, los usuarios pueden separar las piezas del

patron para afiadir nuevos elementos o modificar el disefio original. En el mismo disefio de blusa de la imagen

anterior, se aprecia la forma del patrén cortado para concretar como un molde final para lo cual se sigue el

margen de pinzas y cortes:
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Cortes en el patron creados en el software Valentina

3.3. Ampliaciones

Las ampliaciones, o "gradacion"”, son posibles en
Valentina utilizando la funcion de escalado de
patrones. Esta herramienta permite aumentar el
tamafio de un patron para adaptarlo a diferentes
tallas, asegurando que las proporciones y medidas
se mantengan correctas en todas las versiones del
disefio. No obstante, al ser un software sin licencia

las funciones se limitan.

3.4. Tablones

Los tablones se pueden disefiar en Valentina
mediante la creacién de pliegues o dobleces en el
patrén (Valentina, 2024). Usando las herramientas
de dibujo de lineas y ajuste de curvas, los
disefiadores pueden agregar tablones a las piezas
del patron, definiendo la profundidad y ubicacion
de estos elementos mediante las herramientas

curva, linea y “herramientas de marcas del patron”.
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3.5. Pliegues

Los pliegues se crean en Valentina utilizando

herramientas similares a las de los tablones. Los

3.6. Pinzas y Traslados

2
.

GUIA DE ESTUDIO
disefiadores pueden agregar lineas que representan

los pliegues en el patrén y ajustar su posicion para
asegurar que el disefio final cumpla con las

expectativas estéticas y funcionales.

El software Valentina facilita la creacion y el traslado de pinzas mediante sus herramientas de edicion de

curvas. En este apartado se pueden definir las ubicaciones de las pinzas en el patron, asi como trasladarlas a

diferentes partes de la prenda para modificar el ajuste y la forma, asegurando un disefio personalizado y

cdémodo. En este ejemplo se puede visualizar que dentro de dicho programa es necesario redibujar las pinzas

la cual se interpretan de color azul.

LV

3.7. Aplicacion de Costuras

La aplicacion de costuras en Valentina se realiza
mediante la creacidén de margenes de costura en las
piezas del patron. El software permite definir el
ancho de la costura y aplicarla a todo el borde del
patrén o solo a secciones especificas, segun el

disefo.
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3.8. Aplicacion de Holguras

Las holguras se aplican en Valentina ajustando las
medidas del patrén para afiadir espacio extra en la
prenda. Esta funcidn es Gtil para crear prendas con
ajuste mas suelto o para asegurar comodidad

adicional en ciertos puntos clave del disefio.
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3.9. Aplicacion de Hilos de Tela

En Valentina, los hilos de tela se marcan utilizando
las herramientas de anotacion, lo que permite a los
disefiadores definir la direccién del hilo para cada
pieza del patrdon. Esto es crucial para garantizar que

latela se corte y confeccione de manera que respete

N
GUIA DEESTUDIO
3.10. Aplicacion de Piquetes
Los piquetes se utilizan para marcar puntos de
referencia en el patron y se afiaden en Valentina
mediante las herramientas de marcacion. Estos
piquetes ayudan a los costureros a alinear

correctamente las piezas durante la confeccion.

las propiedades del material.

3.11. Aplicacion de Puntos, Marcas o Sefias Internas

El software de patronaje digital VValentina permite agregar puntos y marcas internas para guiar el proceso de
confeccion. Estas marcas pueden incluir instrucciones adicionales, como la ubicacion de botones o
cremalleras, y se crean utilizando las herramientas de anotacion y marcacion dentro del software. Para lo cual
en base al mismo ejemplo de la blusa base se plantea los patrones industrializados, por tanto, las herramientas
que permitan industrializar el patron se basan en implementar la industrializacion al patrén como afadir

costuras, piquetes, hilo de telas y sefiales internas.
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PRACTICA N° 3 SOFTWARE RICHPEACE
TRANSFORMACION DE BLUSA:

DIBUJO PLANO
PATRONAJE
DESPIECE

EJERCICIOS:
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Figura 4. Transformacion de prendas de vestir
Elaborado: Mayra Supe
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FICHA DE DIBUJO PLANO

( Referencia:MS009

Tipo de prenda: Enteriso

Delantero

Posterior

Detalles:
Enteriso; formado por un corpino yun
pantalos balazzo

TIPOS DE COSTURAS

C200

COSTURA ABEERTA

CD190

COSTURA SANDWICH

FirfiarselieHotawizadmdo:

(Elaborado por: Mayra supe
.
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FICHA DE PATRONAJE
( Referencia: Ms 009 Tipo de prenda: ENTERIZO Talla: XS.S.M.LXL ]
L Femenino: (x Masculino: [ Infantil: [ J
|,
W i
ENTERISO
DELANTERO ENTERIBO
DELANTERO$POSTERT
™ THZEKT
2 X /
)
J\
ENTERISO
POSTERIOR
RE MS 009
M
1 T
X
X
X
( SIMBOLOGIA DE PATRONAJE
Hilo de tela «—> Piquete i
Costura @~ +-----: Doblez e oo

Firma/sello autorizado:

)

( Elaborado por: Mayra Supe
.

J
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FICHA DE DESPIECE
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( Referencia: MS 009

Tipo de prenda: Enterizo de Dama

ENTERISO it :
DELNTER -
0F WS 08 | e
’1 e [
------- R v 0m
L
xr
"
| ENTERISO b
p DELANTERD ENTERISD : ENTERISD
 TH R WS 00N F BN
P2 9w HOSEd ™ Ty
M bl Y
................................... n ')
Entedso
Pogenor
™
RFMS 30
X7
( DESCRIPCION Y NUMERO DE PIEZAS h
Pantalon Chaleco
Delantero 2 XT Delantero 2XT
Posterior 2 XT Posterio 1XT
. . vy
f: INDUSTRIALIZACION DE PATRONES R
MOLDE BASICO pouETEs: L
| HILODETELA:  €¢—> DOBLEZ: ea=

Firma/sello autorizado:

( Elaborado por: Mayra Supe
¥

\\_)\
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CAPITULO CUATRO
ESCALADO DIGITAL
El escalado digital es una técnica clave en el patronaje que permite ajustar un patrén base a diferentes tallas,

manteniendo las proporciones y el disefio original. RichPeace es un software especializado que facilita este
proceso de manera precisa y eficiente. En este apartado se aborda desde la teoria en vista que en el préximo

tomo se buceara contenido relacionando con la practica

4.1. Fundamentos del Escalado

El escalado se basa en el estudio de las proporciones del cuerpo humano. A través de tablas de medidas y
factores de proporcidn, se establecen los incrementos que se aplicaran a cada zona del patron. Estos
incrementos varian segun la prenda y la zona del cuerpo a la que corresponda (Cristébal , 2004). Por su parte
al interpretar estos fundamentos en el software RichPeace DGS se centran en la aplicacion de principios

matematicos y geométricos para modificar patrones a diferentes tallas, asegurando que la prenda mantenga su
formay ajuste.

=i

®.I"

"-;:_[-"L‘»[\,’.
CELRNmEO IR 0
eas xR RTE

)

(e ™ B

4.1.1. Metodologia del Escalado

Para llevar a cabo un escalado, se implementa el PLANO CARTESIANO que permite identificar puntos de

referencia tanto en medidas de largos, ancho, y contornos diferenciando una talla de otra.
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En base a ello existen distintas metodologias en la

cual para este modulo se empleara las siguientes:

Escaldo por proporcion: Ajustes basados en
proporciones corporales: Se centran en ajustar las
proporciones de la prenda de acuerdo con las
diferencias corporales promedio entre diferentes
grupos demograficos, como ajustes especificos
(SENA, 2022).

Escalado por proyecciones: Ajuste gradual entre
tallas: Este método implica realizar cambios
progresivos y graduales de una talla a otra,

asegurando una transicién suave entre las medidas

y evitando diferencias drasticas entre tallas
adyacentes (SENA, 2022)

Por su parte, el software RichPeace ofrece una
metodologia estructurada para el escalado, donde
se puede definir reglas de gradacion basadas en el
cuadro de tallas. El software permite configurar las
incrementaciones de manera automatica o manual,
adaptando cada pieza del patron segun los valores
definidos (Richpeace, 2024).

4.1.2. Interpretacion de Cuadros de Tallas (Talla Mayor, Talla Menor)

En el software RichPeace, los cuadros de tallas se interpretan utilizando herramientas que permiten visualizar

y ajustar las dimensiones de las tallas mayor y menor. El software facilita la comparacion de medidas y la

aplicacion de los incrementos necesarios para cada talla dentro del rango definido.
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En base a ello los cuadros de tallas son herramientas fundamentales en la industria de la moda que permiten a

los consumidores seleccionar la prenda adecuada para su cuerpo. Sin embargo, la variabilidad en los sistemas

de tallaje entre marcas y paises puede generar confusion. En este apartado, se transfiere los conceptos clave

de talla mayor y talla menor, asi como las diferentes formas en que se interpretan los cuadros de tallas, con el

objetivo de brindar una guia clara y concisa para los consumidores.

Talla: Representa una clasificacion numérica o
alfanumérica que agrupa a personas con medidas

corporales similares.

Talla mayor: Se refiere a las tallas que
corresponden a medidas corporales mas grandes
que el promedio.

Talla menor: Hace referencia a las tallas que
corresponden a medidas corporales mas pequefias

que el promedio.

4.1.3. Punto Fijo, Muerto o de Agrupacién

Sistemas de Tallaje: Existen diversos sistemas de
tallaje en el mundo, cada uno con sus propias
caracteristicas y convenciones. Algunos de los més

comunes son:

e Sistema numérico: Utiliza nimeros para
indicar la talla (ej: 36, 40, 44).

e Sistema alfanumérico: Combina letras y
nameros (ej: S, M, L, XL).

e Sistema personalizado: Algunas marcas
desarrollan sus propios sistemas de tallaje,

basados en sus patrones de disefio.

El punto fijo, muerto o de agrupacién es esencial en el escalado para mantener ciertas partes del patrén

inalteradas mientras otras se ajustan. Rich Peace permite a los disefiadores establecer estos puntos en el patrén,

asegurando que areas como la cintura o el busto se mantengan constantes durante el proceso de escalado.
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4.1.4. Escalado de la Camiseta
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En RichPeace, el escalado de la camiseta se realiza aplicando las reglas de gradacion al patron base, ajustando

las dimensiones de hombros, torso y mangas. El software permite realizar pruebas de ajuste virtuales para

verificar la precision del escalado.
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4.1.5. Escalado de la Falda

El escalado de la falda en Rich Peace incluye
ajustes en la cintura, caderas y longitud de la
prenda. El software permite aplicar curvas de
escalado para asegurar que la prenda mantenga su

forma original, independientemente de la talla.
4.1.6. Escalado de la Blusa

En RichPeace, el escalado de la blusa implica
ajustes en las medidas del busto, cintura y mangas.
El software facilita la visualizacion de cémo el
patrén se adapta a diferentes tallas, permitiendo
realizar ajustes en tiempo real para asegurar un

ajuste adecuado.
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4.1.7. Escalado del Vestido

El escalado del vestido en RichPeace se realiza
ajustando tanto la parte superior como la inferior de
la prenda. El software permite modificar las
medidas de hombros, busto, cintura y falda,
asegurando que el vestido conserve su proporcion

y disefio en todas las tallas.
4.1.8. Escalado de Pantalon

El escalado de pantalon en RichPeace se centra en
ajustar la cadera, la cintura, el tiro y el largo de las
piernas. El software permite a los disefiadores
aplicar reglas de escalado especificas para cada
parte del pantalon, asegurando un ajuste preciso y

cémodo en todas las tallas.
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PRACTICA N° 4 SOFTWARE RICHPEACE

EJERCICIOS DE ESCALADO:
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FICHA DE ESCALADO

( Referencia: MS 009

Tipo de prenda: ENTERISO Curva de tallas: XS.5.M.LXL )

Descripcion, numero de piezas por talla

N
Corpino Pantalon
Delanter 2 xT Delantero 2XT
Posterior 1 XT Posterior 1XT
L J
( INDUSTRIALIZACION DE LOS PATRONES )
MOLDE BASICO: ENTERISO piueres: L
| HLODETEHA: €<—> DOBLEZ oo J

(Haborado porMayra Supe
.
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e ( Referencia:

Tipo de prenda:

Curva de tallas:

e e ni a
\ y
INDUSTRIALIZACION DE LOS PATRONES D
MoLDEBAsKO: Chaqueta piuetes: |
| HLODETELA  «—> DOBLEZ eoe

éﬂahorado por.
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CAPITULO UNO
INTRODUCCION AL PATRONAJE DIGITAL

1. Fundamentos del Patronaje Digital Avanzado
1.1.1 Patronaje digital y la industria

El patronaje digital ha revolucionado la industria de
la moda, permitiendo una mayor precision y
eficiencia en la creacién de patrones. En la
industria del jeans wear, el uso de software de
patronaje permite disefiar y escalar prendas con
rapidez, mejorando la producciéon en masa sin
perder detalle.

El uso de herramientas digitales ha incrementado la
capacidad de crear patrones complejos, ajustables
para diversas tallas y estilos. Ademas, ha facilitado
la integracion de la tecnologia en la moda,
impactando positivamente la sostenibilidad y los
tiempos de produccion.

1.1.2 Softwares Especializados

Algunos de los softwares mas utilizados en la industria para patronaje digital incluyen CLO3D, Valentina,
Optitex, Lectra, y RichPeace. Cada software ofrece distintas funcionalidades que ayudan en la creacion,

modificacion y escalado de patrones .
1.2. Configuracion del Programa

1.2.1. Exploracién del Software

@15 |
Richpeace

Antes de empezar a trabajar en el disefio de
patrones, es crucial configurar el software de
manera adecuada. La configuracién correcta de las
unidades de medida y las herramientas es esencial
para garantizar la precision de los patrones. El
primer paso para trabajar con RichPeace es

familiarizarse con su interfaz (Gonzélez, 2023). El
software ofrece una serie de herramientas de dibujo
y escalado que facilitan la creacion de patrones
digitales. Algunos puntos a tener en cuenta durante
la exploracién del software son:

Configuracion de unidades de medida: Es
importante establecer el sistema métrico o imperial
segun las necesidades del proyecto. Esto asegura
que las dimensiones y proporciones sean exactas a
lo largo del proceso de disefio.

Personalizacion de la interfaz: RichPeace permite
ajustar la visualizacién de las herramientas,
facilitando el acceso rapido a las funciones mas
utilizadas.
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1.2.2. Herramientas de Patronaje

RichPeace ofrece un conjunto de herramientas para crear y modificar patrones con gran precision. Estas

herramientas permiten al usuario trabajar con lineas, curvas y afiadir margenes de costura, entre otras
funciones.

83 Richpeace DGS ! Lineas y curvas: El software permite trazar lineas

selow Ear rectas y curvas, fundamentales para el disefio de

| 52 . : .
__lil H cualquier prenda. Los usuarios pueden ajustar los

R &1 °5' angulos y radios de las curvas para adaptarlas a
VA =] 1i diferentes estilos y tallas.

1| &)

} |1 o Margenes de costura: Una de las funcionalidades
- || g v clave de RichPeace es la posibilidad de afadir
| e | 23 margenes de costura automaticamente a los

— patrones, ahorrando tiempo y garantizando que los

: patrones estén listos para la produccion.

Tablas de medidas: El software permite la creacion

y personalizacion de tablas de medidas. Esto es

especialmente Gtil cuando se trabaja con multiples

= tallas o con escalado de prendas, ya que se pueden

918 E =B M> T
e -ab A ) JE
;28|

=RE almacenar medidas especificas para diferentes
| & 3‘2 Cuerpos.
™| g :
i l@ 3: Ajustes personalizados: RichPeace ofrece opciones
= & m: para realizar ajustes personalizados, lo que permite
25| & f- al disefador modificar detalles especificos del
T r"ﬂ j patron, como el ancho de las mangas, el largo de la

prenda, o el ajuste en la cintura.

1.2.3. Herramientas de Escalado

El escalado es un aspecto clave del patronaje digital avanzado, ya que permite adaptar un patron base a
diferentes tallas manteniendo las proporciones correctas. RichPeace, facilita este proceso mediante
herramientas que automatizan el escalado, permitiendo una precision superior.
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Creacion de tablas de escalado: RichPeace
permite generar tablas de escalado personalizadas,
donde se definen las variaciones de medidas entre

diferentes tallas. Estas tablas se aplican
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directamente al patron, ajustando las dimensiones

segun lo requerido.

Adaptacion precisa: Una de las grandes ventajas de
RichPeace es su capacidad para escalar patrones de
manera precisa, manteniendo las proporciones de la
prenda. El software ajusta las medidas en diferentes
areas de la prenda, como las mangas, el pecho, y la
cintura, asegurando un ajuste adecuado para cada
talla.

Automatizacion del proceso: La automatizacion
en el escalado ahorra tiempo y reduce el margen
de error. Una vez definida la tabla de medidas y
configurados los parametros del escalado, el
software adapta automéaticamente el patron a las
diferentes tallas especificadas.

FORMAS

EJERCICIOS:

PRACTICAN°1 SOFTWARE VALENTINA

ABSTRACTAS
SOFTWARE DE PATRONAJE RICHPEACE.

UTILIZANDO EL
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FICHA DE DESPIECE
( Referencia: 001 PG Tipo de prenda: CORTES )
" «
l
q\
1\ .‘\ '
! ! !
™ & |
| | - \
! ) /|
! | \ /
. ‘ B ,
\T / J '
E3
T eV | |
Fd ‘ : w
» $2 \ \ e\
5 \ \ | +
: & l J ' |
4 = & 14 ? '
¢
\ \ -
[53 |
( DESCRIPCION Y NUMERO DE PIEZAS )
CORTE TX2
CORTE TX2
CORTE #2 X2
CORTE #2 TX2
\ J
( INDUSTRIALIZACION DE PATRONES R
MOLDE BASICO poueres L
LHILO DETELA: €—> DOBLEZ: o™ )
( Elaborado por: PAMELA GUERRA Firma/sello autorizado: )
\ )
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DIGITALIZACION DE PATRONES
SOFTWARE RICHPEACE
2.1. Bases Fundamentales

2.1.1. Creacion de Piezas Bases

El patron base es el punto de partida para la creacion de cualquier prenda. En RichPeace, se pueden generar
piezas base para diferentes tipos de ropa mediante herramientas que permiten disefiar contornos, lineas, y
puntos clave para cada pieza. Para crear las piezas base, se debe establecer un sistema de medidas adecuado,

ya sea manual o mediante tablas de medidas preestablecidas (Pérez, 2021).

Disefio de la prenda: El software permite disefiar las piezas base utilizando lineas rectas y curvas, ajustando

las proporciones de la prenda de acuerdo con el disefio original.
2.1.2. Despiece

El despiece implica dividir el patron en las diferentes secciones que compondran la prenda final. RichPeace
facilita este proceso, permitiendo al usuario cortar y separar las diferentes partes de un patrén, como mangas,

cuello y cuerpo, sin perder precisién en las medidas.

Herramientas de corte: Utilizando las herramientas de dibujo y corte, se pueden separar las piezas necesarias

para la confeccién.

2.1.3. Costuras

El software RichPeace permite afiadir automaticamente margenes de costura a los patrones, asegurando que

las piezas encajen correctamente cuando se ensamblen.
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Margenes de costura automaticos: Se pueden predefinir margenes de costura estandar para diferentes tipos de
costuras (por ejemplo, costura francesa, costura recta), lo que ahorra tiempo durante el proceso de disefio.

Tipos de costuras: Ademas de los margenes, se pueden especificar diferentes tipos de costuras en las partes
del patron, lo que asegura una confeccion precisa.

Adicionar Costura o, ’ ’ —'1

Fin

Foid1 of End m Lengsh : Length?
™ Seam of Start Point Length | Length?
Ok Cancelas J

2.1.4. Industrializacién del Patron

El proceso de industrializacion consiste en convertir el patron creado en un modelo adecuado para la
produccion en masa (Audaces, 2021). RichPeace facilita la optimizacion del patron para la fabricacion a gran

escala.

Ajustes para produccién: Los patrones pueden ajustarse para mejorar la eficiencia durante la produccién en

serie, asegurando que todas las piezas cumplan con los estandares de calidad industrial.

Establecimiento de normas: Se pueden establecer reglas en cuanto a margenes de costura, tolerancias y

refuerzos, elementos que son esenciales para la industrializacion de los patrones.
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2.2. Digitalizacion de Prendas Superiores

2.2.1. Crops Jeans
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A
OR

Disefio de cuerpo ajustado: Utilizando las herramientas del software, se puede crear el patron para crops jeans

con precision, asegurando que el ajuste sea adecuado a la cintura.

Ajuste en longitud: Se pueden modificar facilmente las longitudes y detalles en el software, como el largo del

cuerpo o el tipo de manga.
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2.2.2. Camisa Jeans

Piezas clave: Para la camisa jeans, se pueden generar patrones especificos para el cuerpo, las mangas y el

cuello, asegurando que todas las piezas encajen correctamente.

Detalles adicionales: EIl software permite afiadir pinzas, bolsillos, aberturas para botones y otros detalles

especificos del disefio.
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Al &
.'
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Tl el
2.2.3. Enterizo Jeans
‘ '/""
f ' /a0 Disefio completo en una sola pieza: La
7 /REF 001 G A L o ) ) )
N Tg' TR0 i digitalizacion del enterizo jeans implica trabajar en
una pieza completa que cubra la parte superior e
BOLSLLO . . . , ;
REF: 801 GA inferior, ajustando el patrén para la comodidad y
™
e 00l A movilidad.
"™

Costuras y refuerzos: RichPeace permite afadir

costuras adicionales y refuerzos en areas clave,

como los hombros y la entrepierna.
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2.2.4. Chaqueta Jeans
La chaqueta jeans puede digitalizarse con multiples capas de tela y diferentes tipos de refuerzos, ajustando el

patron para incluir detalles como solapas, cremalleras y bolsillos.

e

[[ Xcueo |/
XTALLA M /

| —— NEN
/! i AN
" DELANTERO [ \ N
S | ' MANGA | k\
CHOMPA M |
/™ ‘ l b ar; TCEN I
02 T| ) ¢ ™M | ’
= A / %2 |
1 | \I 4 I
~—1 N\ y |
T - Ty i — :
|
J
4 ESPALDA f
’ CHOMPA MASC. | ,
l TIM ( /
1 | /
| ! l { ,“
| | f
| -
J
t |
|
| | |
1 | *
| | ‘

2.3. Digitalizacion de Prendas Inferiores

2.3.1. Falda Jeans
Variaciones en el largo: La falda jeans puede disefiarse en diferentes longitudes, ajustando el patron base a

los requerimientos de disefio.
Ajustes de cintura y cadera: Se puede ajustar el patrén en la zona de la cintura y la cadera para asegurar un

buen ajuste, tanto en versiones ajustadas como sueltas.
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2.3.2. Jeans Skinny

DELANTERO \
HEF: 004 GA \
TIXS
Patron ajustado: El software permite disefiar jeans l h Jiﬁ
skinny con un ajuste preciso en la pierna, \\ ’Fj/ |
manteniendo las proporciones a lo largo del patrén. \ f' j’

||
Afadir elasticidad: RichPeace permite adaptar los \\ ;

patrones para incluir telas elasticas, esenciales en

este tipo de disefio. \ |

2.3.3. Jeans Palazzo

mmee | J R Ajuste de pierna ancha: Los jeans palazzo
i LTS Y A 1 I iy requieren  patrones  que se  amplien

' U W considerablemente en la zona de las piernas, lo cual

se puede ajustar con precision en RichPeace.

Simetria y detalles: El software permite mantener

—a

la simetria en ambas piernas y afiadir detalles como

|

I AT | bolsillos y cinturillas.
i
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PRACTICA N°2 SOFTWARE RICHPEACE
FICHAJE TECNICO CAMISA & JEANS:

DIBUJO PLANO
PATRONAJE
DESPIECE

EJERCICIOS:
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FICHA DE DIBUJO PLANO
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( Referencia:  Joo2tr Tipo de prenda: ENTERIZO JEANS
Delantero Posterior
7
L}
255 .
b
®

"Ill

LLEVABOLSILLOS EN EL DELANTERO
LLEVAUN CIERREEN EL POSTERIOR
( TIPO DE COSTURAS
g ——t HD190-5

Firma/sello autorizado:

(Elaborado por: JENNY TUMBACO
\
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FICHA DE PATRONAJE
( Referencia: 002 G.A Tipo de prenda: Conjunto de Hombre 1alla: M ]
Femenino: ) Masculino: () Infantil: J
DELANTERO POSTERIOR
REF:002GA REF:00G.A
/M ™
|I_._ . -;t -
|I | / | |
II '.' I
l J
| !
| | |
[ !
Lo
aal
| |
Lol
( SIMBOLOGIA DE PATRONAJE )
Hilo de tela —> Piquete 1
L Costura @ :==---o Doblez XXX
(Elaborado por: Gissela Aguilar Firma/sello autorizado: )

.

J
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FICHA DE DESPIECE

(' Referencia:  J002T

Tipo de prenda: ouftit

24
sy

"
otie

_ DESCRIPCION NUMERO DE PIEZAS
Posterior Pieza 1 2xT
Delantero Pieza 2 2xt FALSOS TX2
Pretina 3 TX1
Bolsillos 4 TX2
Bolsillos 4 TX2
b S
( INDUSTRIALIZACION DE PATRONES
MOLDE BASICO piQuETEs: L
HILO DE TELA: R DOBLEZ - _ e
~ J
‘ 3
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CAPITULO TRES
ESCALADO DIGITAL
3. Fundamentos del Escalado

El software RichPeace es una herramienta avanzada para el disefio y escalado de patrones digitales en la
industria textil. Su uso en conjunto con el plano cartesiano permite obtener precision en la creacion y
modificacion de patrones (Sanchez, 2023). En esta guia, exploraremos como aplicar las coordenadas del plano
cartesiano para el escalado de diversas prendas jeans wear utilizando RichPeace. Las coordenadas del plano
cartesiano permiten situar y ajustar los puntos clave del patron para diferentes tallas, utilizando los ejes X
(ancho) e Y (largo).

3.1.2 Cuadros de Tallas

Los cuadros de tallas son una herramienta
fundamental para el escalado. Contienen las
medidas de referencia para las diferentes tallas,
como cintura, cadera, largo, etc. Al usar el plano

Ejemplo: Si la cintura en unatallaS esde 70 cmy
en una talla M es de 75 cm, el ajuste en RichPeace
se realiza ajustando las coordenadas en el eje X
(ancho) de los puntos relacionados con la cintura

cartesiano, las medidas del cuadro de tallas se

TALLAS 6 a ¥ DxT Proporddn Medidas o oplear en

traducen en coordenadas, lo que permite ajustar los X rreckdo o exckrb
puntos del patron de manera precisa. Cortorre de Cuelo Vs 0.3 oms
Cortoro Cirdura o V4 lan
Aplicacion en RichPeace: Las medidas del cuadro | Corforo Caders Va
R L. T(b Frerte lprw 0,5 o
de tallas se ingresan para definir las coordenadas [Teke Poderis e 0.5 ore
iniciales en el plano cartesiano. Cada punto del Cotn Frare W ok
, L. ., ' Certro Abras | propercen 0.5 e
patron puede ser modificado en funcion de las Accho udo : ™ 0.5 cve
diferencias de medida entre tallas. | Ancho Eypalada V2 0.5 ars
Lage Hombro Y | propoecon 0,25 on
Separacon de Budo 'y 025 o

3.1.3 Tipos de Escalado
RichPeace permite diferentes métodos de escalado:

Escalado Proporcional: Ajusta todos los puntos del patron de manera proporcional en relacion con las
diferencias de medidas entre tallas.

Escalado por Puntos Fijos: Permite que ciertos puntos del patrén permanezcan invariables mientras que otros
se ajustan en torno a ellos. En este tipo de escalado, ciertos puntos del patron permanecen fijos (por ejemplo,
el centro del cuerpo o el largo total), y otros puntos se ajustan alrededor de ellos. Esto permite mantener
algunas caracteristicas de la prenda constantes, como la longitud de la pierna en los jeans skinny.

Aplicacién en RichPeace: En el software, se puede fijar coordenadas especificas para puntos clave del patron
(como la longitud de las mangas o el largo total) mientras otros puntos (cintura, cadera, entrepierna) se escalan
proporcionalmente.
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3.1.4 Escalado de Crops Jeans
Los crops jeans son prendas superiores cortas que Proceso: Primero se definen los puntos clave
generalmente terminan en la cintura o ligeramente (coordenadas) en el patrén base. Luego, utilizando
por debajo. Para escalar crops jeans en el plano las diferencias en medidas del cuadro de tallas, se
cartesiano, las coordenadas de los puntos clave ajustan las coordenadas en el eje X (ancho) y en el
como la cintura, sisa y escote deben ajustarse segin eje Y (largo) para las diferentes tallas.

el cuadro de tallas.

3.1.5 Escalado de Camisa Jeans

Las camisas jeans suelen tener un ajuste mas relajado que los crops, lo que implica ajustar puntos adicionales
como las mangas, los hombros y el cuello.
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Proceso: El escalado comienza estableciendo coordenadas para las piezas principales (delantero, trasero y
mangas). A partir de ahi, se ajustan proporcionalmente las coordenadas de las diferentes secciones del patrén,
como el cuello, la sisa y los puiios, para adaptarse a las variaciones de talla (Torres, 2022).
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3.1.6 Escalado de Enterizo Jeans

El enterizo jeans es una prenda que combina una
pieza superior con un pantaldn. Escalar este tipo de
prenda en el plano cartesiano requiere un enfoque
mas complejo, ya que se deben ajustar tanto las
coordenadas de la parte superior como de la inferior

de la prenda.

Proceso: El escalado empieza con la division del
enterizo en sus piezas principales: busto, cintura,
cadera y pierna. Las coordenadas de cada una de
estas partes se ajustan segun las medidas del cuadro
de tallas. Al tratarse de una prenda de una sola
pieza, es crucial mantener la proporcién entre la

parte superior e inferior.

Patpreace DOS Sytter: - (CY Ly COMPITER DesiccefST7 232 HPIRIOO0A ACADEMICORN ABINL AGOAI0 3024 MERAFACIIN DF CLASES 34 IPATRONAIT DICITALPATRONAK

L IL B, o SN TSN
apmEIMEAmAE L=

3.1.7 Escalado de Falda Jeans

El escalado de una falda jeans implica ajustar
coordenadas clave como el ancho de la cintura, la
caderay el largo de la falda. En este caso, se utiliza
el plano cartesiano para ajustar estos puntos y
asegurar que las piezas del patron se mantengan

proporcionales.

Proceso: El patron base de la falda se divide en
puntos clave como el contorno de la cintura y el
bajo. Luego, las coordenadas de estos puntos se
ajustan en el plano cartesiano para reflejar las

diferencias entre tallas.
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3.1.8 Escalado de Jeans Skinny

El escalado de jeans skinny es especialmente
desafiante debido al ajuste cefiido que se requiere
en la prenda. Las coordenadas de los puntos clave
como la cintura, cadera, rodillas y tobillos deben

ajustarse con precision.

Proceso: Se establece un patron base y se definen

puntos clave como la cintura, cadera, entrepiernay

PATALGA 0 Rousa (il

Fostaiing

GUIA DE ESTUDIO

largo total. En el plano cartesiano, estos puntos se
trasladan de acuerdo con el cuadro de tallas,
asegurando que el ajuste cefiido se mantenga
coherente entre todas las tallas. Los ajustes en el eje
X reflejaran los cambios en el ancho, mientras que
los ajustes en el eje Y reflejaran los cambios en el

largo de la prenda.

FATALON DE HOXHRE
1%
prefans i
cop: 002 6.4
2XT
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PRACTICA N° 3 SOFTWARE RICHPEACE
COLECCION JEANS WEAR:

DIBUJO PLANO
PATRONAJE
ESCALADO

EJERCICIOS:
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FICHA DE DIBUJO PLANO

(Referencia: 0022RV Tipo de prenda: outtet Femenino. )
Delantero =& i | Posterior

EFa
Doble pespunte

( H

D210 PARCHE
—

C120 5
COSTURA

SOIL APADA

hompa denim hasta la cintura lleva cortes en mangas com]
inando textil blanco y negro el diseno tiene una convinaci-
5n de chompa y falda, los extremos del cuello va desilacha-
o, en espalda simula chompa y pantalon.
alda denim alta a lado izquierdo lleva diseno doble bocado
e bolsillo y en inferior diseno de chompa con bolsillos par-
hes, botones en frente y bastas desilachadas a 3cm

Cc120
COSTURA
SOLAPADA

A

(' Elaborado por:

Ruth Villafuerte

\,
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FICHA DE PATRONAJE
r Referenciz 00228V Tipo de prendx FALDA Talla 5 1
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( Elaborado por: Ruth Villafuerte Firma/sello autorizado:
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FICHA DE DIBUJO PLANO

( Referencia: 001GA

Tipo de prenda: TOP : Conjunto de dama

)

Delantero

Posterior

k( Elaborado por: Gissela Aguilar

Firma/sello autorizado:
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FICHA DE DESPIECE

( Heferencax 0071 GA Tipo de prenda Conjuntn de Dama
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DESCRIPCION Y NUMERD DE PEZAS )
__ Delanbercc 24 __Manga: 2xt Pufio; 2t
Posterior: 1xt Cuelio: 2xt Bolsillo: 1xt
= Canezu: 2xt Pie de Cuello: 2xt Martillo: 2xt )
( MOUSTRIALIZACON DE PATRONES
MOLDE BASKCT: Chommpa Deporie meres L
HIDDETHA G DOmED XXX
- >
( Elaborado por: Gissela Aguilar Firma/sellc autorizado )
\ J
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FICHA DE ESCALADO

( Referencia: 001 GA Tipo de prenda:  Conjunto de dama
— 1
¥ [
. I3 > | ;"
i} oy I |t
7 i | [ A
i/ / || “ |
: .).7,_"' [ 11 ‘l..
TDELANTERO i | | |
Chaqueta Jean dawmi'l” /| ll { [
Cop: 001 G.A ,,',_, (1] . "‘Il'
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DESCRIPCION Y NUMERO DE PIEZAS

DELANTERO Pieza 1: 2XT

POSTERIOR PIEZA 3: 2XT

DELANTERO PIEZA 2: 2XT

MANGA PIEZA 1: 2XT

DELANTERO PIEZA 3: 2XT

MANGA PIEZA 2: 2XT

DELANTERO PIEZA 4: 2XT

POSTERIOR PIEZA 1: 1XT

| POSTERIOR PIEZA 2: 1XT )

( INDUSTRIALIZACION DE LOS PATRONES A
MOLDEBASICO: Conjunto de dama piqueres: L

| HLODETELA:  <—> DOBLEZ X X X )

(Elab"ﬁdO PO Gissela Aguilar

\.
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FICHA DE ESCALADO

( Referenda: 002GA

Tipo de prenda:  Camisa de Hombre )

| CANISA TE EDUERE
De lantero
001 G.A

% CAMISA DE HOMERE 419

X Espalda Canez? _IC ({41
X COD: 002 C.A i
27 Hil: CAMISA DE MOW
T/H 1
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CARISA DE HONBRE '
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2XT
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CAPITULO CUATRO
PATRONAJE DIGITAL Y FICHAJE TECNICO

El patronaje digital ha revolucionado el proceso de disefio y produccion en la industria de la moda, facilitando
la creacion de patrones con mayor precision y eficiencia. Un aspecto crucial en esta metodologia es el fichaje
técnico, que ofrece una descripcion detallada de cada prenda y sirve como guia para su produccion. A
continuacion, se detalla la planificacion y produccion en patronaje digital, asi como la elaboracion de fichajes

técnicos y las caracteristicas de la orden de produccion.
AL IR
l1' ﬁ

4.1. Planificacion y Produccion en Patronaje Digital

La planificacién y produccion en patronaje digital es el proceso de organizar todas las etapas necesarias para
la creacion de prendas, desde el disefio del patrén hasta su fabricacion. Este proceso implica la toma de
decisiones estratégicas sobre materiales, herramientas, tiempos de produccion, y la optimizacion de recursos
mediante tecnologias digitales.

Puntos claves:

Optimizacion del tiempo: El uso de software Precision y consistencia: Los patrones digitales
permite acelerar la creacion y modificacion de garantizan medidas exactas, lo que minimiza
patrones, reduciendo los tiempos de produccion. errores en la confeccion.
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Facilidad en el escalado: La creacion de maltiples
tallas a partir de un patrén base se facilita mediante

4.1.1. Fichaje Técnico

GUIA DE ESTUDIO %
herramientas  digitales, = manteniendo  las

proporciones adecuadas en cada prenda.

El fichaje técnico es un documento que describe en detalle cada prenda que va a ser fabricada. Incluye

informacion técnica que orienta a los equipos de produccion sobre los aspectos clave del disefio y las

especificaciones para su confeccion.

FICHA TECNICA DE DISENO INTEGRAL

NANC A
MoneLo T . ZERC
LINEA Pristavers Verons 2022 .
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Slirans Guamas

MUESTRA APROBADA: 8 FECIA B RECEPCION 10092004

MOBITICACHONES No

Disefio de la prenda: Descripcion visual del
disefio, que incluye dibujos técnicos (frontales,
laterales y traseros) para que el equipo de
entienda las

produccion proporciones 'y

caracteristicas visuales del producto.

Componentes del fichaje técnico:
Medidas y tallas: Informacion sobre las medidas
del patron base y las diferentes tallas que seran
producidas. En el caso de patronaje digital, estas
medidas se derivan directamente del software y se
incluyen de manera precisa en el fichaje.
Materiales: Detalle de los materiales utilizados en
la prenda, como el tipo de tela, gramaje,
composicion, y cualquier otro insumo como
botones, cremalleras o hilos.
Detalles de confeccion: Instrucciones especificas
para la confeccion de la prenda, como el tipo de
costura, puntadas, acabados, refuerzos, y cualquier
otro detalle técnico relacionado con el montaje de
la prenda.
Secuencia de produccion: Paso a paso del proceso
de produccion, que detalla el orden de montaje y
los procedimientos especificos que deben seguirse
en cada etapa de la confeccion.
Especificaciones de escalado: Informacion sobre el
escalado de las diferentes tallas, detallando las
variaciones de medidas entre cada una.
Normas de calidad: Requisitos minimos de calidad
que debe cumplir la prenda en cada fase de
produccion, asegurando que el producto final

cumpla con los estandares establecidos.
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4.1.2. Caracteristicas Principales de la Orden de Produccion

La orden de produccién es un documento que indica todas las actividades necesarias para la fabricacion de

una prenda o coleccion. En el contexto del patronaje digital, este documento debe estar alineado con el fichaje

técnico, asegurando que toda la informacién del disefio y produccion sea clara y precisa.

Componentes de la orden de produccion:

ORDEN DE PRODUCCION

t

DATOS DEL CLIENTE

CLIENTE CENIGRAF

CONTACTO Ingeniero Nestor Romero Loper

CARGOD Coord. Fomacglén Profesional

DIRECCION Calle 15 #31-425ENA Complelo Palogquemao - CENIGRAF Aula 401 Bogotd — Colombia.

TELEFONO 5360100 Ext. 13463 - 15451

PAGINA WEE http:f feomunicaciongraficasena. blogspot.com/

E-mall nromerol @zena.edu.co - cenlgraf @sena.educo

PAIS Colombia

Cloan Bogotd

FORMATO DE PRODUCCION
REF ERENCIA | DESCRIPCION | CANTIDAD VALOR UNITARIO | VALOR TOTAL

whDL |PAGING WEB | 1 |53'000.000 |5 3'000.000
TOTAL % 2'700,000
1WA 5 300.000
(OTROS CARGOS 50
TOTALGENERAL 5 3'000,000

ENTREGAS CLIENTE
FECHA LIMITE DESCRIPCION RESPONSABLE

30 DE SEPTIEMERE DE 2003 PROGRAMA DE FORMACION SERIGRAFIA INSTRUCTOR

30 DE SEPTIEMERE DE 2003 PROGRAMA DE FORMACIIN OFFSET INSTRUCTOR

30 DE SEPTIEMEBRE DE 2003 PROGRAMA DE FORMACION FLEXDGRAFIA COORDINACION ACADEMICA

30 DE SEPTIEMERE DE 2008 PROGRAMA DE FORMACIIN DIGITAL CODRDINACION ACADEMICA

FECHA DE INICIO | FECHA DE REVISION PARCIAL | FECHA ENTREGA PRELIMINAR | FECHA DE ENTREGA |

DICIEMEBRE D1 DE 2002

| 31 DE MaYO DE 2010 |

04 DE OCTUBRE DE 2010 I 01 DE NDVIEMERE DE 2010 I

Ing. Nestor Romero Lipez
FIRMA CLIENTE

Andrés Rojas Robayo
FIRMA INSTRUCTOR

Juan Carlos Slerra
FIRMA RESPONSAELE

Descripcion del producto: Informacion detallada
de la prenda o coleccién que se va a producir,
basada en el disefio previamente aprobado.

Cantidades y tallas: Especifica la cantidad de
unidades que deben producirse en cada talla,
basandose en las proyecciones de ventas o las

ordenes de compra.

Plazos de entrega: Tiempo estimado para la
produccion y entrega de las prendas. En la industria
de la moda, cumplir con los plazos es crucial, por
lo que es importante que el proceso de patronaje
digital esté alineado con estos tiempos.

Recursos y materiales: Detalle de los materiales

que se necesitaran para la produccion, asegurando
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gue se dispongan a tiempo para evitar retrasos en la Control de calidad: Indicaciones sobre los puntos
fabricacion. criticos de la prenda que deben revisarse durante el
Costos de produccion: Estimacion de los costos control de calidad, asegurando que se cumplan los
relacionados con la produccion de la prenda, que estandares requeridos.

incluyen tanto el costo de los materiales como los
costos de mano de obra y el uso de maquinaria.
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