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Ingeniero en Disefio de moda abalado

por la Universidad Cristiana
Latinoamericana, Magister en disefio y
comunicacion, abalado por F]

Universidad Israel, con una vision creativa y
una profunda comprension de las
tendencias actuales y el arte del disefo.
Se destaca dentro de la industrializacion
de prendas de en jeanswear. Maestro
sastre menciéon por la cual tiene la
destreza de funcionar diferentes
universos del vestuario. En la actualidad
es docente del Instituto Superior
Tecnoldgico Pelileo, a tenido un
recorrido dentro de la rama como
Formador Eventual del Area
Confecciones Textiles Industriales vy
certificacién en el Servicio Ecuatoriano
de Capacitacion Profesional (SECAP),
docente en el programa de Capacitacion
para los Sectores Productivos del
Cantén Pelileo - Confecciones Textiles,
instructor en ACONTEX E "HILANDO EL
DESARROLLO™

,capacitador en Patronaje - plano de
corte - operaciones de produccion y
control de calidad en SPIRIT BLUE,
capacitador Patronaje, Corte Y
Confeccion de Prendas De Vestir en la
ASOCIACI(')NIDE SASTRES, MODISTAS Y
AFINES "UNION Y PROGRES.

Es una docente apasionada por la
confeccidn textil, el disefio de modas y su
participacion en el mundo de la moda.
Cuenta con una sodlida formacion
académica como ingeniera en Disefio de
Modas y licenciada en Ciencias de la
Educacion, con una especializacion en
Cultura Fisica. Estas credenciales le han
permitido integrarse al equipo docente
del Instituto Superior Tecnoldgico Pelileo,
asi como de otras instituciones
educativas dedicadas a la formacién de
profesionales destacados. Ademas de su
participacion en importantes desfiles de
moda, imparte talleres donde comparte
sus amplios conocimientos técnicos vy
artesanales en el mundo de Ila
confeccion, contribuyendo al desarrollo
creativo de nuevos talentos en el campo
de la moda.



PROLOGO

En el dindmico universo de la
moda, la innovacién se erige
como la fuerza vital que impulsa
la evolucién constante de las
tendencias y técnicas. En el
cruce de la creatividad y la
funcionalidad, el patronaje y el
escalado juegan un papel
crucial, especialmente en el
ambito de la ropa deportiva y la
ropa interior. Estos procesos, a
menudo invisibles para el 0jo no
entrenado, son fundamentales
para transformar conceptos
innovadores en prendas que no
solo capturan la esencia del
disefio, sino que también
responden a las necesidades
especificas del usuario.

Este libro, Innovacién Creativa
en el Patronaje: Disefio vy
Escalado en Ropa Deportiva y
Ropa Interior, se adentra en el
corazén de estas disciplinas,
explorando cdmo la creatividad
puede revolucionar la forma en
que concebimos y
confeccionamos ropa. A través
de un enfoque integral vy
contemporaneo, se desvelan
técnicas avanzadas y
estrategias innovadoras que
redefinen el patronaje y el
escalado, impulsando el disefo
hacia nuevas fronteras de
funcionalidad y estética.
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GUIA DE ESTUDIO

INTRODUCCION

Fomentar la mejora del proceso
de aprendizaje y la adquisicion
de habilidades de estudio
efectivas al comprender vy
promover la importancia de la
elaboracion de guias de estudio
tanto para estudiantes como
para educadores.

Este propdsito busca destacar
como la creacion y el uso de
guias de estudio pueden tener
un impacto positivo en el
rendimiento académico de los
estudiantes y en su capacidad
para aprender de manera mas
efectiva.

ASIGNATURA: ESCALADO DE
PRENDAS DEPORTIVAS Y ROPA
INTERIOR

SEMESTRE: TERCERO

Fomentar la mejora del proceso
de aprendizaje y la adquisicion
de habilidades de estudio
efectivas al comprender vy
promover la importancia de la
elaboracion de guias de estudio
tanto para estudiantes como
para educadores.

Este propdsito busca destacar
cémo la creacién y el uso de
guias de estudio pueden tener
un impacto positivo en el
rendimiento académico de los
estudiantes y en su capacidad
para aprender de manera mas
efectiva.
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INTRODUCCION
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https://media.licdn.com/dms/image/C4E22AQGv7qq10WT6iQ/feedshare-
shrink_800/0/1676162293928?e=1712188800&v=beta&t=9vbCZjL2Tm4fSWvQvGivhj5vXCmbYpYroUo2cSf9o2w

La escala industrial surgidé para
satisfacer las necesidades de
las grandes poblacionesy
reducir los costos deproduccion

en la industria texctil.

Se cree que esta preocupacion
se origind antes de la Primera
Guerra Mundial, cuando se
exigido a miles de soldados que
usaran uniformes
militares. La industria
de tallas de ropa ha tardado

en desarrollarse y enfrenta
enormes desafios debido a la
falta de un sistema estandar de

medidasy ta

Actualmente, cuando hablamos
de tamafos y dimensiones para re
alizar modelos es porque
la "antropometria"  estudia la
estructura de los diferentes cuerpos
humanos y ciertos tamanos
estandar que se adaptana las
necesidades de la poblacién a
través de la cual realizamos
modelos.

y un gran
en la medicion.

paso adelante

El dimensionamiento se refiere aluso
de patrones basicos paraaumentar
o disminuir el tamafo, también
conocido comoescalado.
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Conceptua||zaC|én El proceso de escalado no se

limita Unicamente a aumentar o
disminuir las medidas del
patrén base de manera
proporcional. También implica
ajustes en areas clave como la
longitud de las mangas, el
ancho de los hombros, Ia
circunferencia del pecho, Ila
cintura y la cadera, entre otros.
Estos ajustes deben realizarse
con precision para garantizar
que la prenda final se ajuste
comodamente y conserve las
proporciones y la estética del
disefio original.

https://encrypted- El escalado de prendas es una
tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTi17tfGMIGG- . .7 . .
9QXQMe6AWQ4PIkNbrKSIshgAUSap=CAU combinacion de arte y ciencia,
que requiere un profundo
conocimiento de la anatomia
humana, asi como habilidades
técnicas en el uso de software
especializado de disefio asistido
por computadora (CAD) vy
herramientas manuales de
escalado. Ademads, es crucial
considerar las tendencias de
moda, las preferencias
culturales y las demandas del
mercado al realizar el escalado
de prendas para asegurar que
las prendas resultantes sean
estéticamente atractivas vy
comercialmente viables.

El escalado de prendas implica
la aplicacion de principios
matematicos y técnicas de
disefio para modificar unpatrén
base, también conocido como
patron maestro, en una
variedad de tallas estandar.
Estas tallas pueden variar segun
las normativas de la industria
textil y las preferencias del
mercado objetivo.
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Tecnologia y Software. - Con los
avances tecnoldgicos, el proceso
de escalado se ha vuelto mas
eficiente gracias al uso de
software especializado en disefio
de patrones y escalado de
prendas. Estas herramientas
permiten a los disefadores
previsualizar cdmo se vera un
disefio en diferentes tamafios y
realizar ajustes precisos para
garantizar un resultado éptimo.

FRONT
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Innovacion y Personalizacion. - la
industria de la moda esta
explorando la personalizacién y la
fabricacion a medida utilizando
tecnologias como la impresion 3D
y el escaneo corporal. Estas
innovaciones permiten crear
prendas que se ajustan
perfectamente a las medidas
Unicas de cada individuo,
desafiando los métodos
tradicionales de escalado de ropa.

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fthecircularcapital.com%2F7-ways-ai-can-revolutionise-your-fashion-
brand%2F&psig=AOvVaw1Bloat8_Q9n6y76zMFepN1&ust=1709476692510000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CB

IQjRXqFWOTCKjy5Inn1YQDFQAAAAAJAAAAABA
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TABLA DE TALLAS

Para poder trazar patrones de
prendas y sus escalados, es
requisito indispensable elaborar
una tabla de medida basica para
cada grupo de edad y publico
objetivo al que vaya destinada la
produccién de ropa de la empresa,
tablas realizadas como vimos
anteriormente, a partir de las
medidas estandares obtenidas de
los diversos estudios
antropomeétricos a la poblacién
masculina y femenina en distintas
épocas, estas tablas una vez
elaboradas de acuerdo a cada
rango de edad, sexo, estatura y
contorno de pecho, serviran de
soporte al trabajo de escalado y
resultaran tan variadas como tipos
fisicos diferentes, configuraciones y
complexiones queramos vestir
(ANTON).

GUIA DE ESTUDIO

TABLA DE MEDIDAS EN
FUNCION DE ESTATURAS Y
DROPS

Para poder trazar patrones de
prendas y sus escalados, es
requisito indispensable elaborar
una tabla de medida basica
para cada grupo de edad vy
publico objetivo al que vaya
destinada la produccion de ropa
de la empresa, tablas
realizadas como vimos
anteriormente, a partir de las
medidas estandares obtenidas
de los diversos estudios
antropométricos a la poblacion
masculina y femenina en
distintas épocas, estas tablas
una vez elaboradas deacuerdo
a cada rango de edad, sexo,
estatura y contorno de pecho,
serviran de soporte al trabajo
de escalado y resultaran tan
variadas como tipos fisicos
diferentes, configuraciones vy
complexionesqueramos vestir.

En lineas siguientes mostramos
diferentes tablas de tallas con
las medidas mas importantes
del cuerpo, comentadas en
anteriores apartados, a la vez
que reflejamos el drop, la edad
y el sexo.
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En estas tablas de medidas, ademas, el patronista escalador podria incluir un dato mas,
qgue reflejamos en la Ultima

columna de todas ellas, denominada “Diferencias”; este dato aporta al profesional la
informacion del crecimiento de cada medida, talla a talla. Estas medidas estan recogidas
en milimetros para trabajar con mas precision los distintos puntos de la escala.

Tabla # 1
m:g OBSERVACIONES DE LA TABLA:
A e Las diferencias de medidas de talla a
TABLA PARA MUJER; m‘ﬂ talla se anotan en milimetros.
el e La tabla esta en semicontornos.
De 20 a 45 afios e Para tallas mayores serda necesaria
otra tabla con distintos crecimientos.
Estatura aproximada 1,65 . L.a pinza que da forma al pec.ho estd
metros. situada en el costado de la pieza del
Delantero.
Media 1
Tallas 42 44 46 48 50 Diferencias
Semipecho 42 44 46 48 50 20 mm
Semicintura 33 35,25 | 37,50 | 39,75 42 25 mm
Semicadera e 46 48 50 52 20 mm
Talle delantero 44 45 46 47 48 10 mm
Talle espalda 42 42,5 43 43,5 44 5 mm
Sisa delantero 20,5 20,75 21 21,25 21,5 2.5 mm
Alto de cadera 19 19 19 19 19 0mm
Frente de pecho/ ancho 16,5 16,9 17,3 17,7 18,1 4 mm
de pecho
Encuentro / ancho 17,5 18 18,5 19 19,5 5mm
espalda
lAnchos de escotes 7 7,2 7,4 7,6 7,8 2 mm
Bajada escote delante 7,5 7.7 7,9 8,1 8.3 2mm
Largo de hombro 12 12,3 12,6 12,9 13,2 3mm
Ito de hombro 5 Sl 5,2 5,3 5,4 1mm
Separacion centro pecho 9 9,4 9,8 10,12 | 10,6 4 mm
Alto de pecho 25 25,75 26,5 27,25 28 2.5 mm
Fondo pinza costado 3,5 4,25 5 5,75 6,5 7.5 mm
Ancho manga 30 31,5 33 34,5 36 15 mm
Largo de manga 59 59,5 60 60,5 61 5mm
Ito de copa manga 13 13,5 14 14.5 15 5 mm
Largo de codo 31 31,5 2 32,5 33 5mm
jAncho hocamanga 20 21 22 23 24 10 mm
Largo de vestido Segun moda/estética 10 mm
Largo de falda Segun moda /estética 0 mm
Largo de pantalén 103,5 |[104,1 |104,7 | 105,3 105,9 6 mm
Tiro de pantalén 77 77 77 77 77 0Omm
Holgura de tiro o gavilan 12 12,75 | 13,5 14,25 15 7.5 mm
Alto de caja 26 26,75 27.5 28,25
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Tabla # 9
TABLA DE MUJER No 2 OBSERVACIONES:
e Las diferencias de medidas de talla
De 25 a 45 afios DROP 5 a talla se anotan en milimetros.
¢ La tabla esta en semicontornos.
Estatura promedio e Para tallas mayores sera necesaria
otra tabla.
1 e maEros e La pinza que da forma al pecho,
' esta situada en el hombro del
Media cuerpo Delantero.
Tallas 42 4 46 48 50 52 54 | Diferencias
Semipecho 42 44 46 48 50 52 54 20 mm
Semicintura 33 35 37 39 41 43 45 25 mm
Semicadera 47 49 51 53 55 57 59 20 mm
Talle delantero 42,4 | 43 | 43,6 | 44,2 | 44,8 45,4 | 46 6 mm
Talle espalda 41,1 (41,5419 |(42,3 |42,7 | 43,1 (43,5 4 mm
Sisa delantero 21 22 23 24 25 26 27 10 mm
Alto de cadera 19 19 19 19 19 19 19 0 mm
Frente de pecho/anchode | 16,4 | 17 | 17,6 | 18.2 | 18,8 19,4 | 20 6 mm
echo
Encuentro o ancho 17,4 18 18,6 | 19,2 | 19,8 20,4 21 6 mm
espalda
Anchos de escotes 7 7.2 7,4 7,6 7,8 8 8,2 2 mm
Bajada escote delante 7,5 77 7,9 8,1 8.3 8,5 8,7 2 mm
Largo de hombro 12 12,3 12,6 | 12,9 | 13,2 13,5 |13,8 3 mm
Alto de hombro 42 |44 | 4,6 4.8 5 5,2 5,4 2 mm
Separacion centro pecho 8,2 |85 | 8,8 9,1 9.4 9,7 10 3 mm
Alto de pecho 25,4 | 26 | 26,6 (27,2 |27,8 | 28,4 | 29 6 mm
Fondo pinza pecho 5.6 6 6,4 6,8 7,2 7,6 8 4 mm
(hombro)
{Ancho manga 33,3 |34,5| 35,7 | 36,2 | 37,1 38,3 |39,5 12 mm
Largo de manga 59 59,3 | 59,6 | 59,9 (60,2 60,5 | 60,8 3 mm
Alto de copa 12,1 (12,4 | 12,7 13 13,3 13,6 (13,9 3 mm
Largo de codo 33,5 |33,8 (34,1 (34,4 | 34,7 35 |[35,3 3 mm
Ancho bocamanga Segun modelo (estrecha) 8 mm
Largo de vestido Segun moda y estética de prenda 6 mm
Largo de falda Segun moda y estética de prenda 0 mm
Largo de pantalén 102,4 (103 |103,6 (104,2 | 104,8 | 105,4 | 106 6 mm
Tiro de pantalén 78 78 78 78 78 78 78 0 mm
Holgura de tiro o gavilan | 12,6 (13,3 | 14,1 | 14,8 | 15,6 155026 7.5 mm
lAlto de caja 24,4 25 25,6 | 26,2 | 26,8 27,4 28 6 mm
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Tabla #
TABLA DE MUJER N° 3 OBSERVACIONES:
¢ Las diferencias de medidas de talla a
De 25 a 45 afios DROP 6 talla se anotan en milimetros.
e Latabla estd en semicontornos.
Estatura promedio e Para tallas mayores sera necesaria
otra tabla.
170 metros ¢ La pinza que da forma al pecho, esta
¥ situada en el hombro del cuerpo
Delantero.
Larga
Tallas 42 44 46 48 50 52 54 Diferencias
Semipecho 42 44 46 48 50 52 54 20 mm
Semicintura 33 35 37 39 41 43 45 25 mm
Semicadera 48 50 52 54 56,5 59 61,5 20 mm
Talle delantero 44,4 | 45 | 456 (46,2 |464 | 46,6 | 46,8 | 6 mm /2mm
Talle espalda 43,1 (43,5 | 43,9 |443 | 443 | 443 | 44,3 | 4 mm /salto
2mmy
cadencia 0
EFncuentro o ancho 17,9 18,5 19,1 (19,7 | 20,5 21,2 22 6 mm/7mm
espalda
Alto de pecho 26,6 (27,2 |27,8 (284 |29,2 | 29,9 | 30,7 |6 mm /7mm
73 cervical al suelo |147,9 |148,5 [149,1 (149,7 |150,5 | 151,2| 152 8 mm
| argo de brazo mas | 77,4 78 78,6 | 79,2 80 80,7 | 81,5 | 6 mm/7mm
ancho de espalda con salto de
8mm
| argo de pantalon [104,4 | 105 (106,6 |106,2 | 106,5 | 106,8 | 107,1 |6 mm / 3mm
Tiro de pantalén o 77 77 77 77 77 77 77 0 mm
entrepierna

Como podemos ver, las tablas son
tan variadas como el publico objetivo
sobre la que se base, utilizando
medidas generalizadas, y otras
concernientes al sistema de trazado
de patrones que use el patronista, de
ahi las diferencias de crecimiento
talla a talla entre la pinza de pecho
en la mujer, que puede ir en el
costado del cuerpo delantero o en el
hombro del delantero, o también
podemos encontrar diferencias en las
medidas para trazar pantalones,

que unos sistemas utilizan el largo de
pantaldon menos el tiro, o el alto de
caja y largo de pantalén. Ademas, en
la tabla nUmero 3, observamos como
los crecimientos de talla a talla no son
regulares en todas las tallas, hay
saltos de medida.

A esta particularidad se le denomina
Rotura.
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Tabla # 11
TABLA DE OBSERVACIONES:
HOMBRE * Las diferencias de medidas de talla
a talla se anotan en milimetros.
De 25 a 45 afios La tabla esta en semicontornos.
Para tallas mayores sera necesaria
Estatura media otra tabla.
aproximada
1,70 metros.
M
Tallas 52 54 56 58 Diferencias
Semipecho 46 48 50 52 54 56 58 20 mm
Semicintura 40 42 a4 46 48 50 52 20 mm
Semicadera 49 51 53 55 57 59 61 20 mm
Talle espalda 43 43,5 44 | 44,5 | 45 45,5 46 5 mm
(723 cervical)
Sisa delantero 23 24 25 26 27 28 29 10 mm
Ito de cadera 19 19 19 19 19 19 19 0 mm
Frente de 18,8 | 19,4 20 20,6 (21,2 | 21,8 22,4 6 mm
pecho/ ancho de
echo
Encuentro / 19,8 | 20,4 21 21,6 (22.2 | 22,8 | 23,4 6 mm
ancho espalda
Anchos de 7,6 7,8 8 8,2 8,4 8,6 8,8 2 mm
escotes
Bajada escote 8,6 8.8 S 9,2 9,4 9,6 9,8 2 mm
delante
Largo de 13,7 14 14,3 | 14,6 |14,9 15 1573 3 mm
hombro
Ito de hombro 4,6 4,8 5 52 | 54 5,6 5,8 2 mm
Separacion 9,4 9,7 10 (10,3 |10,6 | 10,9 | 11,2 3 mm
centro pecho
Ancho manga Segun sisa del cuerpo 10 mm
Largo de manga | 62 | 62,4 (62,8 | 63,2 |63,6 | 64 | 64,4 4 mm
Alto de copa Segun ancho de manga de la prenda 3.5 mm
| argo de codo | | | | I 5 mm
Ancho Segun modelo 6 mm
bocamanga
Largo de Segun moda 6 mm
chaqueta
Largo de 104,8 |105,4 (106 |106,6 [107,2| 107,8 | 108,4 6 mm
antalén
Tiro de pantalén | 81 81 81 81 81 81 81 0 mm
Holgura de tiro 13,8 | 14,3 155 [ 1580165 | 13 18 7.5 mm
o gavilan (del)
F\lto de caja 23,8 | 24,4 25 25,6 |26.2 | 26.8 | 27,4 6 mm

Pagina | 11




GUIA DE ESTUDIO

Tabla # 5 HOMBRE
TABLA DE HOMBRE OBSERVACIONES:
e Las diferencias de medidas de
De 25 a 45 afios talla a talla se anotan en
milimetros.
Estatura media e La tabla esta en semicontornos.
aproximada Para tallas mayores sera
necesaria otra tabla.
1.65 mciros e La bocamanga es mas estrecha
! * que la manga
CORTA
Tallas 46 48 | 50 | 52 54 Diferencias
Semipecho 42 44 46 48 | 50 | 52 54 20 mm
i ' 1] Roturas de
Z 2 . | U 10mm,y 20
Semicintura 36 38 41 (43 | 45 e
A ' | consecucion
Semicadera A4 46 48 50 52 54 56 20 mm
Talle espalda (72 43 44 | 44,5 45 (45,5 | 46 46,5 5 mm
cervical)
Profundidad de sisa 215 22 | 22,5 23 |23,5| 24 24,5 10 mm
Encuentro / ancho 18,5 (19 (19,5 | 20 |20,5| 21 | 21,5 5 mm
espalda
Anchos de escotes 7,2 7.4 7,8 8 8,2 | 8,4 8,6 2 mm
Bajada escote 8,2 8,4 8,6 9 9,2 | 9,4 9,6 2 mm
delante
Largo de hombro 12,8 (13,1 (13,5 |13,8 |14,1 | 14,4 | 14,7 3 mm
Ancho manga Segun sisa del cuerpo 10 mm
L argo de manga 60 | 61 | 61,5 [ 62 |62,5 | 63 | 63,5 5 mm
|Alto de copa Segun ancho de manga de la prenda 3.5 mm
Ancho bocamanga Segun modelo 6 mm
Largo de chaqueta 73 74 75 76 (76,5 | 77 | 77,5 6 mm
Tiro de pantalén 78 78 78 78 |78 | 78 78 0 mm
pncho de gavilan 13,8 |14,3 | 15 |15,8 |16,5(17,3| 18 5 mm
hlto de caja 22 |22,5 (23,25 | 24 |24,7 | 25,5]| 26,25 7 mm

En esta tabla se contemplan varios
drops dentro del grupo, por lo que
el crecimiento de una talla a otra,
sufre una variacién en la cintura y
su de cadencia de talla a talla,
marcadas a color.

Veamos otro tipo de tabla dénde
se refleja el crecimiento de la
estatura talla a talla y Ila
disminucion del

drop a medida que aumenta la
talla, por lo que se deduce que en
este grupo disminuye la diferencia
de cintura y se va igualando con el
pecho.

Ademas de esto, podemos
observar que las tallas estan en
nimeros impares, caso mMmenos
frecuente en la produccién de ropa.
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ESTUDIO EN RANGO DE TALLAS

Un Rango de tallas es el conjunto
de tallas que viste un segmento de
poblacién predeterminado a
estatura y drop. considerando que
la talla es la mitad del contorno de

GUIA DE ESTUDIO

Esta tabla esta elaborada para una
estatura promedio de 160cms, por lo
tanto, la estatura seréd 140 para todas
las tallas.

El largo de mangas y de pantaldn
esta estandarizado, como es una

medida variable, para trabajar sobre
medida hay que personalizar el
patron.

Los patrones que vamos a trabajar
tienen costuras incluidas y desahogo
para movimiento.

Este cuadro de medidas contiene Las medidas de contornos las

medidas del cuerpo humano, esta utilizaremos por mitad ejemplo:
actualizado para el Ecuador. contorno de cadera 98 trabajaremos

Las medidas de contornos estan con 49cms. (I., 2010)
dadas por mitad, no contienen

pecho, por tanto, todo
semiperimetro sea cual sea la
medida, par o impar, es una talla.
Se pueden formalizar tantos rangos
de tallas como sea necesario.

holguras.
Tabla # 6 cuadro de tallas aplicadas para Ecuador

TALLA SIGLA | 4 6 8 |10 12 (14 |16 |18 20 | 22
BUSTO B 42 |44 |46 |48 |50 |52 |54 |56 58 | 60
PECHO P 40 |42 |44 |46 |48 |50 |52 |54 56 | 58
CINTURA C 32 |34 |36 |38 |40 |42 |44 |46 48 | 50
CADERA K 44 |46 |48 |50 |52 |54 |56 |58 60 | 62
ANCHO DE
PECHO Ap 31 |32 |33 |34 |37 |375|38 |385 |39 |39
ALTURA DE
BUSTO Ab 25 | 255 |26 | 265 |27 |275 |28 |285 |29 |295
TALLE ESPALDA | Te 30 [395 |40 |405 |41 |415 |42 |425 |43 435
TALLE
DELANTERO Td 41 |42 |43 |44 |45 |46 |47 |48 49 | 50
ANCHO DE
ESPALDA HH 35 |36 |37 |38 |39 |40 |41 |42 42 | 42
ANCHO DE 12. 13. 14
HOMBRO h 12 (123 | 7129 | 135 13.8 | 141 | | 145
LARGO DE 59
MANGA Lm 56 |56.5 |57 |57.5 |58 |585 |59 |59.5 | _ |595
LARGO DE 10 10
PANTALON Lp 98 |99 | 7 |101 |102 | 103 |103 | 103 | " | 103
CONTORNO DE
CUELLO cc 34 (35 (36 |37 |38 |39 [395]40 40 | 40
CONTORNO DE
SURO Cp 19 |19.5 |20 | 205 |21 |[215 (22 |225 |23]23

https://www.academia.edu/24033169/MANUAL_PATRONAJE_INDUSTRIAL_DE_ROPA_DE_MU
JER_Contenido
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DEPORTIVASDEPORTIVAS




GUIA DE ESTUDIO

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%_2Fdepositphotos.com%?2Fes%?2Fvectors%2Fdeportes.html

&psig=A0vVaw1ZcU7CYz97j-XbvQqg-

MCUq&ust=1709492436260000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBIQjRxgFwoTCMio8tyh10QDF

QAAAAAdAAAAABAL

El escalado de prendas basicas
deportivas es un proceso
esencial dentro de la industria
del deporte vy la moda
deportiva, que aplica |Ia
adaptacion en los disefos de
ropa deportiva, como
camisetas, pantalones cortos,
sudaderas, entre otros, a una
amplia gama de tamahos
aplicando aumentos 0
disminuciones para satisfacer
las necesidades de diferentes
tipos de cuerpo y permitir la
comodidad y el rendimiento
optimos durante la actividad
fisica.

este tema implica comprender
la importancia del ajuste
adecuado en la ropa deportiva
y los desafios especificos que
enfrentan los disefadores vy
fabricantes al escalar prendas
deportivas basicas
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Ropa basica deportiva

LA ropa basica deportiva establece
el marco para comprender la
importancia de la produccion de
prendas de este universo del
vestuario, aplicados en el proceso
en la industria del deporte y la
moda deportiva, asi como los
principales desafios y
consideraciones que influyen en el
disefio y la fabricacion de prendas
deportivas.

Puntos clave considerados en la
fabricacion de prendas
deportivas:

Tecnologia de Materiales: La eleccidn
de los materiales adecuados es
fundamental en la fabricacion de ropa
deportiva. Los tejidos deben ser
transpirables, elasticos y resistentes al
sudor para proporcionar el maximo
confort y rendimiento. Al escalar
prendas deportivas, es importante
considerar cémo los cambios de
tamano pueden afectar la elasticidad y
las propiedades de los materiales
utilizados.

GUIA DE ESTUDIO

Ergonomia y Disefo: El disefio de
prendas deportivas basicas debe
adaptarse a la anatomia humana vy
tener en cuenta las areas de alta
movilidad y las zonas de friccién. Al
escalar las prendas, los disefnadores
deben prestar atencién a laergonomia
para garantizar que lascosturas y los
paneles de refuerzo estén ubicados
estratégicamente para mejorar el
ajuste y la durabilidad.

Estilo y Tendencias: Aunque Ia
funcionalidad es primordial en la ropa
deportiva, el estilo y las tendencias
también juegan un papel importante.
Al escalar prendas basicas deportivas,
los disenadores deben mantener la
coherencia estética en todos los
tamafios, asegurandose de que el
disefio y los detalles se vean
proporcionales y atractivos en cada
version.

Feedback de los Usuarios: El
feedback de los usuarios es
invaluable en el proceso de
escalado de prendas
deportivas. Las marcas vy
fabricantes suelen recopilar
datos sobre el ajuste y la
comodidad de sus prendas en
diferentes tamafos y utilizan
esta informacion para realizar
ajustes y mejoras continuas en
sus productos.

Un enfoque cuidadoso en el
escalado asegura que las
prendas deportivas no solo se
ajusten bien, sino que también
potencien el rendimiento y la
confianza de quienes las usan.
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Las prendas
femeninas son una

GUIA DE ESTUDIO

PRENDAS DEPORTIVAS FEMENINAS

https://es.aliexpress.com/i/1005005992094990.html

deportivas
parte

importante del vestuario de

muchas

mujeres, ya que

permiten realizar actividades
fisicas con comodidad y estilo,
de las cuales podemosdestacar
las siguientes:

Las camisetas deportivas
femeninas suelen ser de
algoddn o poliéster, y estan
disefiadas para absorber el
sudor y mantener el cuerpo
fresco y seco.

Los pantalones deportivos
femeninos suelen ser de
algodén o licra, y estan
disefnados para proporcionar
comodidad vy libertad de
movimiento.

Los shorts deportivos
femeninos suelen ser de
algodén o licra, y estan
disefiados para proporcionar
comodidad vy libertad de
movimiento.

Las faldas deportivas
femeninas suelen ser de
algodén o poliéster, y estan
disefiadas para proporcionar

comodidad vy libertad de
movimiento.

Los sujetadores deportivos
femeninos estan disefados

para proporcionar soporte y
comodidad a los senos
durante la actividad fisica.
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GUIA DE ESTUDIO

PRENDAS DEPORTIVAS
MASCULINAS

view-source:https://es.aliexpress.com/i/1005001893372789.html

Las prendas deportivas
masculinas son una parte
esencial del armario de
cualquier hombre activo.
Ofrecen comodidad, estilo y
funcionalidad para unavariedad
de actividades deportivas y de
ocio.

Hay muchos tipos diferentes de
prendas deportivas masculinas
disponibles, de las cuales
podemos destacar las
siguientes:

« Camisetas deportivas: Las
camisetas deportivas estan
disenadas para absorber el
sudor y mantenerte fresco y
seco durante el ejercicio.
Suelen estar hechas de
materiales como algoddn,
poliéster o el nylon, etc.

« Pantalones deportivos: Los
pantalones deportivos son
cémodos y permiten una gran
libertad de movimiento.
Suelen estar hechos de
algoddbn o de materiales
sintéticos.

« Sudaderas deportivas: Las
sudaderas deportivas son
perfectas para abrigarse antes
o después del ejercicio. Suelen
estar hechas de algoddn o de
materiales sintéticos.

o Chaquetas deportivas: Las
chaquetas deportivas son
ideales para protegerse del
viento y la lluvia durante el
ejercicio al aire libre. Suelen
estar hechas de materiales
impermeables y transpirables.
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Personificacion y
adaptacion de
prendas basicas
deportivas.

La personalizacion y
adaptacion de prendas basicas
deportivas es una tendencia
que ha ido creciendo en
popularidad en los ultimos anos.
Se trata de tomar prendas
basicas, como camisetas,
pantalones cortos o sudaderas,
y afhadirles un toque personal
para que se ajusten mejor a tu
estilo y necesidades

Hay muchas maneras de
personalizar y adaptar tus
prendas deportivas.

Anadiéndoles parches,
bordados, estampados o]
incluso tefiirlas de un color
diferente. También puedes
cortarlas o coserlas para
cambiar su forma o anadirles
detalles como bolsillos o
cremalleras.

https: / / koaj.ec/ manga-corta/46980-camiseta-
manga-corta-cuello-redondo-
estampada.html#94bd/fullscreen-initial /
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Escalado céntrico. -
industria de la moda

ESCE:]ladO de confeccion se aplica en

patrones base para obtener las

tra nSfO rmaC|OneS y diferentes tallas con la particular

de que los aumentos o

desp|eces disminuciones se los aplica hacia

todos los lados del patrdn.

Es un proceso fundamental en ESCALADO CENTRICO
la industria de la moda vy la
confeccion que implica ajustar
proporcionalmente los patrones
y disenos originales de prendas
de vestir para crear versiones
en diferentes tamafos o
escalas. Este proceso es
esencial para garantizar que las

increment

prendas se ajusten
correctamente y mantengan su
estética y funcionalidad en una Escalado Lateral. - En el ambito
variedad de medidas de la produccion textil el término
corporales. "escalado lateral" se aplica a la

técnica especifica de escalar a
uno de sus lados, partiendo de

Este proceso no solo implica
ajustar las dimensiones lineales

de los patrones, sino también puntos bases, esta técnica nos
tener en cuenta otros aspectos ayuda a facilitar el proceso ya
como la proporcidén, la forma y gue solo se rectificaria un lado del
la distribucion de los elementos patrén base. Ej.

en la prenda.

El escalado o gradacién es la ESCALADO LATERAL

técnica para obtener diferentes
tallas directamente partiendo

de talla base a otras menores o @

mayores, sin necesidad de @ «& @
atronar una a una todas estas. \_J V

P ~— y

Aplicaremos dos técnicas de
escalado:

Incremento
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COORDENADAS.- Es un concepto
que se utiliza en la geometria y
gue permite nombrar a las lineas
que se emplean para establecer
la posicion de un punto y de los
planos o ejes vinculados a ellas.

Se conoce como sistema de
coordenadas al conjunto de los
valores que permiten identificar
de manera inequivoca laposicién
de un punto en un espacio
euclideo (un tipo de espacio
geomeétrico). Los sistemas de
coordenadas mas simples se
definen sobre espacios planos.

La nocion de origen de
coordenadas hace mencion al
punto que actua comoreferencia
en el marco de un sistema de
coordenadas. Esto quiere decir
que, en dicho punto,el valor de
la totalidad de lascoordenadas
del sistema tiene nulidad (en el
caso de un sistema de dos
dimensiones, (0,0).

Dentro del &ambito de Ia
Geometria, tampoco podemos
pasar por alto la existencia de lo
gue se conoce comocoordenadas
cartesianas, que también se
conocen por el nombre de
coordenadas rectangulares. Las
mismas pueden definirse como
aquel sistema de referencia que
se utiliza para localizar y colocar
unpunto concreto en un espacio
determinado, tomando como
referencia lo que son los ejes X, Y,
Z.

GUIA DE ESTUDIO

PLANO CARTESIANO. - Como
plano cartesiano se conoce a 2
rectas numeéricas
perpendiculares, una horizontal y
otro vertical, que se cortan en un
punto llamado origen o cero del
sistema. Su nombre cartesiano se
debe al fildsofo y matematico
francés René Descartes.

Un plano cartesiano esta formado
por 4 cuadrantes o areas
producto de la unién de 2 rectas
perpendiculares u coordenadas
ortogonales y, 2 ejes conocidos
como: el eje de las abscisas,
ubicado de manera horizontal,
identificado con la letra X y, el eje
de las ordenadas, situado de
manera vertical y representado
con la letra Y.

La finalidad del plano cartesiano
es ubicar parejas de puntos
lamadas coordenadas que se
forman con un valor X y un valor'Y
representado como P (X, Y) por
ejemplo: P (3,4) se puede
observar que el 3 pertenece al eje
de las abscisas y, el 4 al eje delas
ordenadas.

Asimismo, sirve para analizar
matematicamente figuras
geométricas como: parabola,
hipérbole, linea, circunferencia y
eclipse, los cuales forman parte
de la geometria analitica.
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GUIA DE ESTUDIO

PLANO CARTESIANO

P(3,4)

X

Identificar el incremento a
escalar, segun parametros del

cuadro de tallas y tipo de

disefo, repartiendo los
incrementos en base a las
piezas del modelo y sus

caracteristicas.

Se utilizara una tabla de tallas,
previamente elaborada vy
calculada las diferencias en
todas sus medidas de talla a
valores se

talla, cuyos

denominan incrementos.

1'

2 3456 7

Para comenzar, sera necesario
una tabla de medidas basicas
que recojan estandares donde
se agrupen las medidas de una
poblacidn, del rango a escalar
tanto de caballero, dama o
nifos.

El patron base, deberan estar
comprobado mediante una
muestra fisica y debera estar
identificado mediante

simbologia de patronaje.

Correctamente aplomados
entre si.
Tener revisadas todas sus

entradas y recorridos.

Pagina | 22




PATRON BASE

GUIA DE ESTUDIO

Es la talla intermedia que
va a ser la base del
incremento o disminucién
para la obtencion de las
demas tallas. Debe ser
comprobada a través deun
prototipo. Si el conjuntode
tallas es de adulto Ila
intermedia sera la talla 38.

PogPa

terl
or

hta
on
bas

De
lan

ter

nta
6N
bas

PUNTOS DE REFERENCIA. - Son guias que se colocan en todas
las partes del patrén bases necesarias para aumentar o

disminuir tallas.

—

Delantero

Pantalén base

'\-

rantaton-pase

Posterior

Pantalén base
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ESCALADO DEL PATRON. - Una vez
definido las tallas a escalar se
aplicara la teoria.

Los contornos tienen un
incremento de 4 cm en cada
talla, tanto en aumento como en
disminucion, es por esto que
para escalar se aplicara esta
constante a cada parte del
patrono de la prenda. Para los
largos se aplicara de forma
proporcional a la talla. A
continuacion, explicaremos
como aplicar en el patrén los
aumentos o disminuciones.

Ejemplo:

En la cintura 1 cm de ancho y
1cm de alto = cintura (1,1)

En el tiro delantero 1 cm de alto
= tiro delantero (0,1)

En el costado 0.75 cm en el ancho =
costado-cadera ((0.75),0)

(1,1)

(0,)

GUIA DE ESTUDIO

TONEE)

> ((0.75),0)
y  ((05)0)
((0.25),0)
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Escalado de chompa
deportiva

LA Buzo hoodie es una prenda
de vestir que se caracteriza por
ser holgada y cémoda, con
capucha y corddén ajustable.
Suele estar hecha de algodoén o
poliéster, y puede tener
diferentes grosores segun la
temporada. Es una prenda muy
versatil que puede usarse tanto
para hacer deporte como para
vestir de forma informal.

MEDIDAS

Contorno Pecho 96
Contorno Cintura 76
Contorno Cuello 37

Ancho de espalda 38
Contorno de cadera 98

Ancho de pufio 22
Talle delantero 43
Talle espalda 40
Largo de la prenda 58
Largo de manga 57

GUIA DE ESTUDIO

PATRONAIJE

Delantera

A es el vértice.

Marcamos un rectangulo de la
mitad de busto mas 2 cm X el largo
de la prenda

DeAaBla1l/4 debustomas?2cm.
De A a C medimos la medida de
talle mas 2 cm.

De C a D alto de cadera

De A a F Ya de contorno de cuello
menos 2 cm.

De A a G 'a de contorno de cuello.
Escuadramos los puntos C/D

De B a H bajamos 5 cm para caida
de hombro.

Unimos los puntos F/H con linea
recta.

De A a I por la linea de hombro
aplicamos medida de hombro mas
2 cm.

De B a ] aplicamos la mitad de
busto mas 2 cm.

Escuadre ] hacia linea centro
frente.

escuadre I con linea recta asiendo
base linea de sisa punto K
Comprobamos la medida decadera
aplicando %2 de cadera mas 2 cm.
De C a L bajamos 10 cm. Para el
largo de la prenda, desde esta
linea se considerarad el reep de la
cintura.

De | bajamos 2cm. Para caida del
delantero.

Espalda

Patronamos el delantero vy
rectificamos.

De A a 1 bajamos 2 cm. para el
escote del cuello.

EN EL DELANTERO NO HAY CAIDA
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PATRONAJE DEL BUSO

F
A B B F A
G H H
K | | K
1
2
C C
C \\ C
L L
o -

5 D
Capucha c
Trazamos un vértice A AT —

De A a B medida de cuello 5 R
De B a E escote de cuello '| \
delantero |

De E a D medida de cuello .
espalda mas 3 cm
De B bajamos 4 cm. '
De D a G subimos 3 cm. /
De G a H ingresamos 2 cm. H l—
De Calingresamos 8 cm en L —
una bisectriz _—
De A a J bajamos 3 cm.

De F a L salimos 1 cm.
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Manga

.« Aes el vértice. PATRONAJE DE LA MANGA

e Formamos un rectangulo, del E 5
largo de la manga y la mitad del A

ancho de espalda

e DeAaE2cm.

e De B aF bajamos 6 cm.

e De C a G entramos mitad de
ancho de puio mas 4 cm.

e Para margenes de costura se
aplicard 1,5 cm en la sisa y el
costado para el puio 1.5 para
dobladillo

e Nota:

Para el cuello se debe tomar en
consideracion el material que se
va a utilizar Ejemplo si fuera Rep. c D
se aplicara el contorno de cuello
menos "4 para ajuste.

ESCALADO

(-0,0.25)

(-0,0.25 ]4‘:“'“‘\.\
J ‘ J (-0.5,0 )

/’-j:'{-':l
] -""-'f". i | |I |
— | | |
‘ |
1| aso |
| / CAPUCHA BUSD— 'L'\ \
| S ESPALDA CAPUCHA "W (-1,1)
(-1,-1) DELANTERC L
] Ref. DOLER ‘
Ref.: OO1EP
Tx1
Tx1l
T 38 /M
T 38 /M
f
I
(2,0) ———— | (-2 0)
_________—————-_____-_
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ESCALADO DEL
CALENTADOR

Los calentadores deportivos
pueden ser de diferentes
disefios, como pantalones
largos o cortos, También
pueden variar de acuerdo aluso
que se leva a dardurante la
practica de deportes o ocasion
de uso ya sea en actividades al
aire libre o en climas frios, ya
que ayudan a prevenir |la
perdida de calor corporal
mejorando el rendimiento
deportivo al mantener los
musculos calientes y flexibles.

GUIA DE ESTUL __

Delantera

Medidas:

Largo 108
Cont. cintura 72
Cont. Cadera 88
Cont. rodilla 32
Cont. basta 28

PANTALON CALENTADOR

Vértice A

De A a B bajamos la 2 de cadera
mas 2 cm. (24 cm.)

De A a C largo del pantalén

De B a D la mitad de B/C menos 4
cm. Desde B

Escuadre los B/D/C

De A a E Y4 de contorno de cadera
mas 2 cm.

Escuadre E hacia linea de tiro punto
F

De Fa G 1/20 de contorno de cadera
El punto H esta a la mitad de G/B
Escuadre H Hacia la cintura punto Iy
hacia la basta punto ] linea de
rodilla K

De K a L mitad de rodilla

De K a M mitad de rodilla

De J a N mitad de basta

De J a N mitad de basta

Unimos los puntos N/L con linea
recta y L/G con curva suabe
Unimos los puntos N/M con linea
recta y M/B con curva suabe

De E a O ingrese 2 cm para
acomodar el delantero

De F a P subimos la distancia de F/G
mas 1 cm.

Formamos el tiro delantero uniendo
los puntos P/G

Unimos O/P con linea recta

28DSDDS




GUIA DE ESTUDIO

POSTERIOR e EnMy N salimos 2 cm.

De O a 1 ingrese 2 cm. e EnNyLsalimos 2 cm.

Unimos con linea recta P/1 vy e Unimos lo puntos 3/4/9 formando el
prolongamos 2cm. Punto 2 costado del posterior

Prolongue la linea Aa 3cm. Punto 3 e Unimos los puntos 10/ 8/12 dando la
Una con linea recta los puntos 1y 2 forma de la entrepierna como indica
Prolongue la linea de tiro B a 2 cm. el grafico.

Punto 4

PATRONAJE DEL CALENTADOR

/‘
s jal—""\p °

1

| 10
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ESCALADO DEL CALENTADOR
=t— (-1,0)
— e
(-1,1) (:4,,4)
(-0.75, 1) (-0.75, 1) \l

(0.5, 1) (-0.5,1) ||
(0,25, 0)

(0,25, 0)

GUIA DE Esrunro\

('1r0)
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ESCALADO DE ROPA
INTERIOR DEPORTIVA




GUIA DE ESTUDIO

ROPA INTERIOR DEPORTIVA FEMENINA

https://www.temu.com/us-es/conjunto-de-lenceria-de-sujetador-y-braguitas-con-
estampado-de-letras-sujetador-deportivo-con-push-up-y-braguitas-elasticas-lenceria-y-

La ropa interior deportiva es
una prenda disenada
especificamente para brindar
comodidad y soporte durante
la practica de deportes o
actividades fisicas. A diferencia
de la ropa interior tradicional,
esta confeccionada con
materiales  transpirables vy
elasticos que permiten una
mayor libertad de movimiento y
ayudan a regular la
temperatura corporal.

La ropa interior deportiva suele
incorporar caracteristicas
adicionales como  costuras
planas para evitar rozaduras,
paneles de malla para mejorar
la ventilacion 'y refuerzos
estratégicos  para brindar
soporte en dreas clave.
También puede estar disefiada
para absorber la humedad vy el
sudor, lo que ayuda a mantener
la piel seca y fresca durante el
ejercicio.
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-

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F% 2Fsvauto.dk%_2Fconsejos-
b%25C3%25A1sicos-a-considerar-en-tu-ropa-deportiva-%25E2%2580%2593-rr-

5RmzVJHO&psig=A0vVaw3DOGCBX-

La ropa interior deportiva para
hombre es una prendadisenada
especificamente para brindar
comodidad y soporte durante la
practica de actividades fisicas.
Estd hecha de materiales
transpirables y elasticos que
permiten unagran libertad de
movimiento. Ademas, suele
contar con costuras planas para
evitar rozaduras e irritaciones
en la piel.

Caracteristicas basicas de las
prendas interiores deportivas.

Evita las costuras gruesas o
asperas.

Elige el modelo que mejor se
adapte a tu tipo de cuerpo y
a tus necesidades.

Prendas elaboradas en
materiales que mejoren el
rendimiento y prevengan
lesiones.
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LA CAMISETA
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PATRONAIJE

MEDIDAS
Contorno Pecho 96
Contorno Cintura 76
Contorno Cuello 37

Ancho de espalda 38

Contorno de cadera 100

Ancho de puio 22
Talle delantero 43
Talle espalda 40
Largo de la prenda 58
Largo de manga 57
Espalda

A es el vértice.

De A a B 1/6 de contorno de cuello
mas 1 cm.

De A a C bajamos 2 cm para
profundidad de escote formamos el
escote cuello espalda.

De A a D largo de talle (delantero).
De A a E largo de la prenda.

De C a F aplicamos el medio ancho
de espalda.

Escuadramos los puntos F/D/E .

De F a G la Y4 parte de contorno de
busto.

Escuadre G a la linea de bajo punto
H.

De F a I aplicamos medio ancho de
espalda y escuadramos hacia la
linea de hombro punto J.

De J a K bajamos 3 cm. Para caida
del hombro

« Unimos los puntos B/K con linea
recta para formar el hombro.

+ De I a subimos 3 cm, para guia
de la sisa.

« Tomamos la medida de I/K a la
mitad entramos 1,5 cm. Y
formamos la sisa.

« Tomamos la medide de G vy
cintura dividimos a la mitad e
ingresamos 1,5 cm. Para ajuste

« De H subimos 1 cm para dar
forma al bajo (opcional)

Delantero

«De C a 1 bajamos 1/6 de
contorno de cuello y las demas
medidas las mantenemos

« Para margen de costura se
aplicara 0,5 cm. en escote cuello,
sisa, costado y hombro, en elbajo
se aplicara 1,5 cm. de margen de
costura para el dobladillo.

+ Nota: el cuello se descontara el
ancho de cuello tomando en
consideracion el ancho de cuello
que se le vaya a aplicar aplicando
como base un cuellode 1.5.
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LA MANGA

A es el vértice.

Formamos un rectangulo, del
largo de la manga y la mitad
del ancho de espalda
DeAaE2cm.

De B a F bajamos 6 cm.

De D a G entramos 4 cm.

Para margenes de costura se
aplicara 1,5 cm en la sisa y el
costado para el pufio 1.5 para
dobladillo

Nota:

Para el cuello se debe tomar
en consideraciéon el material
que se va a utilizar. Ejemplo si
fuera Rep. se aplicara el
contorno de cuello menos Va
del mismo para ajuste.

PATRONAIJE

PATRONES

CAMISETA
TSHER
DELANTERA
Ref.: 001EP
Tx1

T: 38 /M
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ESCALADO
ESPALDA DELANTERO
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PATRONAJE DE LA DELANTERO

A es el vértice
BERMUDA De AaB1/4 de cadera-1cm

De A a C largo de la prenda.

Escuadramos A/B/C

De B a D ¥4 de cadera,escuadre

D hacia la cintura punto E.

De D a F 1/6 de la mitad de

cadera menos 2 cm.

De D a G suba 5 cm.

De G a F formamos la curva del

tiro.

H esta a la mitad de B /F

Escuadre H Asia la linea de la

rodilla punto I

De I a ] la medida de H /B

menos 1 cm.

De I a K la medida de H /F

menos 1 cm.

Unimos los puntos J/B y K/F

como indica el grafico.

De E a L entramos 1cm. Para

inclinacion del delantero.

De L a LL aplicamos la Y4 parte

de cintura.
De L a N bajamos 1 cm. Para
MEDIDAS caida del delantero y formamos
la cintura con una line curva.
Contorno de cintura 80 POSTERIOR
Cadera 96 De K a 1 Salimos 2 cm.
Altura tiro 23 De J a 2 salimos 2 cm.

Largo total 50 De B a 3 salimos 3 cm.
De A a 4 salimos 4 cm.
Formamos el costado uniendo
los puntos 2/3/4.
De F a 5 salimos 5 cm.
escuadramos una linea hacia
abajo, medimos la entrepierna
en el delantero y trasladamos
en el posterior desde el punto 1
hacia la extension del punto 5
encontrando el punto 6.
Formamos la entrepierna
uniendo con linea curva 1/6.
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. De L a 7 en el delantero
entramos 1 cm, y
escuadramos hacia arriba 4
cm. Para formar el tiro punto 8
y unimos con el punto F en el
delantero.

. Unimos los puntos 4/8 con
linea curva dando la forma de
la cintura.

. La pinza la ubicaremos a
la mitad de la distancia 4/8
mas 1 cm hacia el punto 4.

GUIA DE ESTUDIO
Bajamos a 7 c¢cm. vy

consumimos el aumento de
la pinza.

Para comprobar la medida
formamos una paralela a 8
cm de la linea del tiro.

Para comprobar aplicamos la
mitad de cadera mas 3 cm.
De costura y mas 2 cm. De
pinza, la linea de tiro del
delantero mas el posterior y
justificamos.

En este patronaje la distancia
es 49

PATRONAJE DE LA BERMUDA

4 A
LL
3 B
2
C J

Pagina | 40




GUIA DE ESTUDIO

PATRON DE LA BERMUDA

¢

o0—0—o0
BERMUDA BERMUDA
POSTERIOR DELANTERA
O Refl:001EP © Ref.: 0Q1EP (
T: |38 T: 38
|
ESCALADO DE LA BERMUDA
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PANTY BASICO DELANTERA

A es el vértice
De A a B Marcamos el V4 de
cadera menos 3cm.

e De A a C bajamos Y4 de cadera
menos 0,5 cm

e De A aE bajamos 1cm.
Tomamos la medida de E/C vy
dividimos a la mitad punto F.

e Escuadre F hacia el costado
punto G

e De F a H salimos 3.5 cm. y
escuadramos hacia abajopunto
I
De I a J subimos 7 cm.

Tomamos la medida de F/G y
dividimos a la mitad punto K.

e En el punto H formamos una
bisectriz de 2,5 cm.
Unimos los puntos J/L/K

e De I a M aplicamos 0,5 cm vy
unimos con linea curva con el
punto L.

e De Ba N entramos 1,5 cm para
dar forma a la cintura.

e PARA EL POSTERIOR

e DeDalaplicamos 3,5cm. O la
medida del delantero.

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2F e Unimos 1 con la ||’nea de cadera

www.amantelingerie.in%_2Fproducts%?2Finner-elastic- . .- .

waistband-hipster-panty-pack-of-3- pUI?ltO 2, dividimos a la mitad y

salimos 1 cm. Punto 3 y con
linea curva modificamos como

MEDIDAS esta en la imagen.

e En el punto B descontamos 1
cm en la cintura, para darle un
ajuste y le damos la forma.

e Nota: los puntos J/LC/M forman

Contorno Cintura
Contorno de cadera
Largo de tiro

Alto de rodilla la mariposa y refuerzo del
Largo total ant
Contorno de rodilla panty.. .

e En la linea de cintura entramos
Contorno de basta o bota 1,5 igual que en el delantero.
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PATRONAJE

B

ESCALADO

PANTY

PANTY

N
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PROPOSITO

Fomentar la mejora del proceso
de aprendizaje y la adquisicion
de habilidades de estudio
efectivas al comprender vy
promover la importancia de la
elaboracion de guias de estudio
tanto para estudiantes como
para educadores.

Este propdsito busca destacar
como el desarrollo y la
utilizacion de guias de estudio
pueden influir de manera
positiva en el desempefio
académico de los estudiantes y
en su capacidad para aprender
de manera mas efectiva.

GUIA DE ESTUDIO

GUIA DE ESTUDIO

También enfatizar la relevancia
de que los educadores integren
esta herramienta en su practica
pedagdgica.

“para facilitar un
proceso de ensefanza
- aprendizaje mas
efectivo y significativo”.

ASIGNATURA: PATRONAJE DEPORTIVO Y ROPA INTERIOR

SEMESTRE: TERCERO
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CONTENIDOS

CAPiTULO UNO
PATRONAJE DE PRENDAS DEPORTIVAS FEMENINAS
Prendas deportivas femeninas
Cuadro de tallas femenino
Trazo de prendas deportivas femeninas
Trazo de chompa deportiva femenina
Trazo de pantaldn deportivo femenino

CAPITULO DOS
PATRONAJE DE PRENDAS DEPORTIVAS MASCULINAS
Prendas deportivas masculinas
Cuadro de tallas Masculino
Trazo de prendas deportivas masculinas
Trazo de chompa deportiva masculina
Trazo de pantalon deportivo masculina

CAPITULO TRES

PATRONAJE DE ROPA INTERIOR FEMENINA

Prendas deportivas interior femenina

Trazo de prendas deportivas interior femenino
Trazo de la camiseta deportiva femenina
Trazo de top
Trazo de short licra deportivo femenino

CAPITULO CUATRO

PATRONAJE DE ROPA INTERIOR MASCULINA

Prenda deportiva interior masculina

Trazo de prendas deportivas interior masculino
Trazo de la camiseta deportiva masculina
Trazo de pantaloneta deportiva masculina
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DEPORTIVA
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INTRODUCCION

El patronaje de prendas
deportivas es una disciplina del
disefio de moda que se enfoca
en la creacion de patrones y la
confeccion de ropa disefiada
para actividades fisicas vy
deportivas. A diferencia de la
moda convencional, las
prendas deportivas deben
satisfacer criterios particulares
que trascienden la apariencia y
las tendencias de moda. Estas
prendas necesitan ser practicas,
confortables, resistentes vy
ofrecer el desempeno
adecuado para la actividad
fisica especificas.

Estas prendas han
experimentado una revolucion
en las Ultimas décadas,
pasando de cumplir
principalmente funciones
practicas a convertirse en un
componente importante de la
moda y la cultura
contemporanea.

La ropa deportiva combina
funcionalidad, comodidad vy
estilo, y desempefa un papel
fundamental tanto en el
rendimiento deportivo como en
la expresion personal.

Pagina | 48




GUIA DE ESTUDIO

CARACTE Ri STICAS FUNCIONALIDAD

La utilidad es el elemento
central de la indumentaria
deportiva. Estas prendas son
concebidas para satisfacer
necesidades particulares de
acuerdo al deporte o actividad
fisica para la cual son
empleadas.

TECNOLOGIA DE MATERIALES

Esta ropa a menudo utiliza
materiales técnicos avanzados,
como tejidos de rendimiento,
que ofrecen propiedades
especificas, en donde Ilos
materiales permiten absorber la
humedad, repelen el agua,
controlan la temperatura, entre
otros.

DISENO ERGONOMICO

El disefo de las prendas se
adapta a la anatomia y los
movimientos del cuerpo
durante la actividad deportiva.
Esto implica la creacion de
patrones y cortes que permitan
la libertad de movimiento al
realizar alguna actividad fisica.

~~~~~~~~~~~~~

https://42krunning.com/como-lavar-tu-ropa-deportiva-
para-que-dure/

Las prendas deportivas
comparten una serie de
caracteristicas distintivas que las
diferencian de la ropa de uso
cotidiano. Estas caracteristicas
estan disefadas para optimizar
el rendimiento y la comodidad
durante la practica de
actividades fisicas.

https://konam.ec/categoria-
producto/insumos/vestimentas/telas-deportivas/
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COMODIDAD

La comodidad es esencial en la
ropa deportiva, ya que los
deportistas necesitan movilidad
sin restricciones y tejidos que
minimicen la friccion y eviten las
irritaciones en la piel.

LIGEREZA

Las prendas deportivas son
ligeras para no afadir peso
adicional al deportista y permitir
un movimiento rapido y agil.

GUIA DE ESTUDIO

RESISTENCIA AL DESGASTE

Debido a la alta actividad fisica
y el lavado frecuente, las
prendas deportivas suelen estar
disefiadas para resistir el
desgaste y la abrasién.

DURABILIDAD

Dado que las prendas
deportivas se someten a un uso
intensivo, se espera que sean
duraderas y resistentes a la
decoloraciéon, estiramiento vy
desgaste.

https://www.gq.com.mx/cuidado-personal/articulo/como-hacer-planchas-sentadillas-desplantes-segun-harvard
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TEXTILES
DEPORTIVOS

Los textiles deportivos son una
categoria de materiales textiles

disenados especificamente
para su uso en la confeccién de
prendas y productos

relacionados con el deporte y la
actividad fisica. Estos materiales
estan disefiados para cumplir
con requisitos especificos que
van mas allda de la ropa
convencional y se centran en
mejorar el rendimiento, la
comodidad y la seguridad de
los deportistas.

Los textiles deportivos son
esenciales para proporcionar a
los deportistas ropa que no solo
sea comoda, sino que también
mejore su rendimiento y los
proteja de las condiciones
ambientales adversas.

|

https://www.textilestornasol.com/tela_deportiva.htm

GUIA DE ESTUDIO

TRANSPIRABILIDAD: Los textiles
deportivos estan disefados
para posibilitar una adecuada
ventilacién y la evaporacion del
sudor, lo que ayuda a mantener
al deportista fresco y seco
durante el ejercicio. Esto
previene la retencion de
humedad en la piel y disminuye
la irritacion.

GESTION DE LA HUMEDAD: Estos
textiles incorporan propiedades
que absorben la humedad,
como microfibras o materiales
sintéticos avanzados, que alejan
el sudor de la piel y lo
transportan hacia la superficie
del tejido, donde se evapora.

TEJIDOS TECNICOS: Los textiles
deportivos suelen estar hechos
de materiales técnicos como
poliéster, elastano, nylon, y en
algunos casos, fibras naturales
como el algodén. Estos
materiales son seleccionados
por sus propiedades especificas,
como la elasticidad, la
resistencia al desgaste, |la
ligereza y la durabilidad.

PROTECCION UV: Algunos
textiles deportivos incluyen
proteccion contra la radiacion
ultravioleta (UV), lo cual
contribuye a resguardar la piel
de los perjuicios ocasionados
por la exposicién solar.

ELASTICIDAD: Un textil con una
elasticidad adecuada permite una
amplia gama de movimientos sin
restricciones. El elastano
(Spandex) es un material
comunmente utilizado para
proporcionar esta propiedad.
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PRENDAS DEPORTIVAS FEMENINAS
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A B

https://elpais.com/escaparate/2023-01-13/nike-puma-y-adidas-rebajas-en-ropa-deportiva-de-mujer-con-descuentos-de-

hasta-el-50-en-amazon. html

Las prendas deportivas
femeninas son un tipo de ropa
disefada para la practica de
actividades fisicas. Estan
fabricadas con materiales que
permiten la transpiracion y el
movimiento, y suelen ser
ajustadas para favorecer el
rendimiento deportivo.

La ropa deportiva femenina se
ha convertido en una parte
importante de la moda. Las
marcas de ropa deportiva
ofrecen una amplia gama de
estilos y disefos para adaptarse
a diferentes gustos y
necesidades.

Las prendas deportivas
femeninas han experimentado
cambios significativos a lo largo
del tiempo, dado que las
mujeres estan involucradas
activamente en una diversidad
de deportes y ejercicios fisicos. El
patronaje de prendas
deportivas femeninas se ha
vuelto crucial para garantizar
que las atletas tengan acceso a
ropa que se adapte de manera
optima a su anatomia, ofrezca
comodidad y permita el
maximo rendimiento.
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PATRONAJE DE
PRENDAS DEPORTIVAS

FEMENINAS

En este contexto, el patronaje
de prendas deportivas
femeninas aborda aspectos
especificos relacionados con la

CUADRO DE TALLAS FEMENINAS

El cuadro de tallas para prendas
deportivas femeninas debe ser
detallado y preciso para
asegurar un buen ajuste de las
prendas, ya que la comodidad y
el rendimiento son
fundamentales en la ropa

morfologia del cuerpo de Ila deportiva.

mujer, la seleccion de

materiales adecuados, las

técnicas de costura CAMISETA RUTA XS| S | M| L | XL |2x|3x

especializadas y |a 1. Contorno de pecho 80-84 | 84-88 | 88-92 | 92-96 |96-100 |100-104] 104-108

personalizacién de prendas 2. Contorno de cintujua 6266 ‘UJ 70 | 7074 | 7478 | 7882 az»ua' ao"o‘.)
3. COMOH\O de C&dt'fa B4-88 | 8892 9296 196100 100104 104108 | 108112

para satisfacer las necesidades
individuales de las deportistas.

CAMISETA REREATIVA XSX| S| M L | XL | 2xL | 3XL

1. Contorno de pecho 80-84 | 8488 | 85-92 | 9296 | 96-100 | 100-104] 104-108
2. Contorno de cintura 6266 | 6670 | 70-74 | 74-78 | 78-82 | 82-86 | 86-100
3. Contorno de cadera 84-88 | 8892 | 9296 | 96-100 100104 | 104108 108112
4. Largo de manga 60 | 605 | 61 [615 | 62 |[625| 63
5. contorno de pufio 15 16 17 18 19 2 | 20
PANTALONETA XS S M L XL | 2XL | 3XL
2. Contorno de cintura 62-66 | 66-70 | 70-74 | 74-78 | 78-82 | 82-86 | 86100
3. Contorno de cadera 84-88 | 88-92 | 92-96 {96-100 |100-104 [104-108 108-112

https://www.Zzerie.com/pages/cuadro-de-tallas

https://www.istockphoto.com/es/foto/deportes-
entrenamiento-de-mujer-en-ropa-deportiva-con-estilo-negro-
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TRAZO DE CHOMPA DEPORTIVA
FEMENINA

Es una prenda versatil y esencial
en el mundo de la moda
deportiva y el vestuario activo
de las mujeres, también puede
ser conocida como sudadera o
suéter deportivo.

Ha experimentado una
evolucién significativa a lo largo
del tiempo, pasando de ser
exclusivamente una prenda de
abrigo a convertirse en un
elemento de estilo y
funcionalidad para las mujeres
activas y deportistas.

La chompa deportiva femenina
combina caracteristicas de
moda y rendimiento para
satisfacer las necesidades de
mujeres que buscan comodidad
y estilo durante sus actividades
fisicas, asi como en su vida
diaria. Algunas de las
caracteristicas clave de la
chompa deportiva femenina
incluyen:

e Comodidad y calidez
e Disefio Ergondmico

e Materiales técnicos

e Estilo y moda

e Uso versatil

e Personalizacion

https://www.freepik.es/foto-gratis/joven-atractiva-mujer-delgada-haciendo-ejercicios-deportivos-playa-amanecer- manana-
ropa-deportiva-estilo-vida-saludable-escuchando-musica-auriculares-haciendo-estiramientos-brazos_10885539.htm

Pagina | 54



http://www.freepik.es/foto-gratis/joven-atractiva-mujer-delgada-haciendo-ejercicios-deportivos-playa-amanecer-

PATRONES
CHOMPA FEMENINA

Considerar las medidas
corporales femeninas para
realizar los trazos de la prenda y
confeccionarlos.

Medidas de:

Busto

Talle

Cintura

Cadera

Espalda

Largo de chompa

://i.pinimg. com/origina/s‘/ 1f638aaa78720aa8db

/fa327ee6e2d1.jpg
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TRAZO DE PANTALON DEPORTIVO
FEMENINA

https://lovegolfmk.live/product_details/35304057.html

El pantaldn deportivo femenino
es una prenda versatil y esencial
en el mundo del vestuario activo
y la moda deportiva. A lo largo
de las décadas, esta prenda ha
evolucionado
significativamente para reflejar
las cambiantes necesidades y
preferencias de las mujeres en
su busqueda de comodidad y
estilo durante la practica de
actividades fisicas, asi como en
su vida diaria.

Existen muchos tipos diferentes
de pantalones deportivos
femeninos, que se adaptan a
diferentes tipos de deportes y
actividades fisicas, algunos tipos
de pantalones son:

Pantalén chandal
Leggings

Pantalon de yoga
Pantalones para correr
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PATRONES

PANTALON FEMENINO

Considerar las medidas
corporales femeninas para
realizar los trazos de la prenda y
confeccionarlos.

Medidas de:

Cintura

Cadera

Largo de pierna
Tiro delantero
Tiro posterior
Ancho de bota

https://www.adidas.com.ar/casual-pantalones-mujer

GUIA DE ESTUDIO
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PRACTICA

La confeccion de prendas deportivas femeninas es un proceso que
combina la creatividad del disefio de moda con la precisién de la
confeccion técnica para crear ropa que sea tanto funcional como
estilizada.

Los procesos de confeccidn, trazo y ensamble de piezas representan la
union de creatividad y artesania. Estos procesos requieren una
combinacién de habilidades técnicas, creativas y de detalle lo que permite
un producto de alta calidad.

EJERCICIOS
PRACTICA 1:

Elaboracion de un prototipo de conjunto deportivo femenino utilizando el
proceso de confeccidén. (patronaje- corte- ensamblaje- acabados)
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PRENDAS DEPORTIVAS MASCULINAS

La ropa deportiva para hombres
ha experimentado un cambio
notable a lo largo del tiempo,
ajustandose a las necesidades
cambiantes de los atletas
contemporaneos. La tecnologia
juega un papel fundamental en
el disefio y fabricacidn de estas
prendas, con tejidos avanzados
que ofrecen propiedades como
la transpirabilidad, la absorcién
de la humedad y la elasticidad
para garantizar el maximo
rendimiento durante la
actividad fisica.

https://www.gq.com.mx/moda/articulo/marcas-mexicanas-de-ropa-deportiva-para-hombre

Ademas, el diseno estético ha
ganado importancia,
fusionando funcionalidad vy
estilo para que las prendas
deportivas no solo sean
herramientas de desempeno,
sino también expresiones de
moda en si mismas.

Desde los clasicos pantalones
cortos y camisetas hasta los
modernos conjuntos de
compresion y calzado
especializado, las prendas
deportivas masculinas abarcan
una amplia variedad de estilos y
usos.
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PATRONAJE DE
PRENDAS DEPORTIVAS
MASCULINAS

CUADRO DE TALLAS MASCULINO

La tabla de dimensiones
destinada a las prendas
deportivas dirigidas a hombres
debe ser minuciosa y exacta
con el fin de garantizar un ajuste
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En este contexto, el patronaje . ; . ~
: satisfaccion y el desempefio son
de prendas deportivas _
: elementos esenciales en la
masculinas, este proceso .
: ) s confeccion de ropa para
implica la elaboracion de actividades fisicas
patrones precisos que se '
adapten a la anatomia —
maSCLlll.na., permltlendo llbertad 1 CU"U"‘(”UIK‘("O 9296 | 96-100 f0O-104]104-108 |n:1;f 12136 |16 uo
de movimiento y asegurando un 2. Contorno de cintura 8296 | 8690 | 9094 | o458 | o102 |102-109102-106

ajuste éptimo.

3. Contomo de cadera

9296 | 96100 100-104) 104108 | 108

121116120

PR ”
| REREATIVA
A\l

1. Contorno de pecho 92-96 | 96-100 P 0O-104]104-508 fos-112 F12-116 116120

2, Contorno de cintura 3650 | 9094 | 9ese

08102 | 102:102 J102:106 | 106110

3. Contorno de cadera $6-100] 100-104{ 104-108| 108-1)
4.Largo de manga 69 | 695 70 | 705 71 N5 72
5. contorno de puiio 17 18 19 20 | 2 22 23

21V 1200 120-124] 124128

1. Contorno de cintura 8286 | 8690 | 209 | 98 | w8102

2. Contorno de cadera 9296 | 96100 (100104 p04-108 J108-112 P16:120 [120:124




GUIA DE ESTUDIO

TRAZO DE CHOMPA DEPORTIVA
MASCULINA

La chompa deportiva masculina
es una prenda versatil vy
funcional disefiada para brindar
confort y estilo durante Ia
practica de actividades fisicas.
Por lo general, confeccionada
en materiales transpirables
como poliéster, spandex o
mezclas técnicas, esta prenda
tiene como objetivo garantizar
una Optima regulacion de la
temperatura corporal durante
la actividad fisica. Su disefio
suele incluir detalles como
cremalleras, capuchas y
bolsillos estratégicamente
ubicados para facilitar la
movilidad y el almacenamiento
de pequefos objetos
personales.

El corte de la chompa
deportiva masculina se adapta
a la silueta del cuerpo,
ofreciendo un ajuste cefido
pero comodo que permite una
amplia gama de movimientos.
Los pufios y dobladillos elasticos
contribuyen a mantener la
prenda en su lugar, evitando
molestias durante la actividad
fisica. Ademas de su
funcionalidad, la chompa
deportiva masculina suele
contar con detalles estéticos y
graficos modernos, incluyendo
caracteristicas de diseno que la
hacen atractiva tanto para la
practica deportiva como para
su uso informal.

https://www.runnersworld.com/es/training/a30603997/que-ponerse-correr-frio/
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PATRONES TRAZO DELAN,TER
CHOMPA MASCULINA
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Considerar las NEGIES
corporales femeninas para
realizar los trazos de la prenda y
confeccionarlos.

Medidas de:
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https://www.modarm.com/es_RW/HOMBRES/MODA-
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TRAZO DE PANTALON DEPORTIVO
MASCULINO

El pantalon deportivo masculino
es una prenda disehada para
proporcionar comodidad vy
funcionalidad durante la
practica de actividades fisicas.
Por lo general, confeccionado
con materiales ligeros vy
transpirables como poliéster,
nylon o mezclas técnicas, este
tipo de pantalén busca facilitar
la movilidad y garantizar una
adecuada gestion de la
humedad corporal durante el
ejercicio.

El disefio del pantalén deportivo
masculino suele incluir
caracteristicas como cinturas
elasticas, cordones ajustables y
bolsillos estratégicamente
ubicados para ofrecer
practicidad y versatilidad.

Muchos modelos incorporan
tecnologias avanzadas, como
tejidos que se estiran para
adaptarse a los movimientos del
cuerpo, costuras ergondmicas
que evitan rozaduras y paneles
de ventilacion para mejorar la
transpirabilidad.

https://www.zalando.es/adidas-performance-pantalones-deportivos-
black-ad542e3mt-q12.html
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P'?‘TRONES TRAZO DELANTERO
PANTALON MASCULINO s —,

Considerar las medidas
corporales femeninas para
realizar los trazos de la prenda y
confeccionarlos.

Medidas de:

Cintura

Cadera

Largo de pierna
Tiro delantero
Tiro posterior
Ancho de bota
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PRACTICA

La confeccidon de prendas deportivas masculinas es un proceso que
combina la creatividad del disefio de moda con la precisién de la
confeccion técnica para crear ropa que sea tanto funcional como
estilizada.

Los procesos de confeccidn, trazo y ensamble de piezas representan la
union de creatividad y artesania. Estos procesos requieren una
combinacién de habilidades técnicas, creativas y de detalle lo que permite
un producto de alta calidad.

EJERCICIOS
PRACTICA 2:

Elaboracion de un prototipo de conjunto deportivo masculino utilizando el
proceso de confeccidén. (patronaje- corte- ensamblaje- acabados)
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PRENDAS DEPORTIVAS INTERIOR
FEMENINAS

https://www.freepik.es/fotos-premium/chica-haciendo-ejercicio-su-casa_3565423.htm

Las prendas interiores deportivas
femeninas, como los tops, shorts
y licras, son elementos
fundamentales en el vestuario
de cualquier mujer activa. Estas
prendas estan disenadas
especificamente para
proporcionar comodidad,
soporte la capacidad de
movimiento sin restricciones
durante la participacion en
actividades fisicas y deportivas.
Los tops deportivos ofrecen un
ajuste firme y  sujecién
adecuada para el Dbusto,
reduciendo el rebote vy
proporcionando comodidad
durante el ejercicio. Los shorts
deportivos permiten una
movilidad sin restricciones vy
ofrecen transpirabilidad para
mantener la frescura durante el

Por otro lado, Ilas licras
deportivas proporcionan
compresion muscular, mejoran
la circulacidn sanguinea vy
reducen la fatiga muscular, lo
que ayuda a mejorar el
rendimiento y acelerar la
recuperacion.

Estas prendas interiores
deportivas no solo son
funcionales, sino que también se
han convertido en elementos
de moda, ofreciendo una
diversidad de estilos,
tonalidades y disefios para
complacer los gustos de las
mujeres activas en todos los
niveles de forma fisica y en
diversas disciplinas deportivas.
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PATRON TOP
FEMENINO TRAZO DELANTERO
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PRACTICA

La confeccion de prendas deportivas femeninas es un proceso que
combina la creatividad del disefio de moda con la precision de la
confeccion técnica para crear ropa que sea tanto funcional como
estilizada.

Los procesos de confeccidn, trazo y ensamble de piezas representan la
union de creatividad y artesania. Estos procesos requieren una
combinacién de habilidades técnicas, creativas y de detalle lo que permite
un producto de alta calidad.

EJERCICIOS
PRACTICA 3:

Elaboracion de un prototipo de conjunto deportivo interior femenino
utilizando el proceso de confeccidon. (patronaje- corte- ensamblaje-
acabados)
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PRACTICA

La confecciéon de prendas deportivas masculinas es un proceso que
combina la creatividad del disefio de moda con la precisiéon de la
confeccion técnica para crear ropa que sea tanto funcional como
estilizada.

Los procesos de confeccidn, trazo y ensamble de piezas representan la
union de creatividad y artesania. Estos procesos requieren una
combinacién de habilidades técnicas, creativas y de detalle lo que permite
un producto de alta calidad.

EJERCICIOS
PRACTICA 2:

Elaboracion de un prototipo de conjunto deportivo masculino utilizando el
proceso de confeccidén. (patronaje- corte- ensamblaje- acabados)
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PRENDAS DEPORTIVAS INTERIOR
MASCULINAS

https://www.istockphoto.com/es/search/2/image-film?phrase=hombre+haciendo+ejercicio

Las prendas interiores deportivas
masculinas, como las camisetas
deportivas, pantalonetas vy
licras, son esenciales para los
hombres activos que buscan
comodidad, rendimiento y estilo
durante la practica de deportes
y actividades fisicas. Las
camisetas deportivas estan
disefiadas  con materiales
transpirables que absorben la
humedad y mantienen la
frescura, proporcionando un
ajuste cdmodo vy libertad de
movimiento. Las pantalonetas

deportivas ofrecen una
cobertura ligera y una gran
movilidad, ideales para

actividades de alto rendimiento
como correr, entrenamiento en
el gimnasio o jugar deportes al
aire libre.

las licras deportivas brindan
compresidn muscular, apoyo y
estabilidad durante el ejercicio,
lo que ayuda a potenciar el
desempeno vy disminuir la
probabilidad de sufrir lesiones.

Estas prendas interiores
deportivas masculinas también
han evolucionado en términos
de estilo, ofreciendo una amplia
gama de disefios, colores vy
tecnologias avanzadas para
adaptarse a las necesidades y
preferencias de los hombres
activos en todos los niveles de
condicion fisica y deportes
practicados.
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Considerar las medidas ! f l
corporales masculinas para
realizar los trazos de la prenda y i
confeccionarlos.

Medidas de:

Contorno de pecho l
Talle

Cintura

Cadera

Espalda

Largo de camiseta
Anchos de hombres
Cuello
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https://peoplecool.com.co/moda-hombre/ropa-moda- )
hombre/camisetas/camiseta-manga-corta-azul-rey/ https://www.patronesmil.es/blusa-sudadera-con-
capucha.html
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Considerar las medidas
corporales masculinas para
realizar los trazos de la prenda y
confeccionarlos.
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PRACTICA

La confeccién de prendas deportivas masculinas es un proceso que
combina la creatividad del disefio de moda con la precisién de la
confeccion técnica para crear ropa que sea tanto funcional como
estilizada.

Los procesos de confeccidn, trazo y ensamble de piezas representan la
union de creatividad y artesania. Estos procesos requieren una
combinacién de habilidades técnicas, creativas y de detalle lo que permite
un producto de alta calidad.

EJERCICIOS
PRACTICA 4:

Elaboracion de un prototipo de conjunto deportivo interior masculino
utilizando el proceso de confeccion. (patronaje- corte- ensamblaje-
acabados)
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DISENO E INVESTIGACION.
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CAPITULO UNO

FUNDAMENTO DE LA CREATIVIDAD E INNOVACION

Introduccion al fundamento de la creatividad e innovacion

En el vibrante universo del disefio de modas,
la creatividad y la innovacién son los motores
que impulsan la industria hacia adelante,
desafiando constantemente las
convenciones y redefiniendo los limites de la
expresion artistica y la funcionalidad. En esta
introduccion, nos sumergiremos en los
fundamentos de la creatividad vy Ia
innovacion en el disefio de modas,
explorando cémo estas fuerzas poderosas
colaboran para dar forma a las tendencias,
inspirar nuevas formas de pensar y transformar
el paisaje de la moda mundial.

Desde los cimientos de la inspiracidén hasta la
materializacion de conceptos audaces en
prendas que trascienden lo ordinario,

descubriremos los pilares sobre los cuales se e
rige la creatividad en el disefio de modas. A
través de este viaje, examinaremos cémo la
innovacion no solo impulsa el progreso
técnico y estético, sino que también cataliza
cambios culturales y sociales que reverberan
en todo el mundo.

La experimentacidon también desempefia un
papel fundamental en la creatividad en el

disefo de modas. Los disefiadores estan
constantemente probando nuevos
materiales, técnicas de construccidn y siluetas
para descubrir nuevas formas de expresion y
empujar los limites de lo que es posible en el
mundo de la moda.

Por otro lado, la innovacién en el diseno de
modas implica no solo la creacion de algo
nuevo, sino también la capacidad de
transformar y mejorar los procesos existentes.
Desde la incorporacién de tecnologias
avanzadas en la fabricacién de prendas
hasta la adopcién de practicas sostenibles en
todo el ciclo de vida del producto, la
innovacion impulsa cambios significativos que
moldean el futuro de la moda.

Preparense para sumergirse en un mundo de
imaginacién  desenfrenada, donde la
tradicién se fusiona con la vanguardia y
donde cada puntada es una oportunidad
para desafiar lo establecido y dar vida a
nuevas formas de expresion. iEs hora de
adentrarnos en los fundamentos de la
creatividad y la innovacion en el
emocionante mundo del disefio de modas!
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Definiciones Basicas

Las definiciones basicas de los fundamentos
de la creatividad e innovacion en el disefio
de modas:

Creatividad en el disefio de modas: La
capacidad de generar ideas originales y
expresarlas de manera Unica a través de
prendas y accesorios. Implica pensar de
manera no convencional, combinar
elementos de forma innovadora y encontrar
inspiracion en diversas fuentes para
desarrollar conceptos frescos y
emocionantes.

Innovacion en el disefio de modas: La
aplicacién exitosa de nuevas ideas, métodos,
tecnologias o materiales para mejorar o
transformar el proceso de disefio, la
produccion o la experiencia del usuario en el
mundo de la moda. La innovacién en el
disefio de modas implica la introduccion de
cambios significativos que pueden impactar
en la estética, la funcionalidad, Ila
sostenibilidad y otros aspectos de la industria.

Experimentacion: La practica de probar
nuevas ideas, técnicas, materiales o procesos
en el disefio de modas con el fin de descubrir
nuevas formas de expresidén y superar los
limites creativos. La experimentacion es
fundamental para impulsar la creatividad y la
innovacion al desafiar las convenciones

establecidas y abrir nuevas posibilidades de
disefio.

Adaptabilidad: La capacidad de |los
disefiadores y profesionales de la moda para
ajustarse y responder de manera efectiva a
los cambios en el mercado, las tendencias
culturales, las demandas del consumidor y los
avances tecnoldgicos. La adaptabilidad es
esencial para mantenerse relevante en una
industria en constante evolucién y para
aprovechar nuevas oportunidades creativas
e innovadoras.

Colaboracion: La practica de trabajar en
equipo y compartir ideas, recursos vy
conocimientos entre disefiadores,
fabricantes, artistas, tecndlogos y otros
profesionales de la moda para fomentar la
creatividad y la innovacion. La colaboracion
puede generar sinergias creativas Unicas vy
llevar a la creacibn de productos vy
experiencias innovadoras que no serian
posibles de forma individual.

Estas definiciones basicas ofrecen una
comprension inicial de los fundamentos de la
creatividad e innovacién en el diseio de
modas, destacando la importancia de la
originalidad, la  experimentacion, la

adaptabilidad y la colaboracion en el proceso
creativo y en la evolucién continua de la
industria.

Figura 1

Muestra la habilidad y aplicacién de los conceptos basicos dentro del disefio de modas
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Estrategias y estimulos para el fomento de la creatividad en productos de moda

Fomentar la creatividad en productos de
moda puede ser un desafio, pero hay varias
estrategias y estimulos que puedes emplear
para inspirar a tu equipo y promover la
innovacion:

Investigacion y tendencias: Mantente al tanto
de las ultimas tendencias en moda, pero
también busca inspiracion en areas fuera del
ambito de la moda, como el arte, la
arquitectura, la naturaleza, la tecnologia, etc.
Organiza sesiones de lluvia de ideas donde
todos compartan sus descubrimientos e ideas.

Viajes de inspiracion: Organiza viajes de
equipo a lugares que inspiren la creatividad,
como museos de arte, galerias, ferias de
disefio, o incluso viajes a destinos
internacionales con culturas de moda
vibrantes. Estos viajes pueden ayudar a
estimular nuevas ideas y perspectivas.

Sesiones de Illuvia de ideas: Programa
regularmente sesiones de lluvia de ideas
donde los miembros del equipo pueden
compartir y desarrollar ideas libremente.
Fomenta un ambiente de apertura vy
aceptacién, donde todas las ideas sean
valoradas y respetadas.

Desafios creativos: Organiza desafios
creativos internos donde los disefiadores
tienen que resolver problemas o crear
nuevos conceptos bajo ciertas restricciones
o temas especificos. Establece premios o
reconocimientos para motivar la
participacion y el compromiso.

Colaboraciones: Fomenta la colaboracién
entre diferentes departamentos o equipos
dentro de la empresa, asi como la

colaboracién externa con otros disefiadores,
artistas o marcas. Las diferentes perspectivas
pueden generar ideas innovadoras y frescas.

Experimentacion con materiales y técnicas:
Anima a tu equipo a experimentar con
diferentes materiales, técnicas de fabricacion
y procesos de disefo. La experimentacion
puede llevar a descubrimientos inesperados y
a nuevas formas de abordar el disefio de
moda.

Feedback y retroalimentacion: Fomenta una
cultura de feedback constructivo donde los
miembros del equipo puedan compartir sus
opiniones y sugerencias de manera abierta y
respetuosa. El feedback puede ayudar a
refinar y mejorar las ideas existentes.

Celebracion de la diversidad: Reconoce y
valora la diversidad en el equipo, tanto en
términos de antecedentes culturales vy
experiencias como en estilos de pensamiento
y enfoques creativos. La diversidad puede
enriquecer el proceso creativo y conducir a
soluciones mas innovadoras.

Espacios creativos: Crea espacios de trabajo
que inspiren la creatividad, ya sea mediante
la decoracién, la iluminacion, la disposicion
del mobiliario o la incorporacién de
elementos de disefio inspiradores. Un entorno
de trabajo estimulante puede potenciar la
creatividad del equipo.

Mantén un equilibrio entre libertad vy
estructura: Proporciona a tu equipo la libertad
para explorar y experimentar, pero también
establece objetivos claros y plazos realistas
para mantener el enfoque y la direccion.
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Metodologias proyectuales aplicadas al Disefio de modas

Las metodologias proyectuales aplicadas al
disefio de modas son enfoques sistematicos y
estructurados para desarrollar colecciones de
moda de manera efectiva y eficiente. Estas
metodologias pueden variar segun el
disefiador, la marca o el equipo, pero a
menudo siguen ciertos pasos generales:

Investigacion y Analisis: Este primer paso
implica investigar tendencias de moda,
analizar el mercado y comprender las
necesidades y preferencias de los clientes. Se
pueden realizar estudios de mercado, analisis
de competencia, vy recopilacion de
informacién sobre estilos, materiales y
tecnologias relevantes.

Definicion del Concepto: Después de
recopilar informacion, se define el concepto
o la inspiracion para la coleccion. Esto puede
incluir la creaciéon de un moodboard, que es
una coleccién visual de imagenes, colores,
texturas y conceptos que representan la
direccién estética de la coleccion.

Diseio y Desarrollo Creativo: En esta etapa, se
desarrollan los disefios de moda basados en
el concepto establecido. Los disefiadores
pueden crear bocetos, realizar pruebas de
tejido y experimentar con patrones vy siluetas.
También se pueden utilizar herramientas de
disefo asistido por ordenador (CAD) para
crear disefios digitales.

Seleccion de Materiales y Procesos: Una vez
que se han definido los disefos, se
seleccionan los materiales y procesos de
fabricacion adecuados para cada prenda.

Esto puede implicar la busqueda de
proveedores de tela, accesorios y otros
materiales, asi como la experimentacién con
técnicas de fabricacion especificas.

Prototipado y Pruebas: Se crean prototipos de
las prendas para evaluar el ajuste, la
funcionalidad y la estética. Se realizan
pruebas de vestibilidad y se recopila
feedback del equipo de disefio, modelos o
potenciales clientes. Los prototipos se pueden
ajustar y modificar segun sea necesario.

Produccion y Fabricacion: Una vez que se han
finalizado los disefios y se han realizado todas
las modificaciones necesarias, se procede a
la produccién de la coleccién. Esto implica
coordinar con proveedores, gestionar el
proceso de fabricacidn y asegurar la calidad
de los productos terminados.

Comercializacion y Promocion: Una vez que
la coleccidon estd lista, se desarrollan
estrategias de comercializacién y promocion
para lanzarla al mercado. Esto puede incluir
campafnas publicitarias, desfiles de moda,
colaboraciones con influencers y presencia
en redes sociales.

Es importante tener en cuenta que estas
metodologias pueden adaptarse y
modificarse segun las necesidades
especificas de cada disefiador o marca. Lo
importante es seguir un enfoque estructurado
y sistematico para garantizar la coherencia y
la calidad en el proceso de disefio de moda.
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CUESTIONARIO CAPITULO 1

Z£Qué es la creatividad en el diseiio de modas?

A.

La capacidad de generar ideas originales y expresarlas de manera Unica a través de
prendas y accesorios.

La capacidad de perder ideas originales y expresarlas de manera Unica a través de
prendas y accesorios.

La capacidad de generar ideas originales y expresarlas de manera Unica a través de
planos.

La incapacidad de generar ideas originales y expresarlas de manera Unica a través de

prendas y accesorios.

Z£Qué es la adaptabilidad en el diseiio de modas?

A.

La incapacidad de los disefiadores y profesionales de la moda para ajustarse y responder
de manera efectiva a los cambios en el mercado

La capacidad de los disefiadores y profesionales de la moda para ajustarse y responder
de manera efectiva a los cambios en el mercado

La capacidad de los disefiadores y profesionales de la moda para no ajustarse y
responder de manera efectiva a los cambios en el mercado.

La capacidad de los disefiadores y profesionales de la moda para ajustarse y responder

de manera no efectiva a los cambios en el mercado

Z¢Qué se aplica en la Innovacion en el disefio de modas?

>

O 0O W

Ideas pasadas, métodos, tecnologias o materiales.
Nuevas ideas, practicas, tecnologias o materiales.
Nuevas ideas, métodos, tecnologias o materiales.

Nuevas ideas, métodos, sin tecnologias o materiales.

éLa creatividad en productos de moda puede ser?

A.
B.
C.
D.

Un desafio.
Un problema.
Un malestar.

Un reto.

¢Es necesario mantener un equilibrio entre?

A.

Creatividad y estructura.
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B. Libertad y estructura.

C. Libertad y complejidad.

D. Entusiasmo y estructura.

£Qué enfoques se utiliza en las metodologias proyectuales aplicadas al disefio de modas?

A. Enfoques descriptivos y experimentales.
B Enfoques analiticos y experimentales.
C. Enfoques analiticos y estructurados.

D Enfoques sistematicos y estructurados.

&Cual es el primer paso en las metodologias proyectuales aplicadas al diseiio de modas?

A. Investigacion y Recoleccion.
B Investigacion y Analisis.
C. Recoleccion y Analisis.
D Investigacion y Descripcion.

éQué es el moodboard?

A. Es una coleccidn fisica de telas, colores, texturas.

B Es una coleccion visual de objetos, colores, telas.

C. Es una coleccién visual de imagenes, figuras, prendas.
D Es una coleccidn visual de imagenes, colores, texturas.

Z£Qué se evalua en el Prototipado y Pruebas?

A. El ajuste, la creatividad y la estética.

B El precio, la funcionalidad y la estética.

C. El ajuste, la funcionalidad y la estética.

D El ajuste, la funcionalidad y la perspectiva.

£Qué herramienta de disefio asistido por ordenador para crear disefios digitales se puede

utilizar?

A. COD.
B TAD.
C. CAD.
D GAD.
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CAPITULO DOS

Fundamentos de la creatividad e innovacion

Definiciones de la moda

Existen varias definiciones referentes a la
moda:

Definiciones

Tendencia en el vestir: La moda se refiere a las
tendencias en el vestir, incluyendo la ropa,
accesorios, maquillaje y peinado, que son
populares en un momento y lugar especificos.

Expresion personal: La moda puede ser vista
como una forma de expresién personal,
donde las personas eligen su ropa vy
accesorios para comunicar su identidad,
gustos y valores.

Industria creativa: La moda también se refiere
a la industria creativa que incluye
disefiadores, fabricantes, minoristas y medios
de comunicacidon especializados en la
produccion y promocién de prendas de vestir
y accesorios.

Cambio constante: La moda es
inherentemente cambiante y dinamica, con
nuevas tendencias que surgen vy
desaparecen con el tiempo, influenciadas
por factores culturales, sociales, econémicos
y tecnoldgicos.

Reflejo de la cultura y la sociedad: La moda
refleja las actitudes, valores y preocupaciones
de una sociedad en un momento dado,
sirviendo como un espejo de las corrientes
culturales y sociales predominantes.

Identidad de grupo: La moda puede ser
utilizada para expresar la pertenencia a un
grupo social, como tribus urbanas, subculturas
o comunidades especificas, a través de estilos
de vestir compartidos y simbolos visuales
distintivos.

Forma de arte: Algunos consideran la moda
como una forma de arte, donde disefadores
y creadores utilizan tejidos, colores y formas
para crear piezas Unicas y expresivas que van
mas alla de la funcidén practica de la ropa.

La moda puede tener varias formas de
representarse en cuanto al tiempo y otros
factores:

Cambiantes: La moda es inherentemente
cambiante, con nuevas tendencias que
surgen constantemente y otras que
desaparecen. Lo que estd de moda hoy
puede no estarlo mafiana.

Innovadoras: La moda tiende a ser
innovadora, ya que implica la creacién de
nuevos estilos, disefios, materiales y técnicas
de fabricacién para mantenerse fresca y
relevante.

Ciclicas: Aunque la moda cambia
rapidamente, también tiende a ser ciclica.
Muchas tendencias pasadas son revisadas y
reinterpretadas en diferentes momentos,
reflejando la nostalgia y la influencia del
pasado en el presente.

Influenciadas por multiples factores: La moda
estd influenciada por una amplia gama de
factores, incluyendo la cultura, la tecnologia,
la economia, la politica, los medios de
comunicacién y las subculturas.

Expresivas: La moda es una forma de
expresion personal y cultural. Las personas
eligen su ropa y accesorios para comunicar su
identidad, gustos, valores y pertenencia a
determinados grupos sociales.
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Adaptativas: La moda tiene la capacidad de
adaptarse a diferentes contextos vy
necesidades, ya sea cambiando segun las
estaciones del afo, las ocasiones sociales o
los entornos laborales.

Globalizadas: En |la era de la globalizaciodn, la
moda se ha vuelto cada vez mas global, con
tendencias que se difunden rapidamente a
través de las redes sociales, las pasarelas
internacionales y la produccion en masa.
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Influyentes: La moda tiene un impacto

significativo en la cultura y la sociedad, no
solo en términos de estilo y estética, sino
también en areas como la autoestima, la
identidad personal, el consumo vy la
sostenibilidad.

Figura 2

Caracteristicas visibles de la moda en todos los factores explicados con anterioridad

FOTOGRAFIA DE SILVIA GOMEZ Y BERTA DE MIGUEL

https://www.cosmopolitan.com/es/moda/tendencias-moda/g38175689/tendencias-moda-

mujer/

Universos del vestuario y ocasiones de uso

Formal

El Universo del Vestuario es un concepto
amplio que abarca todos los aspectos
relacionados con la ropa, desde su disefio y
fabricacion hasta su uso y significado cultural.
Dentro de este universo, uno de los aspectos
importantes es el uso formal de la ropa, que
se refiere a las ocasiones en las que se
requiere un cédigo de vestimenta especifico
sofisticadas.

que exige prendas mas elegantes vy

Universo del Vestuario

Disefio y Fabricacion: Incluye el proceso de
disefio de prendas de vestir, la seleccién de
tejidos y materiales, la confeccion vy
produccion de la ropa.

Estilos y Tendencias: Aborda las tendencias
en la moda, los estilos de vestir que estan en
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boga en diferentes momentos y lugares, y
como estos evolucionan con el tiempo.

Funcionalidad y Estética: Considera tanto la
funcién practica de la ropa (proteccion,
comodidad, etc.) como su aspecto estético y
expresivo.

Cultura y Sociedad: Examina cémo la moda
refleja y afecta a la cultura y la sociedad,
incluyendo normas de género, identidad
cultural, y cambios sociales.

Industria de la Moda: Involucra a disefiadores,
fabricantes, minoristas, medios de
comunicacion y consumidores, y como
interactlan en la producciéon y consumo de
prendas de vestir.

Ocasiones de Uso Formal

Eventos Sociales: Incluyen bodas, galas,
fiestas de graduacion, cenas formales y otros

3

Figura 3
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eventos donde se espera que los asistentes

vistan de manera elegante y sofisticada.

Entornos Profesionales: Como reuniones de
negocios, conferencias, entrevistas de
trabajo y otros entornos profesionales donde
se requiere una vestimenta formal para
proyectar una imagen de autoridad vy
profesionalismo.

Ceremonias: Tales como ceremonias de
premios, inauguraciones, ceremonias
religiosas y otros eventos ceremoniales que
requieren un atuendo formal apropiado.

Protocolo Diplomatico: En eventos oficiales y
diplomaticos, los representantes

gubernamentales y diplomaticos suelen
seguir codigos de vestimenta formales para
mostrar respeto y protocolo.

Linea de vestuarios referentes a la ropa formal, que depende del evento, lugar o acontecimiento.

FOTOGRAFIA DE SANDRITA SARMIENTOS

https://es.slideshare.net/slideshow/ocasion-de-uso-universo-de-vestuario/135025792
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Casual

El universo del vestuario abarca todo lo
relacionado con la ropa, desde su disefio y
fabricacion hasta su uso y significado cultural.
Incluye:

Diseifio y Fabricacion: Proceso creativo que
implica la conceptualizacién, el disefio, la
selecciéon de materiales, la confeccién y la
produccion de prendas de vestir.

Tendencias y Estilos: El estudio de las
tendencias de moda, estilos de vestimenta y
la evolucion de la moda a lo largo del tiempo.

Funcionalidad y Estética: Consideracién de la
funcionalidad practica de la ropa (como
proteccion y comodidad) junto con su
aspecto estético y expresivo.

Cultura y Sociedad: Reflexién sobre como la
moda refleja y afecta a la cultura, la sociedad
y la identidad personal, incluyendo cuestiones
de género, clase social y expresién individual.

Industria de la Moda: Comprende los
disefiadores, fabricantes, minoristas, medios
de comunicacién y consumidores que
participan en la produccién, distribucion y
consumo de prendas de vestir.

Ocasiones de Uso Casual en Diseiio de Modas

Las ocasiones de uso casual en el diseno de
modas se refieren a situaciones menos

Figura 3

GUIA DE ESTUDIO

formales en las que se prefiere una vestimenta
mas relajada y comoda. Esto puede incluir:

Atuendo Diario: La ropa que se usa en el dia a
dia para actividades cotidianas como ir de
compras, pasear por la ciudad, hacer
diligencias, etc.

Salidas Informales: Esto podria incluir
encuentros con amigos, citas informales, ir al
cine, salir a cenar a restaurantes informales,
etc.

Ocio y Recreacion: Actividades de tiempo
libre como deportes recreativos, caminatas,
picnics, visitas a parques tematicos, etc.

Trabajo Informal: Ambientes laborales que
permiten una vestimenta mas relajada, como
empresas con politicas de vestimenta flexible,
espacios de trabajo creativos, startups, etc.

Eventos Sociales Relajados: Reuniones
familiares, barbacoas, fiestas en la piscina,
eventos deportivos informales, etc.

En el disefio de modas, el atuendo casual
suele caracterizarse por ser comodo, versatil y
relajado, con énfasis en telas suaves, cortes
informales y colores mas relajados. Las
prendas como camisetas, jeans, sudaderas,
zapatillas deportivas y otros elementos de
vestuario informal son comunes en estas

ocasiones.

Linea de vestuarios referentes a la ropa casual, que depende del evento, lugar o acontecimiento.

FOTOGRAFIA DE SANDRITA SARMIENTOS

https://es.slideshare.net/slideshow/ocasion-de-uso-universo-de-vestuario/135025792
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Jeanswear

El "Universo del Vestuario" en el contexto del
jeanswear se refiere al mundo de la moda
gue gira en torno al uso y disefio de prendas
de vestir hechas principalmente de denim,
como los jeans, chaquetas, faldas y camisas.
Aqui tienes una descripcién completa del
universo del vestuario y las ocasiones de uso
jeanswear en el disefio de modas:

Universo del Vestuario

El universo del vestuario abarca todos los
aspectos relacionados con la ropa,
incluyendo:

Diseifio y Fabricacion: Proceso creativo que
implica la  conceptualizaciéon, disefo,
seleccidon de telas, confeccién y produccién
de prendas de vestir, especificamente
aquellas hechas de denim en el caso del
jeanswear.

Tendencias y Estilos: Estudio de las tendencias
de moda relacionadas con el denim, como
los cortes de jeans populares, los detalles de
disefio de las chaquetas de mezclilla y las
formas en que el denim se incorpora en otras
prendas de vestir.

Funcionalidad y Estética: Consideracion de la
funcionalidad practica del denim
(durabilidad, resistencia) junto con su aspecto
estético y expresivo. El denim puede ser
versatil y adecuado para una variedad de
ocasiones y estilos de vida.

Cultura y Sociedad: Reflexién sobre como el
denim y el jeanswear reflejan y afectan a la
cultura, la sociedad y la identidad personal,
incluyendo su asociacion con la rebeldia
juvenil, el trabajo duro y la moda urbana.

Industria de la Moda: Comprende los
disefiadores, fabricantes, minoristas, medios
de comunicacion y consumidores que

Sport
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participan en la produccion, distribucion y
consumo de prendas de vestir de denim.

Ocasiones de Uso Jeanswear en Diseio de
Modas

Las ocasiones de uso jeanswear en el disefio
de modas se refieren a situaciones en las que
el denim es el protagonista de la vestimenta.
Esto puede incluir:

Atuendo Diario: Los jeans son una opcion
popular para el uso diario, ya sea para ir de
compras, pasear por la ciudad, hacer
diligencias o cualquier otra actividad
cotidiana.

Ocurrencias Informales: Los jeanswear son
apropiados para ocasiones informales como
reuniones con amigos, salidas informales, citas
casuales, etc.

Eventos Relajados: Algunos eventos sociales
mas relajados, como fiestas en el jardin,
barbacoas, conciertos al aire libre, pueden
permitir un atuendo jeanswear.

Ambientes de Trabajo Informales: En entornos
laborales con politicas de vestimenta mas
flexibles, como startups o empresas creativas,
es comun ver a empleados usando jeans y
prendas de denim.

Ocio y Recreacion: El denim es una opcién
popular para actividades de ocio vy
recreacion, como salidas al aire libre,
caminatas, excursiones informales, etc.

El jeanswear es una parte integral del mundo
de la moda y ofrece una combinacion Unica
de estilo, comodidad y versatilidad. Desde sus
humildes comienzos como ropa de trabajo
hasta su estatus actual como un icono de la
moda casual, el denim y el jeanswear
contindan siendo relevantes en la industria de
la moda contemporanea.
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El universo del vestuario abarca todos los
aspectos relacionados con la ropa, desde su
disefo y fabricacién hasta su uso y significado
cultural. Incluye:

Disefo y Fabricacion: Proceso creativo que
implica la conceptualizacién, el disefio, la
selecciéon de materiales, la confeccién y la
produccion de prendas de vestir.

Tendencias y Estilos: Estudio de las tendencias
de moda y estilos de vestimenta, asi como la
evolucion de la moda a lo largo del tiempo.

Funcionalidad y Estética: Consideracion tanto
de la funcién practica de la ropa (como
proteccién y comodidad) como de su
aspecto estético y expresivo.

Cultura y Sociedad: Reflexion sobre cémo la
moda refleja y afecta a la cultura, la sociedad
y la identidad personal, incluyendo cuestiones
de género, clase social y expresién individual.

Industria de la Moda: Comprende los
disefadores, fabricantes, minoristas, medios
de comunicacion y consumidores que
participan en la produccion, distribucién y
consumo de prendas de vestir.

Ocasiones de Uso Sport en Disefio de Modas

Las ocasiones de uso sport en el disefio de
modas se refieren a situaciones en las que se
prefiere una vestimenta mas relajada,
comoda y funcional, adecuada para
actividades deportivas o recreativas. Esto
puede incluir:

Active

El universo del vestuario "active" se refiere al
mundo de la moda que gira en torno a
prendas disefadas especificamente para
actividades fisicas y deportivas. Estas prendas
suelen combinar funcionalidad, comodidad y
estilo para adaptarse a un estilo de vida
activo. Aqui tienes toda la informacidn sobre
el universo del vestuario "active" y las
ocasiones en el disefio de modas.
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Actividades Deportivas: Uso de ropa

deportiva para practicar deportes como
correr, hacer ejercicio en el gimnasio, jugar al
tenis, al futbol, etc.

Ocio y Recreacion: Uso de prendas comodas
y funcionales para actividades de ocio como
caminatas, paseos en bicicleta, patinaje,
yoga, etc.

Viajes y Excursiones: Ropa comoda y versatil
para viajar o realizar excursiones, que permita
moverse con libertad y comodidad.

Eventos Informales: Algunos eventos sociales
informales pueden permitir un atuendo mas
deportivo, como reuniones con amigos,
salidas informales, picnics, etc.

Ambientes de Trabajo Relajados: En entornos
laborales con politicas de vestimenta mas
flexibles, como empresas tecnoldgicas o
creativas, es comun ver a empleados
vistiendo de manera sport.

La moda deportiva o sportswear ha
evolucionado para combinar estilo vy
funcionalidad, ofreciendo prendas que no
solo son adecuadas para la practica de
deportes y actividades fisicas, sino también
para el uso diario. Las telas técnicas, los
disefios ergondmicos y las siluetas modernas
son caracteristicas comunes de la moda sport
en la actualidad.

El universo del vestuario "active" comprende
todo lo relacionado con la ropa disefada
para actividades fisicas y deportivas,
incluyendo:

Disefio y Tecnologia: Proceso creativo que
implica el diseho de prendas que
proporcionen comodidad, soporte y libertad
de movimiento durante la practica de
actividades fisicas. Esto puede incluir el uso de
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telas técnicas, costuras ergonémicas y otros
avances tecnoldgicos.

Funcionalidad y Rendimiento: Consideracion
de la funcionalidad practica de la ropa
"active", como la capacidad de absorber el
sudor, secarse rapidamente, proteger contra
los elementos y mejorar el rendimiento
deportivo.

Estilo y Estética: Integracion de elementos de
disefio modernos y atractivos que permitan a
las personas lucir bien mientras realizan
actividades fisicas. Esto puede incluir colores
vibrantes, estampados llamativos y siluetas
favorecedoras.

Cultura y Estilo de Vida: Reflexion sobre como
la moda "active" refleja y afecta a la cultura 'y
el estilo de vida contemporaneos, incluyendo
la creciente importancia de la salud y el
bienestar en la sociedad actual.

Industria de la Moda Deportiva: Comprende
los disefiadores, fabricantes, minoristas y
consumidores que participan en la
produccion, distribucién y consumo de
prendas de vestir "active".

Ocasiones en Disefio de Modas "Active":

Las ocasiones en las que se utiliza el disefio de
moda "active" pueden incluir:

Entrenamiento y Ejercicio: Uso de ropa
deportiva para actividades como correr,

Figura 4
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hacer ejercicio en el gimnasio, practicar
yoga, pilates, entrenamiento de fuerza, etc.

Deportes y Actividades al Aire Libre: Prendas
disefadas especificamente para deportes y
actividades al aire libre, como senderismo,
ciclismo, escalada, esqui, surf, etc.

Estilo de Vida Activo: Ropa que se adapta al
estilo de vida activo de las personas, que
puede incluir caminatas, viajes, salidas
informales, compras activas, etc.

Atuendo Diario: Incorporacion de elementos
de moda "active" en el atuendo diario, como
usar leggings con una camiseta para correr
recados o una chaqueta deportiva con jeans
para un look casual.

Eventos y Festivales Deportivos: Uso de
prendas de vestir "active" en eventos
deportivos y festivales, ya sea como
espectador o como participante.

La moda "active" ha experimentado un
crecimiento significativo en los ultimos afios,
impulsada por una mayor conciencia sobre la
importancia del ejercicio y el bienestar, asi
como por avances tecnoldgicos en
materiales y disefio. Esta tendencia ha
llevado a una mayor integracién de la moda
"active" en la vida cotidiana, ofreciendo a las
personas opciones versatiles y atractivas para
mantenerse activas y saludables

Linea de vestuarios referentes a la ropa active, que depende del evento, lugar o acontecimiento.

FOTOGRAFIA DE GIMI TOTORI.

https://www.freepik.es/fotos-premium/wear-active-performance-softshell-top-vest-disenado-

tanto-hombres-como-diseno-creativo-idea-moda 91666948.htm

Pagina | 96



https://www.freepik.es/fotos-premium/wear-active-performance-softshell-top-vest-disenado-tanto-hombres-como-diseno-creativo-idea-moda_91666948.htm
https://www.freepik.es/fotos-premium/wear-active-performance-softshell-top-vest-disenado-tanto-hombres-como-diseno-creativo-idea-moda_91666948.htm

Sleep

El universo del vestuario sleep se refiere al
mundo de la moda que se centra en prendas
disefadas especificamente para dormir vy
descansar. Estas prendas estan disefiadas
para ofrecer comodidad y facilitar un buen
descanso durante la noche. Aqui tienes toda
la informacion sobre el universo del vestuario
sleep y las ocasiones en el disefio de modas:

El universo del vestuario sleep abarca todo lo
relacionado con la ropa diseflada para
dormir y descansar, incluyendo:

Diseiio y Comodidad: Proceso creativo que
implica el disefio de prendas que
proporcionen comodidad vy facilidad de
movimiento durante el suefo. Esto puede
incluir el uso de telas suaves y transpirables, asi
como cortes holgados y confortables.

Funcionalidad y Descanso: Consideracién de
la funcionalidad practica de la ropa sleep,
como su capacidad para mantener una
temperatura corporal cémoda y facilitar un
suefo reparador.

Estilo y Estética: Aunque la prioridad principal
es la comodidad, las prendas de vestir sleep,
también pueden incorporar elementos de
estilo y estética para que las personas se
sientan bien con lo que llevan puesto mientras
descansan.

Cultura y Bienestar: Reflexion sobre como la
moda sleep refleja y afecta a la cultura y al
bienestar personal, incluyendo la importancia
del suefio para la salud fisica y mental.

Industria del Vestuario para Dormir:
Comprende los disefiadores, fabricantes,
minoristas y consumidores que participan en
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la produccién, distribucion y consumo de
prendas de vestir sleep.

Ocasiones en Disefio de Modas Sleep:

Las ocasiones en las que se utiliza el disefio de
moda sleep pueden incluir:

Dormir y Descansar: Uso de prendas de vestir
sleep para dormir y descansar durante la
noche, asi como para tomar siestas durante el
dia.

Relajacion en Casa: Ropa comoda para
relajarse en casa después de un largo dia de
trabajo, como ver televisién, leer un libro o
pasar tiempo con la familia.

Viajes y Vacaciones: Prendas de vestir "sleep"
disefadas para viajar y descansar en hoteles,
casas de vacaciones u otros alojamientos
temporales.

Atuendo Nocturno: Incorporacion de
elementos de moda "sleep" en el atuendo
nocturno, como pijamas 0 camisones para
ocasiones especiales en casa.

Bienestar y Autocuidado: Uso de prendas de
vestir "sleep" como parte de una rutina de
bienestar y autocuidado, como meditar antes
de dormir o realizar practicas de relajacion.

La moda sleep es una parte importante del
universo del vestuario, ya que ofrece prendas
disefadas especificamente para facilitar un
buen descanso y promover la salud y el
bienestar. Estas prendas estan disenadas para
ser comodas, funcionales y estéticamente
agradables, lo que las convierte en una
opcidn popular para personas de todas las
edades.
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Figura 5
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Linea de vestuarios referentes a la ropa sleep, que depende del evento, lugar o acontecimiento.

FOTOGRAFIA DE GIMI TOTORI.

https://esa.our-dogs.info/ropa-de-dormir-de-los-hombres

Beach

El universo del vestuario beach se centra en la
moda disefiada para actividades
relacionadas con la playa y el océano. Estas
prendas estan disefadas para ser
funcionales, comodas y a la vez estilosas,
adaptandose al ambiente playero y a las
actividades recreativas que se realizan en
este entorno. Aqui tienes toda la informacion
sobre el universo del vestuario beach y las
ocasiones en el disefio de modas:

El universo del vestuario beach abarca todo
lo relacionado con la ropa y los accesorios
disefiados especificamente para su uso en la
playa, incluyendo:

Disefio y Funcionalidad: El proceso creativo
que implica disefiar prendas de vestir y
accesorios que sean funcionales y practicos
para su uso en la playa. Esto puede incluir
materiales resistentes al agua, telas de
secado rapido y disefios que proporcionen
proteccién contra el sol.

Estilo y Estética: La incorporacién de
elementos de disefio que reflejen el estilo de
vida playero, como estampados tropicales,

colores brillantes y detalles inspirados en la
naturaleza marina.

Comodidad y Versatilidad: La consideracion
de la comodidad y la versatilidad de las
prendas de vestir y accesorios para que
puedan adaptarse a una variedad de
actividades en la playa, como tomar el sol,
nadar, practicar deportes acuaticos o
simplemente relajarse en la arena.

Cultura y Estilo de Vida: La reflexidon sobre
como la moda "beach" refleja y afecta al
estilo de vida y la cultura asociada con las
zonas costeras y las vacaciones en la playa.

Industria de la Moda Playera: La industria que
comprende disenadores, fabricantes,
minoristas y consumidores que participan en
la produccion, distribucién y consumo de
prendas de vestir y accesorios para la playa.

Ocasiones en Disefio de Modas Beach

Vacaciones en la Playa: El uso de prendas de
vestir y accesorios disefiados
especificamente para disfrutar de unas
vacaciones en la playa, ya sea en destinos
tropicales o costeros.
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Dias de Playa: La ropa y los accesorios
adecuados para pasar un dia en la playa,
incluyendo trajes de bafio, pareos, sombreros,
sandalias y protectores solares.

Actividades Acuaticas: La ropa disefada
para actividades acudticas como surf,
paddleboarding, snorkel o voleibol de playa.

Eventos en la Playa: La vestimenta apropiada
para eventos celebrados en la playa, como
bodas, fiestas, conciertos o festivales.

Estilo de Vida Costero: La ropa y los accesorios
que reflejan el estilo de vida relajado y casual

GUIA DE ESTUDIO A o
asociado con vivir cerca del mar o pasar

tiempo en la costa.

La moda beach es una parte importante del
universo del vestuario, ya que ofrece prendas
y accesorios disefiados especificamente para
disfrutar y aprovechar al maximo la
experiencia de estar en la playa. Estas
prendas suelen combinar funcionalidad,
comodidad vy estilo para adaptarse al
ambiente playero y a las actividades
recreativas que se realizan en este entorno.

Figura 5

Linea de vestuarios referentes a la ropa beach, que depende del evento, lugar o acontecimiento.

FOTOGRAFIA DE PORECHENSKAYA.

https://es.dreamstime.com/moodboard-est%C3%A9tico-de-moda-estado-playa-vacacional-

dise%C3%B10-minimo-tonos-pastel-imagel188366297

Under

El término under en el universo del vestuario se
refiere a la moda intima o ropa interior. Esta
categoria de prendas incluye una amplia
gama de articulos disefiados para ser usados
debajo de la ropa exterior y cerca del cuerpo.
Aqui tienes toda la informacion sobre el

universo del vestuario under y las ocasiones en
el disefio de modas:

El universo del vestuario under abarca todo lo
relacionado con la ropa interior, incluyendo:
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Diseiio y Confeccion: El proceso creativo que
implica disefiar y fabricar prendas de ropa
interior para diferentes tipos de cuerpo y
necesidades, utilizando una variedad de
materiales, técnicas de costura y tecnologias
de tejido.

Funcionalidad V' Comodidad: La
consideracion de la funcionalidad y la
comodidad como principales caracteristicas
de la ropa interior, que debe proporcionar
soporte, ajuste y libertad de movimiento.

Estilo y Estética: La incorporacion de
elementos de disefio que reflejen la
personalidad y las preferencias estéticas de
quienes las usan, incluyendo una amplia
gama de estilos, colores, estampados y
detalles decorativos.

Tecnologia y Innovacion: La integracion de
tecnologias innovadoras en el disefio de la
ropa interior, como telas que absorben la
humedad, tejidos transpirables, costuras sin
costuras y disenos ergonémicos.

Cultura y Autocuidado: La reflexion sobre
cémo la moda "under" refleja y afecta a la
cultura y al autocuidado, incluyendo la
autoexpresion, la confianza en uno mismo y la
salud y el bienestar fisico y emocional.

Ocasiones en Disefio de Modas Under:

Las ocasiones en las que se utiliza el disefio de
moda under pueden incluir:

Uso Diario: La ropa interior que se usa a diario
para proporcionar soporte y comodidad

GUIA DEESTUDIO W ..
debajo de la ropa exterior, incluyendo

sujetadores, calzoncillos, bragas, camisetas
interiores y calcetines.

Ocasiones Especiales: La ropa interior
disefiada para ocasiones especiales, como
lenceria sexy, conjuntos de noche, corpifios y
corsés, que estan disenados para ser vistos y
apreciados.

Deportes y Actividades Fisicas: La ropa interior
deportiva disefada para proporcionar
soporte adicional y absorber la humedad
durante la practica de actividades fisicas,
como sujetadores deportivos, calzoncillos
deportivos y ropa interior técnica.

Ropa de Maternidad: La ropa interior
disefiada especificamente para mujeres
embarazadas o en periodo de lactancia, que
proporciona soporte adicional y comodidad
durante este periodo de cambios en el
cuerpo.

Salud y Bienestar: La ropa interior disefiada
para proporcionar soporte y comodidad a
personas con necesidades especificas, como
sujetadores postoperatorios, fajas reductoras
y ropa interior para personas con problemas
de incontinencia.

La moda under es una parte esencial del
universo del vestuario, ya que proporciona
soporte, comodidad y confianza a quienes la
usan, ademas de permitir la autoexpresion y
la exploracion de la propia identidad.
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Figura 6

Linea de vestuarios referentes a la ropa under, que depende del evento, lugar o acontecimiento

FOTOGRAFIA DE FASHION Y ILUSTRATION

https://fashionandillustration.com/bases-para-disenar-una-coleccion-de-moda/?v=5ea34fa833a1l

Perfiles y segmentos del consumidor

En el disefio de modas, los perfiles y
segmentos del consumidor pueden variar
segun diferentes criterios, como la
demografia, el estilo de vida, las preferencias
de compra y los valores personales. Aqui
tienes algunos perfiles y segmentos comunes
del consumidor en el disefio de modas:
Demograficos

e Edad: Se pueden identificar diferentes
grupos de edad, como adolescentes,
adultos jévenes, adultos de mediana
edad y personas mayores, cada uno

Estilo de Vida

¢ Profesionales: Personas que trabajan
en entornos corporativos pueden
preferir prendas de vestir formales y de
calidad, mientras que aquellos con
estilos de vida mas activos pueden
optar por ropa deportiva o casual.

¢ Viajeros: Consumidores que viajan con
frecuencia pueden buscar prendas
versatiles que sean comodas y faciles
de empacar.

e Eco-conscientes: Consumidores que
priorizan la sostenibilidad pueden

con preferencias de estilo vy
necesidades especificas.

e Género: Aunque la moda esta cada
vez mas orientada hacia la neutralidad
de género, aun existen diferencias en
las preferencias de moda entre
hombres y mujeres, asi como personas
no binarias.

e Ingresos: Los consumidores pueden ser
segmentados segun su nivel de
ingresos, lo que puede influir en sus
decisiones de compra y marcas
preferidas.

buscar marcas que ofrezcan prendas
fabricadas de manera ética y con
materiales sostenibles.

Personalidad y Preferencias

e Tendencias: Consumidores que estan
al tanto de las ultimas tendencias de
moda y buscan estar a la vanguardia
de la moda.

e Clasicos: Personas que prefieren
prendas atemporales y elegantes que
no pasen de moda.

e Unicos: Individuos que valoran la
originalidad y buscan prendas y
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accesorios unicos y poco
convencionales.

Comportamiento de Compra

e Online vs. Offline: Consumidores que
prefieren comprar ropa en tiendas
fisicas frente a aquellos que prefieren
comprar en linea.

¢ Leales ala Marca: Personas que tienen
una fuerte lealtad hacia ciertas
marcas de moda y tienden a comprar
repetidamente de ellas.

e Buscadores de Ofertas: Consumidores
que buscan constantemente ofertas y
descuentos en ropa y accesorios.

Necesidades Especificas

e Tallas Grandes: Consumidores que
necesitan tallas de ropa mas grandes y

GUIA DEESTUDIO W :
buscan marcas que ofrezcan una

amplia variedad de opciones para sus
necesidades.

e Adaptaciones Especiales: Personas
con necesidades especificas, como
adaptaciones para discapacidades o
requisitos religiosos, que buscan
prendas que satisfagan sus
necesidades Unicas.

Estos son solo algunos ejemplos de los perfiles
y segmentos de consumidores que existen en
el disefo de modas. Es importante para las
marcas comprender las necesidades vy
preferencias de sus clientes para poder
satisfacerlas de manera efectiva y crear
productos que se ajusten a sus estilos de vida
y valores.

Elementos y principios creativos del diseino de modas

El disefo de modas es una disciplina
creativa que se rige por una serie de
elementos y principios que guian el

proceso de creacion de prendas vy
accesorios. Aqui tienes una descripcion de
los elementos y principios creativos mas
importantes en el disefio de modas:

Elementos Creativos del Disefo de Modas

Color: El color es un elemento crucial en
el disefio de moda. Los disefiadores
utilizan una amplia gama de colores para
expresar ideas, transmitir emociones y
crear impacto visual en sus creaciones. La
eleccion del color puede influir en la
percepcién del disefio y en la forma en
que se interpreta.

Forma y Silueta: La forma y la silueta de
una prenda son aspectos fundamentales
del disefio de moda. Los disefadores

Tela y Textura: La elecciéon de telas vy
texturas es esencial en el disefio de
moda. Los diferentes tipos de telas y
texturas pueden afectar la apariencia, la
sensacion tactil y la funcionalidad de
una prenda. Los disefadores
experimentan con diferentes materiales
para lograr efectos visuales y tactiles
Unicos en sus disefios.

juegan con la forma del cuerpo humano
y las proporciones para crear prendas que
realcen la figura y se ajusten
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comodamente. La forma vy la silueta
también pueden ser utilizadas para
transmitir un estilo o una narrativa
especifica.

Linea: La linea se refiere a las formas y
estructuras visuales creadas por los bordes
de una prenda o los detalles de disefio. Las
lineas pueden ser rectas, curvas,
diagonales o cualquier otra forma
geométrica y pueden influir en Ila
percepcién del movimiento, la direccion y
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la fluidez de una prenda.

Detalles y Adornos: Los detalles vy
adornos agregan interés visual vy
complejidad a una prenda. Esto puede
incluir bordados, encajes, apliques,
volantes, pliegues, botones, cremalleras,
entre otros. Los detalles pueden ser sutiles
o llamativos, y pueden ser utilizados para
realzar el disefo y afiadir elementos de
estilo distintivos.

Principios Creativos del Diseio de Modas

Equilibrio: El equilibrio se refiere a la
distribucidn visual de los elementos dentro de
un disefio. Los disefiadores buscan lograr un
equilibrio visualmente armonioso entre los
diferentes elementos de una prenda, como el
color, la forma y la textura.

Proporcion: La proporcion se refiere a la
relacion entre los diferentes elementos de una

una prenda para lograr un resultado final
coherente y estéticamente atractivo.

Contraste: El contraste se refiere a Ia
diferencia notable entre los elementos en un
disefo. Los disefiadores utilizan el contraste
para crear interés visual y destacar ciertos
aspectos de una prenda. Esto puede incluir
contrastes en color, textura, forma o tamafo.

Enfasis: El énfasis se refiere al punto focal o

prenda en términos de tamano y escala. Los
disefiadores buscan crear proporciones que
sean estéticamente agradables y que
favorezcan la forma del cuerpo humano.

Armonia: La armonia se refiere a la
combinacién equilibrada y cohesiva de los
elementos en un disefio. Los disefiadores
buscan crear armonia visual al integrar de
manera efectiva los diferentes elementos de

centro de atencién en un disefo. Los
disefiadores utilizan técnicas como el color, la
textura, la forma o el detalle para crear
énfasis y dirigir la atencion del espectador
hacia ciertos aspectos de una prenda.

Estos elementos y principios creativos son
fundamentales en el disefio de moda y son
utilizados por los disefiadores para crear
prendas y accesorios que sean estéticamente
atractivos, funcionales y expresivos
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En el
elementos
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Elementos y estructuras de disefio bi y tridimensionales
funcionalmente efectivas. Aqui tienes una

tanto los
como los

disefio de modas,
bidimensionales

tridimensionales son fundamentales para
crear prendas visualmente atractivas y

descripcion de los
estructuras de

elementos vy
disefo bi y

tridimensionales en el contexto de la

moda:

Elementos Bidimensionales

Patrones y Disefios: Los patrones
son representaciones
bidimensionales de las formas y
estructuras de una prenda. Los
disefiadores utilizan patrones para
crear la forma basica de una prenda

y para aplicar disefios, como
estampados, bordados o detalles
graficos.

Tejidos y Texturas: Los tejidos y
texturas proporcionan interés visual
y tactii a una prenda. Los
disefadores seleccionan tejidos
con diferentes texturas y acabados
para agregar profundidad vy
dimensidn a sus disenos.

Color y Estampados: El color y los

Elementos Tridimensionales

Volumen y Estructura: El volumen y
la estructura se refieren a la forma
tridimensional de una prenda vy
como se ajusta al cuerpo humano.
Los disenadores utilizan técnicas de
corte, pliegue, fruncido y drapeado
para crear volumen y forma en sus
disefios.

Detalles y Adornos: Los detalles y
adornos tridimensionales agregan
interés y complejidad a una prenda.
Esto puede incluir pliegues,
fruncidos, volantes, lazos,
aplicaciones, encajes, entre otros,
que anaden textura y profundidad al

estampados son elementos clave
en el disefio de modas
bidimensional. Los disefadores
utilizan combinaciones de colores y
estampados para crear impacto
visual, expresar su estilo vy
transmitir una narrativa a través de
sus disenos.

Lineas y Siluetas: Las lineas y siluetas
son elementos visuales que
definen la forma y la estructura de
una prenda. Los disefiadores
utilizan lineas para crear direccién
y movimiento en un disefio,
mientras que las siluetas definen
la forma general de una prenda y
su ajuste al cuerpo.

disefo.
Accesorios y Complementos: Los
accesorios y complementos

tridimensionales, como joyas,
bolsos, cinturones, sombreros vy
calzado, son elementos esenciales
en el disefio de modas. Estos
elementos agregan dimension y
estilo a un conjunto,
complementando y realzando el
disefio de prendas.
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e Construccion y Acabado: La
construccién y el acabado de una
prenda son aspectos
tridimensionales del disefio de
modas que afectan su apariencia y
funcionalidad. Esto incluye la forma
en que se unen las piezas de tela, la
calidad de las costuras, los detalles
de acabado y la atencion al detalle
en la fabricacién de la prenda.
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Al combinar elementos bidimensionales y
tridimensionales en sus disenos, los
disefiadores de moda pueden crear
prendas que sean visualmente
interesantes, funcionalmente efectivas y
estéticamente atractivas. Estos elementos y
estructuras son fundamentales para la

creacion de moda innovadora y expresiva

Tipologia de prendas

En el diseno de modas, la tipologia de
prendas se refiere a la clasificacion o
categorizacion de las diferentes prendas de
vestir segun su funcién, forma, estilo y ocasién
de uso. Aqui tienes una descripcién de las
principales tipologias de prendas en el disefio
de modas:

Prendas Superiores

e Camisas: Prendas de manga larga o
corta que cubren el torso y se
abrochan por delante con botones o
cremallera.

e Blusas: Prendas femeninas similares a
las camisas, generalmente mas
holgadas y con detalles como
pliegues, volantes o lazos.

e Camisetas: Prendas de manga corta o
sin mangas que cubren el torso y se
suelen usar como ropa informal.

e Sweaters: Prendas de punto que se
usan para abrigarse, generalmente de

manga larga y con cuello redondo o
de pico.

Prendas Inferiores

e Pantalones: Prendas que cubren las
piernas y se ajustan a la cintura, con
variedad de estilos como jeans,
pantalones chinos, pantalones de
vestir, etc.

e Faldas: Prendas que cubren la parte
inferior del cuerpo desde la cintura
hasta la rodilla o mas abajo, con
diferentes cortes y estilos como |apiz,
plisada, acampanada, etc.

e Shorts: Prendas de longitud corta que
cubren las piernas y se usan en climas
calidos o para actividades deportivas.

Prendas de Vestir Exterior

e Abrigos: Prendas largas y pesadas
disenadas para proteger del frio, con
estilos como abrigos de lana, parkas,
gabardinas, etc.
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e Chaquetas: Prendas mas cortas y
ligeras que los abrigos, usadas como
capa exterior para proteger del viento
o la lluvia, como chaquetas de cuero,
vaqueras, bomber, etc.

e Chalecos: Prendas sin mangas que se
usan sobre otras prendas para agregar
calor o estilo, como chalecos
acolchados, de punto o de tela.

Prendas de Vestir de Punto

e Suéteres: Prendas tejidas de punto que
pueden ser de cuello redondo, cuello
de pico, cuello alto, etc., utilizadas
para abrigarse.

e Cardigans: Prendas abiertas por
delante con botones o cierres, similares
a los suéteres pero con la opcién de
abrocharse o desabrocharse.

Prendas de Vestir de Exterior Especiales

e Trajes: Conjuntos de prendas de vestir
que coinciden, generalmente
compuestos por una chaqueta vy
pantalones o falda, usados en
contextos formales o profesionales.

e Vestidos: Prendas de una sola pieza
que cubren el cuerpo desde el torso
hasta las piernas, con variedad de
estilos como vestidos de céctel,
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vestidos casuales, vestidos de noche,
etc.

Prendas de Ropa Interior

e Sujetadores: Prendas usadas para
proporcionar soporte y cobertura a los
senos.

e Calzoncillos y Bragas: Prendas que
cubren la zona intima, con una
variedad de estilos como briefs, boxers,
tangas, etc.

e Ropa de Dormir: Prendas comodas y
holgadas disefiadas para dormir,
como camisones, pijamas, batas, etc.

Prendas Deportivas y Activas

e Ropa Deportiva: Prendas disefadas
especificamente para la practica de
actividades deportivas, como
camisetas técnicas, leggings
deportivos, sudaderas, etc.

e Ropa de Baio: Prendas disefiadas para
usar en la playa o la piscina, como
bikinis, trajes de bafio enteros, shorts de
bafio, etc.

Estas son algunas de las principales tipologias
de prendas en el disefio de modas, pero hay
muchas mas variantes y estilos dentro de
cada categoria, cada uno con sus propias
caracteristicas y detalles distintivos.

Caracteristicas de las prendas.

Las prendas de vestir en el disefio de modas
pueden tener una amplia variedad de
caracteristicas que las hacen Unicas vy
distintivas. Estas caracteristicas pueden incluir
aspectos relacionados con la forma, el estilo,
los materiales, la funcionalidad y la estética.
Aqui tienes algunas caracteristicas comunes
de las prendas de vestir en el disefio de
modas:

Forma y Silueta: Las prendas de vestir pueden
variar en su forma y silueta, desde ajustadas
y cefidas hasta holgadas y fluidas. La forma
y la silueta de una prenda pueden influir en

cémo se ajusta al cuerpo y en la percepcion
visual de quien la lleva puesta.

Materiales y Texturas: Los materiales utilizados
en la fabricacion de una prenda de vestir
pueden incluir una amplia variedad de telas
y tejidos, como algodén, lana, seda, denim,
cuero, entre otros. Estos materiales pueden
tener diferentes texturas, acabados vy
propiedades que afectan el aspecto y la
sensacion tactil de la prenda.

Color y Estampados: El color y los
estampados son caracteristicas importantes
en el disefo de modas, ya que pueden
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agregar interés visual y expresion artistica a
una prenda. Los disefiadores pueden utilizar
una amplia gama de colores y patrones para
crear impacto visual y transmitir una
determinada atmosfera o mensaje.
Detalles y Adornos: Los detalles y adornos
pueden afadir sofisticacién y estilo a una
prenda de vestir. Esto puede incluir bordados,
encajes, apliques, volantes, pliegues,
botones, cremalleras, entre otros, que
agregan textura y dimension al disefo.
Funcionalidad y Confort: Las prendas de vestir
deben ser funcionales y cdmodas para el uso
diario. Los disefiadores pueden incorporar
caracteristicas como bolsillos, ajustes
elasticos, forros suaves y costuras
ergonémicas para mejorar la funcionalidad y
el confort de una prenda.

Estilo y Tendencia: Las prendas de vestir
pueden reflejar diferentes estilos y tendencias
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de moda. Los disefiadores pueden crear

prendas que sigan las Ultimas tendencias de
la moda o que tengan un estilo mas
atemporal y clasico, dependiendo de la
audiencia y el propdsito de la prenda.
Durabilidad y Calidad: La durabilidad y la
calidad de una prenda son caracteristicas
importantes para garantizar su longevidad y
satisfaccion del cliente. Los disefiadores
pueden utilizar materiales de alta calidad,
técnicas de fabricacion expertas y atencidn
al detalle para crear prendas que sean
duraderas y estén bien construidas.

Estas son algunas de las caracteristicas mas
comunes de las prendas de vestir en el disefio
de modas, pero hay muchas otras que
pueden influir en el disefio y la experiencia de
uso de una prenda. La combinacién de estas
caracteristicas es lo que hace que cada
prenda sea Unica y especial.

Detalles y acabados de las prendas

Los detalles y acabados en las prendas de
vestir son aspectos fundamentales que
pueden realzar su disefio, calidad y estilo.
Estos elementos afaden sofisticacion, interés
visual y funcionalidad a las prendas. Aqui
tienes una descripcion de algunos detalles y
acabados comunes en el diseno de modas:

Detalles de Prendas de Vestir

Bordados: Decoraciones hechas a mano o a
magquina con hilos de diferentes colores y
estilos que agregan detalles intrincados y
textura a la prenda.

Encajes: Telas delicadas con motivos
ornamentales y transparentes que se utilizan
para decorar bordes, escotes y mangas,
afadiendo un toque femenino y elegante.

Apliques: Elementos decorativos como
parches, cintas o recortes de tela que se
aplican a la prenda para agregar detalles y
crear contrastes visuales.

Volantes: Pliegues de tela que se superponen
en capas para crear una apariencia ondulada
o fruncida, afadiendo volumen vy
movimiento a la prenda.

Pliegues: Dobladuras de tela que se crean
para agregar textura y volumen a la prenda,
0 para ajustar la forma y el ajuste de la
prenda.

Fruncidos: Pliegues estrechos y reunidos de
tela que se utilizan para agregar volumen y
detalle a la prenda, a menudo en areas como
la cintura, los pufios o los escotes.

Detalles de Botones y Cremalleras: Botones
decorativos, cremalleras expuestas o
tapadas, y cierres de gancho y ojo que
agregan funcionalidad y estilo a la prenda.

Acabados de Prendas de Vestir

Ribetes y Pespuntes: Costuras visibles y bordes
rematados con ribetes o pespuntes para una
apariencia limpia y acabada.
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Forros: Capas de tela suave y ligera que se
colocan en el interior de la prenda para
agregar comodidad, durabilidad y un
acabado profesional.

Dobladillos: Bordes doblados y cosidos en el
borde inferior de la prenda para un acabado
limpio y ordenado.

Terminaciones en Crudo: Estilo de acabado
que deja los bordes de la tela sin rematar,
creando un aspecto informal y moderno.

Detalles de Etiquetado: Etiquetas tejidas o
impresas con el nombre de la marca, el
logotipo y las instrucciones de cuidado que se
cosen en la prenda para identificacién vy
branding.

Detalles de Lavado y Teiido: Tratamientos
especiales como lavados &cidos, tefidos
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degradados o efectos envejecidos que se

aplican a la tela para crear un aspecto unico
y personalizado.

Acolchado: Capas adicionales de relleno o
acolchado que se agregan a la prenda para
agregar calor, volumen o textura,
especialmente en abrigos, chaquetas vy
chalecos.

Estos son solo algunos ejemplos de detalles y
acabados que pueden encontrarse en las
prendas de vestir en el disefio de modas. La
eleccion y la combinacién de estos
elementos pueden variar segun el estilo, la
estética y la funcién de la prenda, afiadiendo
un toque distintivo y personalizado a cada
disefio.
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Cuestionario
Capitulo I1
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CUESTIONARIO CAPITULO II

éLa moda puede ser vista como una forma de?

Expresion publica
Expresion personal
Expresion emocional
. Expresion conductual

oowp

£Qué es la tendencia ciclica?

A. Tendencias pasadas son revisadas y reinterpretadas en un solo momento

B. Tendencias pasadas son revisadas y no reinterpretadas en diferentes momentos
C. Tendencias pasadas no son revisadas y reinterpretadas en diferentes momentos
D. Tendencias pasadas son revisadas y reinterpretadas en diferentes momentos

¢A qué se refiere al mundo de la moda que gira en torno al uso y diseiio de prendas de vestir
hechas principalmente de denim, como los jeans?

A. Jeanswear
B. Casual
C. Formal
D. Deportiva

£Qué agregan los detalles y Adornos?

A. Los detalles y adornos agregan interés tactil y complejidad a una prenda
B. Los detalles y adornos agregan interés visual y complejidad a una prenda
C. Los detalles y adornos agregan interés olfativa y complejidad a una prenda
D. Los detalles y adornos agregan interés visual y complejidad a una cosa

Z£Qué corresponde a las predas superior?

Camisa, blusa, correa

Camisa, pantaldn, gorra
Camisa, blusa, camiseta
. Camisa, blusa, pantalén

ocowp
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ANALISIS DE
COLECCIONES




GUIA DE ESTUDIO

CAPITULO TRES

Analisis de colecciones

El disefio de moda es una expresion artistica
que se fusiona con la funcionalidad y la
identidad personal. Las colecciones de moda
no solo son una manifestacion de creatividad,
sino también un reflejo de los cambios
culturales, sociales y econdmicos de una
época determinada. Analizar estas
colecciones es fundamental para
comprender el panorama actual de la moda
y anticipar las tendencias futuras.

El analisis de colecciones en el disefio de
moda implica desentrafiar los elementos que
componen una serie de prendas, desde los
materiales y técnicas utilizadas hasta la

Localizacion y musica

La localizacion y la musica desempefan roles
significativos en el disefio de modas,
afadiendo capas de profundidad y contexto
a las presentaciones de colecciones vy
desfiles. La eleccién del lugar donde se lleva
a cabo un desfile de moda puede tener un
impacto poderoso en la percepcion de la
coleccién. Desde icénicos lugares urbanos
hasta lugares exoéticos y surrealistas, la
localizacién puede evocar una atmésfera
especifica que complementa la estética de
las prendas presentadas.

Por ejemplo, un desfile de moda en un
almacén abandonado puede transmitir una
sensacion de rebeldia y vanguardia, mientras
gue un evento en un palacio histérico puede
evocar elegancia y opulencia. La localizacién
también puede ser utilizada
estratégicamente para contar una historia o
resaltar un tema especifico dentro de la
coleccién, creando una experiencia
memorable para los espectadores.

inspiracién detras de cada pieza. A través de
este analisis, se pueden identificar patrones,
tendencias emergentes y la evolucion del
estilo de un disefiador o una marca a lo largo
del tiempo.

Este proceso analitico no solo es relevante
para disefladores y marcas de moda, sino
también para consumidores, criticos,
académicos y profesionales de la industria.
Permite una comprensién mas profunda de
las narrativas detras de cada coleccidn, asi
como de su impacto en la sociedad y la
cultura en general.

Ademads, la musica desempefia un papel
fundamental en la creacidon de atmédsfera y
en la narrativa de un desfile de moda. La
seleccion de la musica puede influir en el
ritmo y el tono del evento, intensificando la
emocion y la energia de la presentacion.
Desde melodias tranquilas y etéreas hasta
ritmos frenéticos y pulsantes, la musica puede
complementar y realzar la estética de las
prendas, transportando a los espectadores a
un mundo imaginario creado por el
disefiador.

La sincronizacién entre la mdusica y el
movimiento de las modelos en la pasarela es
crucial para crear una experiencia cohesiva y
envolvente. Una combinacién armoniosa
entre la musica, la localizacion y las prendas
puede transformar un simple desfile de moda
en una experiencia sensorialmente rica y
emocionalmente resonante, dejando una
impresion duradera en la audiencia vy
elevando la narrativa de la coleccidon a
nuevas alturas creativas.
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Aspectos formales

Los aspectos formales en el disefio de modas
se refieren a los elementos fundamentales
que constituyen una prenda de vestir y su
presentacién. Estos aspectos son esenciales
para la creacion de una pieza de moda
coherente y estéticamente atractiva. Algunos
de los aspectos formales mas importantes
incluyen:

Silueta: La silueta se refiere a la forma general
de una prenda. Puede ser ajustada, holgada,
estructurada o fluida, y desempefia un papel
crucial en la apariencia final de la pieza.

Lineas y cortes: Las lineas y cortes de una
prenda determinan su estructura y forma.
Estos pueden ser rectos, curvos, asimétricos,
etc., y afectan la manera en que la prenda se
adapta al cuerpo y como se percibe
visualmente.

Textura: La textura se refiere a la apariencia y
sensacion tactil de una tela o material. Puede
ser lisa, rugosa, brillante, mate, entre otras. La
eleccibn de la textura influye en la
percepciéon de la prenda y en su adecuacion
para diferentes ocasiones y estaciones.

Color: El color es uno de los aspectos mas
llamativos del disefio de modas. La paleta de
colores elegida para una coleccién puede

Volimenes

refieren a la forma tridimensional que una
prenda de vestir crea alrededor del cuerpo
humano. Estos volimenes son esenciales para
la creacidn de siluetas Unicas y expresivas que
pueden transformar completamente Ia
apariencia de una persona. Aqui hay algunas
consideraciones importantes sobre los
volumenes en el disefio de modas:

Volumen positivo: Se refiere al espacio que
la prenda afiade alrededor del
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comunicar emociones, transmitir un tema o
reflejar  tendencias  estacionales. La
combinacién y armonizacion de colores es
crucial para crear una estética visualmente
atractiva.

Detalles y adornos: Los detalles y adornos,
como botones, encajes, bordados, apliques y
estampados, agregan interés visual vy
personalidad a una prenda. Pueden ser
utilizados para resaltar caracteristicas
especificas del disefo o para anadir un toque
de lujo y sofisticacion.

Proporciones y escala: Las proporciones y la
escala se refieren a la relacidén entre las
diferentes partes de una prenda y cémo se
adaptan al cuerpo humano. Una atencién
cuidadosa a las proporciones garantiza que
la prenda se ajuste adecuadamente y se vea
equilibrada en su conjunto.

Acabados y confeccion: Los acabados y la
confeccidon se refieren a la calidad de la
mano de obra y los detalles finales de una
prenda. Esto incluye costuras limpias,
dobladillos bien hechos, forros adecuados y
cualquier otro detalle que contribuya a la
durabilidad y la apariencia general de la
prenda.

Los volumenes en el disefo de moda se
cuerpo. Esto puede lograrse mediante capas,
pliegues, frunces, godets, volantes y otros

elementos que agreguen material para crear una

apariencia mas amplia y dimensional.

Volumen negativo: Es el espacio que la
prenda vacia o "negativa" deja alrededor del
cuerpo. Esto puede lograrse mediante cortes
estratégicos, aberturas, recortes o tejidos
gue se ajusten mas cerca del cuerpo,
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creando espacios vacios que juegan
con la percepcidn visual.

Equilibrio de volimenes: En el disefio
de moda, el equilibrio entre los
voliumenes positivos y negativos es
crucial para crear una silueta
armoniosa y estéticamente agradable.
Demasiado volumen en una parte del
cuerpo puede abrumar la figura,
mientras que muy poco volumen
puede resultar en una apariencia
plana y sin interés.

Manipulacion de volimenes: Los
disefiadores de moda pueden
manipular los volimenes de diversas
maneras para lograr efectos
especificos. Esto puede incluir la
creacion de voliumenes dramaticos
para ocasiones especiales, como
vestidos de gala o trajes de novia, o la
exploracién de volumenes mas sutiles
individualidad y vision artistica.
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para prendas de uso diario.

e Técnicas de construccion: La
manipulacion de volimenes en el disefo
de moda requiere un dominio de técnicas
de construccidn avanzadas. Esto puede
implicar el uso de drapeado, plisado,
fruncido, entallado, o la creacion de
estructuras internas como ballenas o
entretelas para mantener y dar forma al
volumen deseado.

e Expresion creativa: Los volumenes

ofrecen a los disefadores de moda una

amplia gama de posibilidades creativas para

explorar. Desde volumenes exagerados y

escultéricos hasta volimenes mas suaves y

fluidos, la experimentacién con diferentes

formas y estructuras permite a los
disefiadores expresar su
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Estructurales

Los elementos estructurales en el diseno
de moda son los componentes que
proporcionan soporte, forma y
estabilidad a una prenda. Estos
elementos son fundamentales para la
construcciéon y la funcionalidad de las
prendas, y pueden variar desde elementos
internos invisibles hasta caracteristicas
externas visibles que contribuyen a la
estética general de la prenda. Aqui tienes
una vision general de los aspectos mas
importantes:

Entretelas y refuerzos: Estos materiales
se utilizan para agregar estructura y
estabilidad a ciertas areas de una prenda,
como cuellos, pufos, solapas vy
dobladillos. Las entretelas pueden ser
termoadhesivas o cosidas y estan
disefiadas para mantener la forma vy
evitar que las areas especificas se
deformen con el tiempo.

Ballenas y varillas: Estos elementos se
utilizan cominmente en prendas como
corsés, vestidos de novia y trajes
formales para proporcionar soporte y
definir la forma del cuerpo. Las ballenas
Forros: Los forros se utilizan para cubrir
el interior de una prenda y proporcionar
un acabado limpio y profesional. Ademas
de mejorar la apariencia de la prenda, los
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son varillas flexibles generalmente
hechas de plastico o acero que se
insertan en canales dentro de la tela para
moldear y esculpir la figura.

Cinturillas y cinturones: Estos elementos
se utilizan para definir la cintura y crear
una forma mas esbelta. Las cinturillas
pueden ser elasticas o tener cierres como
ganchos o botones, mientras que los
cinturones pueden ser ajustables o fijos y
se pueden decorar con hebillas u otros
detalles decorativos.

Costuras y construccion: La forma en que
se cosen las diferentes piezas de una
prenda también contribuye a su
estructura general. Las costuras pueden
ser rectas, curvas, en zigzag o de otro tipo,
y se utilizan para unir las piezas de tela y
definir la forma de la prenda.

Pliegues y drapeados: Estos elementos no
solo agregan interés visual a una prenda,
sino que también pueden proporcionar
estructura adicional. Los pliegues vy
drapeados pueden ser simples o complejos,
y se utilizan para crear volumen,
movimiento y textura en la tela.

forros también pueden agregar estructura
y ayudar a que la prenda mantenga su
forma con el tiempo.
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Las siluetas en el disefio de modas se
refieren a la forma general que una prenda
de vestir crea alrededor del cuerpo
humano. La silueta es uno de los aspectos
mas importantes del disefio de moda, ya
que determina en gran medida la
apariencia y el estilo de una prenda. Aqui
hay algunas consideraciones importantes
sobre las siluetas en el disefio de modas:

Ajustada: Una silueta ajustada se adapta
estrechamente al contorno del cuerpo,
resaltando sus curvas naturales. Este estilo
de silueta es comuUn en prendas como
vestidos ceiidos, pantalones ajustados y
blusas entalladas. Es ideal para ocasiones
formales o para resaltar la figura.

Holgada: Una silueta holgada es mas suelta
y relajada, con mas espacio entre la tela
y el cuerpo. Este estilo es popular en
prendas casuales y comodas, como
suéteres oversized, pantalones anchos y
vestidos amplios. La silueta holgada
puede ser comoda y favorecedora para
una variedad de tipos de cuerpo.

Estructurada: Una silueta estructurada se
caracteriza por lineas definidas y formas
geométricas. Este estilo de silueta a
menudo se logra mediante el uso de
cortes precisos, costuras elaboradas y
tejidos rigidos. Las prendas estructuradas

Color

El color es uno de los elementos mas
poderosos y expresivos en el disefio de
modas, capaz de transmitir emociones,
establecer tendencias y crear impacto
visual. En el mundo de la moda, la eleccion
del color es una decision estratégica que
puede definir el éxito de una coleccién vy el
mensaje que se desea comunicar. Desde
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Siluetas

pueden tener un aspecto elegante vy
sofisticado, y son populares en la moda
de alta costura y de disefiador.

Fluida: Una silueta fluida se caracteriza
por lineas suaves y fluidas que caen
libremente sobre el cuerpo. Este estilo de
silueta es comun en prendas como
vestidos maxi, faldas largas y tunicas. Es
ideal para un look bohemio y relajado, y
puede ser favorecedor para una amplia
gama de tipos de cuerpo.

Asimétrica: Una silueta asimétrica se
caracteriza por tener partes desiguales o
una linea de corte no convencional. Este
estilo de silueta puede agregar interés
visual y una sensacion de movimiento a
una prenda. Las prendas asimétricas
pueden incluir vestidos con un solo
hombro, faldas con dobladillos inclinados
y tops con cortes inusuales.

Exagerada: Una silueta exagerada se
caracteriza por proporciones extremas y
formas dramaticas. Este estilo de silueta
puede ser creativo y llamativo, pero
puede no ser adecuado para el uso diario.
Las prendas con siluetas exageradas
pueden incluir mangas extra largas,
faldas con volumenes excesivos y cuellos
exuberantes

tonos vibrantes y audaces hasta matices
sutiles y delicados, el color desempefa un
papel fundamental en la creacion de
prendas que cautivan y emocionan al
publico.

Los disefiadores de moda emplean una
amplia gama de colores para evocar
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diferentes estados de animo y estilos.
Los tonos calidos como el rojo, naranja y
amarillo pueden transmitir energia vy
pasién, mientras que los tonos frios
como el azul, verde y purpura pueden
evocar calma y serenidad. Ademas, la
saturacion y la luminosidad de un color
pueden influir en su impacto visual, con
colores intensos que llaman la atencidn
y colores suaves que crean una
sensacién de delicadeza.

La combinacidon de colores también es
un aspecto crucial en el disefio de
modas. Los disefladores pueden optar
por paletas monocromaticas para una
apariencia elegante y sofisticada, o
paletas complementarias para un
contraste audaz y dramatico. La armonia
entre los colores puede crear una

El tejido es un elemento esencial en el
disefio de modas, ya que influye en la
apariencia, la textura, la calidad y la
funcionalidad de una prenda. La eleccién
del tejido adecuado puede transformar
por completo el resultado final de una
pieza de ropa y afectar la forma en que se
siente y se comporta sobre el cuerpo.
Desde telas lujosas y delicadas hasta
materiales técnicos y modernos, el tejido
juega un papel crucial en la creacion de
prendas que sean estéticamente atractivas
y cémodas de usar.

Los disenadores de moda tienen a su
disposicion una amplia variedad de
tejidos para elegir, cada uno con sus
propias caracteristicas Unicas. Por ejemplo,
la seda es conocida por su suavidad y
brillo lujoso, mientras que el algoddn es
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estética cohesiva y equilibrada en una
coleccién, mientras que el contraste
puede agregar interés visual vy
dinamismo a las prendas.

Ademas de su impacto estético, el color en
el disefio de modas también esta
influenciado por las tendencias
culturales, sociales y de mercado. Los
colores de moda pueden cambiar de
temporada en temporada, reflejando las
preferencias cambiantes del publico y los
eventos actuales en la sociedad. Los
disefiadores y marcas de moda estan
constantemente innovando y
experimentando con el color para
mantenerse relevantes y atractivos en un
mercado competitivo y en constante
evolucién.

Tejidos

apreciado por su transpirabilidad vy
versatilidad. El lino ofrece una textura
natural y casual, mientras que el cuero
agrega un toque de elegancia vy
resistencia. Ademas de los tejidos
naturales, también existen tejidos
sintéticos como el poliéstery el nylon, que
ofrecen durabilidad y facilidad de cuidado.

La eleccion del tejido también puede
influir en el disefnoy la construccién de una
prenda. Algunos tejidos son mas
adecuados para prendas estructuradas y
con volumen, mientras que otros son
ideales para prendas fluidas y con
movimiento. Ademads, las propiedades
del tejido, como Ila elasticidad, la
resistencia a las arrugas y la facilidad de
lavado, pueden afectar la funcionalidad y
la comodidad de la prenda en el uso
diario.
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Ademas de su impacto en la estética y la
funcionalidad, el tejido en el disefio de
modas también estd relacionado con
consideraciones éticas y sostenibles.
Cada vez mas, los disefadores vy
consumidores estan buscando opciones
de tejido que sean respetuosas con el

Los detalles en el disefio de modas son los
elementos distintivos que agregan
personalidad, interés visual y complejidad a
una prenda. Pueden variar desde pequefos
adornos hasta caracteristicas mas
prominentes que contribuyen a la estética
general de la pieza. Los detalles desempefian
un papel crucial en la diferenciacion de una
prenda y en la creacién de una conexion
emocional con el usuario.

Entre los detalles comunes en el disefio de
modas se encuentran los siguientes:

Adornos: Los adornos son elementos
decorativos que se agregan a una prenda
para realzar su belleza y estilo. Pueden incluir
bordados, apliques, lentejuelas, perlas,
encajes y pedreria, entre otros. Los adornos
pueden ser sutiles y delicados o llamativos y
audaces, segun el efecto deseado por el
disefiador.

Botones y cierres: Los botones y cierres no solo
cumplen una funcién practica al mantener la
prenda en su lugar, sino que también pueden
ser elementos decorativos que agregan estilo
y caracter a la prenda. Los botones vienen en
una variedad de formas, tamafios, colores y
materiales, y pueden ser utilizados de manera
creativa para realzar el disefio general.
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medio ambiente y éticamente

producidas. Esto ha llevado al desarrollo
de tejidos organicos, reciclados y de
comercio justo que reducen el impacto
ambiental y promueven practicas de
fabricacidon éticas en la industria de la
moda.

Detalles

Pliegues y frunces: Los pliegues y frunces son
detalles de disefio que agregan textura y
movimiento a una prenda. Pueden ser
utilizados para crear volumenes interesantes,
acentuar areas especificas del cuerpo o
simplemente para agregar interés visual. Los
pliegues y frunces pueden ser sutiles o
dramaticos, segun la vision del disefiador.

Cuellos y puios: Los cuellos y pufios son areas
de una prenda que a menudo se destacan
con detalles especiales. Pueden ser
adornados con ribetes, bordados, botones u
otros adornos para agregar un toque de estilo
y sofisticacién. Los cuellos y puiios pueden
variar en forma y tamafio, lo que permite una
amplia gama de posibilidades de diseno.

Costuras y acabados: Las costuras vy
acabados son detalles de construccion que
pueden influir en la apariencia y calidad de
una prenda. Las costuras decorativas, como
las costuras francesas o las costuras de punto
de cadeneta, pueden agregar un toque de
elegancia y acabado a una prenda. Ademas,
los detalles de acabado, como los dobladillos
enrollados o los vivos, pueden mejorar la
durabilidad y la estética general de la prenda.
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Complementos

Los complementos en el disefio de modas
son elementos adicionales que se utilizan
para realzar y completar una apariencia.
Estos accesorios pueden variar desde
joyeria y bolsos hasta sombreros, bufandas,
cinturones, calzado y otros elementos que
afiaden estilo y personalidad a un
conjunto. Los complementos
desempefian un papel crucial en la
creacion de looks completos y en la
expresion individual a través de la moda.

Entre los complementos mas comunes en el

disefio de modas se encuentran:

e Joyas: Las joyas, como collares,
pulseras, pendientes y anillos, son
accesorios que agregan brillo vy
elegancia a un conjunto. Pueden ser
simples y delicadas o audaces vy
Ilamativas, dependiendo del estilo y la
ocasion.

e Bolsos: Los bolsos son accesorios
funcionales que también pueden ser
elementos de moda. Vienen en una
variedad de estilos, tamafios vy
materiales, desde bolsos grandes y
espaciosos hasta bolsos de mano
pequefios y elegantes. Los bolsos
pueden complementar el color y la
textura de un conjunto, asi como
agregar un toque de estilo vy
sofisticacion.

e Calzado: El calzado es otro elemento
importante en el disefio de modas
que puede completar un conjunto y
definir su estilo. Desde zapatos de

GUIA DE ESTUDIO

tacon alto vy elegantes hasta
zapatillas deportivas y botas de
moda, el calzado puede variar
ampliamente segun la ocasién y el
gusto personal.

Sombreros y gorras: Los sombreros
y gorras son accesorios versatiles
que pueden agregar un toque de
estilo y personalidad a un conjunto.
Desde sombreros de ala ancha y
elegantes hasta gorras de béisbol y
boinas de moda, estos accesorios
pueden complementar el estilo
general de una persona y protegerla
del sol o del frio.

Bufandas y panuelos: Las bufandas
y pafuelos son accesorios que
pueden agregar color, textura vy
dimensidén a un conjunto. Se pueden
usar de muchas formas diferentes, ya
sea alrededor del cuello, en la
cabeza, en la mufeca o como un
cinturén improvisado, lo que los
convierte en accesorios versatiles y
multifuncionales.

Cinturones: Los cinturones son
accesorios que no solo sirven para
ajustar la ropa, sino también para
agregar estilo y definir la cintura.
Vienen en una variedad de estilos y
materiales, desde cinturones
delgados y sutiles hasta cinturones
anchos y llamativos que pueden
convertirse en el punto focal de un
conjunto.
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Peinado y maquillaje

El peinado y el maquillaje son
elementos clave en el disefio de moda,
ya que complementan y realzan la
apariencia general de un modelo o una
prenda. En el contexto del disefio de
moda, el peinado se refiere a como se
arregla y estiliza el cabello de los
modelos que presentan las prendas.
Puede variar desde estilos simples y
naturales hasta peinados elaborados y
vanguardistas, dependiendo del temay
la vision del disefiador.

Por otro lado, el maquillaje implica la
aplicacion de productos cosméticos en
el rostro y, a veces, otras partes del
cuerpo, con el fin de resaltar
caracteristicas faciales, crear efectos

visuales especificos y complementar el
estilo general del disefio de moda.
El maquillaje puede ser sutil y natural
para resaltar la belleza de manera
discreta, o puede ser audaz vy
lamativo para complementar un
disefio mas vanguardista y expresivo.

Ambos elementos, peinado y
maquillaje, son esenciales para la
presentacién de una coleccién de
moda, ya que contribuyen a transmitir
la atmodsfera y la historia detras de las
prendas, asi como a crear una imagen
cohesiva y estilizada en la pasarela o
en cualquier otro medio de
presentacion.
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CUESTIONARIO CAPITULO III

¢El disefo de moda es una expresion?

A. Teodrica
B. Artistica
C. Natural
D. Cognitiva

¢El tejido es un elemento esencial en el diseiio de modas, ya que influye en?

A. La apariencia, la textura, la cantidad y la funcionalidad de una prenda.
B. La permanencia, la textura, la calidad y la funcionalidad de una prenda.
C. La apariencia, la textura, la calidad y la no funcionalidad de una prenda.
D. La apariencia, la textura, la calidad y la funcionalidad de una prenda.

Z£Qué aiade la musica?

A. Profundidad y contexto
B. Calidad y contexto

C. Profundidad y tiempo
D. Silueta y contexto

ZCual no es un complemento?

A. Bolso
B. Pantaldn
C. Joyas
D. Sombrero

éLos elementos estructurales en el diseno de moda son los componentes que
proporcionan?

A. Soporte, forma y inestabilidad a una prenda
B. Soporte, figura y estabilidad a una prenda
C. Soporte, forma y calidad a una prenda

D. Soporte, forma y estabilidad a una prenda
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CAPITULO CUATRO

DISENO E INVESTIGACION

Analisis de tendencias de moda y estilo de vida.

El analisis de tendencias de moda y estilo de
vida es una practica crucial en las industrias
del disefio y el marketing. Consiste en
examinar y prever los cambios en gustos,
preferencias y comportamientos de los
consumidores en relacion con la moda, el
estilo y la cultura. Este proceso implica la
observacion detallada de diversos factores,
como la evolucién de las pasarelas, el arte, la
musica, el cine, las redes sociales y los
movimientos culturales. Los expertos en
analisis de tendencias recopilan informacion
de multiples fuentes para identificar patrones
emergentes y anticipar las direcciones futuras
en moda y estilo de vida.

Uno de los elementos fundamentales en el
analisis de tendencias es la comprension de
las influencias socioculturales y econdmicas
que moldean los comportamientos de
consumo. Esto implica estudiar como factores
como la tecnologia, la politica, el medio
ambiente y los cambios demograficos
influyen en las preferencias de los
consumidores. Por ejemplo, la creciente
conciencia ambiental puede impulsar la
demanda de moda sostenible y ética,
mientras que los avances tecnoldgicos
pueden influir en el surgimiento de nuevas

formas de expresion a través de la moda
digital y la realidad aumentada.

Otro aspecto importante del analisis de
tendencias es la capacidad para interpretar
y traducir las senales culturales en productos y
servicios relevantes para el mercado. Los
analistas de tendencias deben ser capaces
de conectar los puntos entre |las
manifestaciones culturales emergentes y las
oportunidades comerciales, ayudando a las
marcas a desarrollar estrategias de disefo,
marketing y posicionamiento que resuenen
con su audiencia objetivo.

En Ultima instancia, el analisis de tendencias
no se trata solo de predecir qué sera popular
en el futuro, sino también de entender el
contexto detrds de esas tendencias y como
se relacionan con las necesidades y deseos
cambiantes de los consumidores. Es un
proceso dindmico y multidisciplinario que
requiere una combinacién de intuicidn
creativa, analisis de datos y conocimiento
profundo de la cultura y la industria. Las
marcas que dominan el andlisis de
tendencias estan mejor posicionadas para
mantenerse relevantes y a la vanguardia en
un mercado en constante evolucion.
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Fuentes de inspiracion y elementos de investigacion

El disefio de moda es un campo creativo que
se nutre de una amplia gama de fuentes de
inspiracion y elementos de investigacion para
crear colecciones Unicas y atractivas. Una de
las fuentes mas comunes de inspiracién son
las artes visuales, que incluyen el arte
contemporaneo, la arquitectura, la fotografia
y el disefio grafico. Estas disciplinas ofrecen
una rica paleta de formas, colores y texturas
gue los disefiadores pueden reinterpretar en
prendas de vestir y accesorios. Por ejemplo,
un diseflador puede verse inspirado por las
lineas limpias y geométricas de un edificio
modernista para crear una coleccion de ropa
estructurada y minimalista.

La naturaleza también es una fuente
inagotable de inspiracion para los
disefadores de moda. Los paisajes, las
plantas, los animales y los fendmenos
naturales ofrecen una variedad infinita de
texturas, patrones y tonalidades que pueden
ser traducidos en disefios de prendas y
estampados. Desde la elegancia de las flores
en primavera hasta la fuerza y la
majestuosidad de los océanos, la naturaleza
proporciona un telén de fondo inspirador
para la creatividad en la moda.

Proceso de conceptualizacion del disefo

El proceso de conceptualizacién en el disefio
de modas es el punto de partida para
cualquier coleccidon. Implica transformar
ideas abstractas en conceptos tangibles que
guiaran el desarrollo de las prendas vy
accesorios. Este proceso suele seguir una serie
de etapas que van desde la investigacion
inicial hasta la creacion de un concepto
sblido y coherente para la coleccién. Aqui
hay una descripcién general del proceso de
conceptualizacién:

Investigacion y Analisis: El disefiador

La cultura y la historia son otras influencias
significativas en el disefio de moda. Los
disefladores a menudo exploran las
tradiciones y los estilos de diferentes épocas y
culturas para crear colecciones que fusionan
lo antiguo con lo contemporaneo. Desde los
opulentos trajes de la corte del siglo XVIII hasta
la vibrante estética urbana de la década de
1990, la historia y la cultura ofrecen una rica
fuente de referencias para los disefladores en
busca de inspiracién.

Ademas de estas fuentes de inspiracién, los
disefiadores de moda también realizan una
amplia investigacion para informar sus
procesos creativos. Esto puede incluir el
andlisis de tendencias de mercado, la
exploracion de materiales y técnicas de
fabricacion innovadoras, y el estudio de las
preferencias y necesidades de |los
consumidores. Al combinar estas diferentes
fuentes de inspiracién y elementos de
investigacion, los disefiadores pueden crear
colecciones que no solo sean visualmente
impactantes, sino también relevantes vy
significativas para su audiencia

comienza investigando diversas fuentes de
inspiracion, como arte, cultura, historia,
naturaleza, tendencias sociales y de mercado.
Esta investigacion puede incluir la recoleccion
de imagenes, muestras de tela, bocetos vy
notas sobre ideas y conceptos que llamen su
atencion.
2. Exploracion Creativa: Con la informacion
recopilada, el diseflador comienza a explorar
creativamente las ideas y conceptos que surgieron
durante la investigacion. Esto puede implicar la
creacion de bocetos, collages, mood boards o
incluso la experimentacidn con materiales vy
técnicas.
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3. Desarrollo del Concepto: Basandose en las
ideas generadas durante la fase de exploracion
creativa, el disefador desarrolla un concepto
sélido para la coleccion. Este concepto puede
estar influenciado por una variedad de
factores, como temas culturales, estilos
historicos, emociones o mensajes que el
disefador desea comunicar a través de su
trabajo.

4. Refinamiento y Seleccion: Una vez que se
ha establecido el concepto principal, el
disefiador refinado y selecciona las ideas mas
fuertes y relevantes para la coleccidon. Esto
implica revisar y editar los bocetos, los
materiales y las técnicas para asegurarse de
que todo esté alineado con el concepto
general.

Planificacion de la Coleccion: Con el
concepto definido y las ideas seleccionadas,
el disefador comienza a planificar la

Determinacion del publico objetivo (target)

La determinacion del publico objetivo,
también conocido como target en el
disefio de moda, es un paso fundamental
para el éxito de cualquier coleccién. Este
proceso implica identificar y comprender
a fondo el grupo demografico al que se
dirige la marca o el disefador.
Comprender las caracteristicas
demogréficas, psicograficas y de
comportamiento de este publico objetivo
es esencial para desarrollar productos
que resuenen con ellos y satisfagan sus
necesidades y deseos especificos.

Para determinar el publico
objetivo, los disefiadores de moda suelen
realizar una investigacién exhaustiva que
abarca diversos aspectos. Esto incluye el
analisis de datos demograficos como la edad,
el género, el nivel socioeconémico, Ila
ubicacion geografica y el estado civil.
Ademas, se exploran los  aspectos
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coleccion en su
totalidad. Esto puede implicar la creacién
de una paleta de colores cohesiva, la seleccidon de
materiales y tejidos especificos, y la definicion de
los estilos y siluetas clave que se utilizaran en las

prendas.

6. Creacion de Prototiposy Pruebas: Una vez que
se ha planificado la coleccion, el disefiador
comienza a crear prototipos de las prendas y
accesorios. Estos prototipos se prueban vy
ajustan segun sea necesario para garantizar
gue cumplan con los estandares de calidad y
disefio del disefador.

7. Presentacion y Comunicacion:
Finalmente, el disefador presenta la coleccidn
al publico a través de diversas formas, como
desfiles de moda, presentaciones en showroom
o0 campafas de marketing. Durante esta etapa,
es crucial comunicar el concepto detras de la
coleccion y destacar las caracteristicas y
elementos clave que la hacen Unica.

psicograficos, como los intereses, los valores,
el estilo de vida, las preferencias de compra
y las actitudes hacia la moda.

Una vez recopilada esta informacion, se crea un
perfil detallado del publico objetivo, lo que
permite al diseflador entender mejor sus
necesidades, aspiraciones y motivaciones.
Este conocimiento profundo sirve como guia
durante todo el proceso de disefio, desde la
seleccion de materiales y colores hasta la
creacion de estilos y siluetas que resuenen con
la audiencia.

Ademas, la determinacién del publico objetivo
también influye en las estrategias de marketing
y comunicacién de la marca. Al conocer a quién
se dirigen, los disefiadores pueden adaptar sus
mensajes y canales de comunicacién para
llegar de manera mas efectiva a su audiencia.
Esto puede incluir desde la eleccion de
modelos y ubicaciones para las sesiones
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fotograficas hasta la seleccién de
plataformas de redes sociales vy
eventos de promocidon que sean

Herramientas graficas de conceptualizacion del disefio

En el proceso de conceptualizacion del
disefio de modas, las herramientas graficas
desempefan un papel crucial al ayudar a los
disefadores a visualizar y comunicar sus ideas
de manera efectiva. Algunas de las
herramientas graficas mas comunmente
utilizadas en este contexto incluyen:
Bocetos a mano alzada: Los bocetos a mano
son una forma rapida y flexible de capturar
ideas y conceptos. Permiten a los disenadores
expresar su creatividad de manera
espontanea y explorar diferentes siluetas,
detalles y estilos sin las limitaciones de un
software digital.

eSoftware de disefio grafico: Programas
como Adobe Illustrator y Adobe Photoshop
son herramientas poderosas para crear
bocetos digitales y renderizaciones de
prendas. Estos programas ofrecen una
amplia gama de herramientas y funciones
que permiten a los disefiadores crear
disefios detallados y realistas, asi como
experimentar con diferentes combinaciones
de colores y tejidos.

. Mood boards o tableros de inspiracion:
Los mood boards son una forma efectiva de
recopilar y organizar imagenes, colores,
texturas y otras inspiraciones visuales en un
solo lugar. Estos tableros ayudan a los
disefiadores a establecer el tono y la direccidn
de una coleccién, asi como a transmitir
visualmente el concepto y la atmdsfera que
desean lograr.

Collages y montajes visuales: Los collages y
montajes visuales son herramientas
creativas para combinar y reorganizar
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populares entre el publico objetivo.

imagenes, texturas y elementos graficos de
manera innovadora. Estas técnicas pueden
ayudar a los disefiadores a explorar
nuevas ideas y asociaciones, asi como a
comunicar de manera efectiva conceptos
complejos o abstractos.
Tablas de colores y tejidos: Las tablas
de colores y tejidos son Uutiles para
organizar y Vvisualizar diferentes
opciones de color y tela para una
coleccidn. Estas tablas pueden ayudar
a los disefiadores a tomar decisiones
informadas sobre la paleta de colores
y los materiales que mejor
complementan el concepto de diseno.
Storyboarding: El storyboard es una
técnica utilizada principalmente en la
industria del cine y la animacion, pero
también puede ser adaptada al
disefo de moda para visualizar la
narrativa detras de una coleccion. Al
organizar los diseflos en secuencias
visuales, los disefiadores pueden
contar historias a través de sus prendas
y presentarlas de manera coherente y
emocionante.
Sketchbook: Es una aplicacién de
software desarrollada por Autodesk
que proporciona a los artistas digitales,
disefadores y creadores una
plataforma para realizar bocetos,
dibujos y disefios de manera intuitiva y
creativa. La aplicacion esta disefiada
para funcionar en tabletas graficas,
dispositivos moéviles y computadoras de
escritorio, lo que permite a los usuarios
crear arte digital en cualquier
momento y lugar.
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Paletas y armonias de color

En el disefo de modas, las paletas y
armonias de color juegan un papel
fundamental en la creacion de
colecciones visualmente impactantes y
cohesivas. Estas herramientas permiten
a los disefiadores elegir combinaciones
de colores que transmitan la atmédsfera
deseada, resalten las
caracteristicas de las prendas vy
comuniquen mensajes especificos. Aqui
hay algunas paletas y armonias de color
comunes utilizadas en el disefio de
modas:

Paleta monocromatica: Esta paleta se
basa en un solo color y sus diferentes tonos,
matices y sombras. Por ejemplo, una
coleccibn que utiliza una paleta
monocromatica de azulespodria incluir
tonos que van desde el azul claro hasta
el azul oscuro. Esta armonia de color
transmite una sensacién de elegancia y
cohesiodn.

Paleta analoga: En una paleta analoga,
se eligen colores que estan cerca uno del
otro en el circulo cromatico. Por
ejemplo, una paleta andloga de tonos
calidos podria incluir colores como rojo,
naranja y amarillo. Estas combinaciones
crean armonias suaves y agradables a la
vista, perfectas para transmitir una
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sensacion de calidez y confort.

Paleta complementaria: Esta paleta
utiliza colores opuestos en el circulo
cromatico para crear contraste. Por
ejemplo, una combinacidén
complementaria podria ser el azul y el
naranja. Estas combinaciones crean un
impacto visual fuerte y pueden ser ideales
para destacar ciertas prendas o elementos
en una coleccion.

Paleta triadica: Una paleta triadica utiliza
tres colores equidistantes en el circulo
cromatico. Por ejemplo, una combinacién
triddica podria incluir los colores rojo,
amarillo y azul. Esta armonia de color es
vibrante y dindmica, pero puede ser un
desafio equilibrarla para evitar que los
colores compitan entre si.

Paleta de colores neutros: Esta paleta se
basa en tonos neutros como blanco,
negro, gris, beige y marrén. Estos colores
son versatiles y pueden servir como base
para una coleccién, permitiendo que
otras piezas mas llamativas destaquen.
Los neutros también son atemporales y
elegantes, lo que los hace populares en el
disefio de moda.
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Tejidos y materiales de una coleccion

La eleccion de tejidos y materiales en
una coleccién de moda es fundamental
para definir su estética, calidad vy
sensacion al wusarla. Aqui hay una
descripcion de algunos tejidos vy
materiales comunes utilizados en el
disefio de modas:

Algodon: Es uno de los tejidos mas
populares en la moda debido a su
suavidad, transpirabilidad y
versatilidad. El algodén viene en una
variedad de pesos y acabados, desde
ligeros y frescos hasta gruesos vy
estructurados, lo que lo hace adecuado
para una amplia gama de prendas,
desde camisetas y camisas hasta
vestidos y pantalones.

Lino: El lino es un tejido natural hecho de
fibras de la planta de lino. Es conocido por
su frescura y ligereza, lo que lo hace ideal
para prendas de verano como blusas,
vestidos y pantalones. El lino tiende a
arrugarse facilmente, lo que puede
agregar un aspecto casual y relajado a las
prendas.

Seda: La seda es un tejido lujoso y
elegante conocido por su suavidad y
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brillo caracteristico. Es ligero y fluido, lo

que lo hace perfecto para prendas de
noche, como vestidos de fiesta y blusas
formales. La seda también puede ser
utilizada en prendas mas casuales para
agregar un toque de sofisticacion.

Poliéster: Es un material sintético que se
usa ampliamente en la moda debido a su
durabilidad, resistencia a las arrugas y
facilidad de cuidado. El poliéster puede
imitar una variedad de texturas vy
acabados, desde seda hasta algoddn, vy
es comunmente utilizado en prendas
deportivas, prendas exteriores y ropa de
trabajo.

Denim: El denim es un tejido resistente y
duradero hecho de algoddon con una
textura caracteristica de sarga. Es mas
conocido por su uso en jeans, pero
también se utiliza en chaquetas, faldas y
vestidos informales. El denim viene en
una variedad de lavados y tratamientos
para crear diferentes estilos y efectos de
desgaste. Cuero: El cuero es un material
duradero y resistente utilizado
principalmente en prendas de abrigo,
como chaquetas y abrigos, asi como en
accesorios como bolsos y zapatos.

Viene en wuna variedad de texturas
acabados, desde suave y flexible hasta
grueso y estructurado.

Insumos (fornituras) adecuados para una coleccion de modaara

Una coleccion de moda, los insumos o
fornituras adecuados pueden variar
dependiendo del estilo y la estética de la
coleccidn, asi como de las prendas
especificas que se estén diseflando. Aqui
hay una lista de algunos insumos
comunes que podrian ser Utiles para una
coleccién de moda:

e Botones: Los botones vienen en
una variedad de formas,
tamanfos, colores y estilos, y

pueden ser utilizados en prendas
de todo tipo, desde camisas y
blusas hasta abrigos y chaquetas.
Los botones pueden ser
funcionales o decorativos, y
pueden agregar un toque de
estilo Unico a una prenda.

o Cierres y cremalleras: Los
cierres y cremalleras son
esenciales para prendas que
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requieren apertura y cierre,
como pantalones, faldas y
vestidos. Estos vienen en
diferentes longitudes y estilos,
como cierres invisibles,
cremalleras metalicas, ykk,
entre otros, y deben elegirse
segun el disefio y la
funcionalidad de la prenda.

¢ Hebillas y broches: Las hebillas y
broches se utilizan para ajustar y
asegurar prendas como cinturones,
correas y cierres. Vienen en una
variedad de estilos y tamafos, desde
hebillas pequefias para cinturones
hasta broches decorativos para
abrigos y capas.

¢ Ribetes y galones: Los ribetes y galones
se utilizan para decorar y realzar los
bordes de las prendas, como pufios,
cuellos y dobladillos. Vienen en una
variedad de colores, texturas y estilos,
desde encajes delicados hasta ribetes
metdlicos y bordados elaborados.
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e Cintas y cordones: Las cintas y

cordones se utilizan para agregar
detalles decorativos y funcionales a las
prendas, como tirantes, lazos, y
detalles de contraste. Vienen en una
variedad de anchos, colores y
materiales, desde seda y satén hasta
algodon vy terciopelo.

e Adornos y apliques: Los adornos y
apliques se utilizan para agregar
detalles decorativos a las prendas,
como bordados, lentejuelas, cuentas y
pedreria. Estos pueden ser cosidos a
mano o aplicados con calor, y pueden
transformar una prenda basica en una
pieza llamativa y Unica.

e Forros y entretelas: Los forros y
entretelas se utilizan para dar
estructura y forma a las prendas, asi
como para proporcionar confort y
acabado interior. Vienen en una
variedad de pesos y texturas, y deben
elegirse segun el tipo de tela y el estilo
de la prenda

Motivos graficos aplicados a una coleccion

La aplicaciéon de motivos graficos en una
coleccion de moda puede afiadir un
elemento  distintivo y visualmente
interesante a las prendas, ayudando a
definir su estilo y personalidad. Estos
motivos pueden ser patrones repetitivos,
imagenes o] ilustracionesque se
incorporan de diversas formas en las
telas y prendas.

Por ejemplo, un disenador podria optar
por utilizar motivos florales en una
coleccién primavera-verano para evocar
una sensacion de frescura y feminidad.
Estos motivos podrian ser estampados
grandes y coloridos para un look mas

llamativo, o delicados bordados para un
efecto mas sutil y elegante. Los motivos
graficos pueden aplicarse en toda la
prenda o en Aareas especificas como
cuellos, mangas o dobladillos para crear
puntos focales.

Ademas de motivos florales, otros disefios
graficos como rayas, lunares, geometrias
abstractas o inspiraciones artisticas
pueden ser utilizados para afadir
variedad y dinamismo a la coleccidn.
Estos motivos pueden ser adaptados vy
combinados dediferentes maneras para
crear una estética cohesiva en toda la
coleccidn, o utilizados de manera mas
experimental para afadir un toque de
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creatividad y originalidad.

La eleccion de los motivos graficos
dependera del tema y la inspiracion de
la coleccidon, asi como del publico
objetivo y el estilo deseado. Los
disefiadores pueden experimentar con
diferentes técnicas de estampado,
bordado, apliques o impresién digital
para lograr el efecto deseado, y trabajar
en colaboracion con fabricantes vy
proveedores para asegurar la calidad y
la ejecucidn precisa de los motivos
graficos en las prendas. En Ultima
instancia, la aplicacion de motivos
graficos puede afadir un elemento de
expresion artistica y narrativa a una
colecciéon de moda, creando un impacto
visual memorable y distintivo.

Siluetas y detalles

En el mundo del disefio de moda, las
siluetas y los detalles son elementos clave
que pueden transformar una prenda
basica en una pieza extraordinaria. La
silueta de una prenda se refiere a su
forma general o contorno, mientras que
los detalles son los toques distintivos que
agregan interés visual y textural. Aqui te
dejo algunos parrafos que profundizan en
estos conceptos:

Siluetas:

La interaccion entre siluetas y detalles:

La relacién entre la silueta y los detalles
es fundamental en el disefio de moda.
Los detalles pueden realzar o modificar
una silueta, creando efectos visuales que
cambian la forma y la apariencia de una
prenda. Por ejemplo, un cinturéon con
adornos. puede acentuar la cintura en un
vestido holgado, mientras que una fila de
botones verticales puede alargar
visualmente una silueta. Los disenadores
deben considerar cuidadosamente
como los detalles interactian con
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La silueta de una prenda es su esqueleto,

la forma que define su estilo vy
personalidad. Puede ser ajustada, suelta,
estructurada o fluida, y cada silueta
comunica una historia diferente. Por
ejemplo, un vestido cefiido al cuerpo
puede evocar elegancia y sensualidad,
mientras que una silueta oversize transmite
comodidad y modernidad. Los
disefladores juegan con las siluetas para
expresar su creatividad y adaptarse a las
tendencias de Ila moda, explorando
nuevas formas y proporciones para
sorprender a su audiencia.

Detalles:

Los detalles son como las pinceladas
finales en una obra de arte, agregando
profundidad y dimensién a una prenda.
Pueden tomar muchas formas, desde
bordados intrincados y apliques hasta
pliegues delicados y volantes juguetones.
Los detalles pueden ser tanto
ornamentales como funcionales, como
bolsillos ingeniosamente colocados o
botones  decorativos. Ademas de
embellecer una prenda, los detalles
también pueden enfatizar ciertas
caracteristicas del cuerpo o desviar la
atencién de areas problematicas,
permitiendo a los disefiadores jugar con
la percepcidn visual y la estética.

la forma general de una prenda para
lograr el efecto deseado, equilibrando la
creatividad con la funcionalidad y el
estilo.

Bocetaje y line up de coleccion

El proceso de bocetaje y creacion de un
line up para una coleccién de moda es
una etapa emocionante y crucial en el
mundo del disefo. Aqui te presento
algunos parrafos que exploran este

Pagina | 129




proceso:
Bocetaje:

El bocetaje es el punto de partida para dar
vida a una coleccion de moda. Es el
momento en el que la creatividad fluye
libremente, donde las ideas toman forma
en papel antes de convertirse en prendas
tangibles. Los disefiadores se sumergen en
un mundo de dibujos, esbozando siluetas,
detalles y estilos que reflejan su visién y
concepto. Cada boceto es una expresion
Unica de la estética del disefador,
capturando la esencia de la coleccién y
sirviendo como guia para el desarrollo
posterior. Desde rapidos trazos a lapiz
hasta detallados dibujos a color, el
bocetaje es un proceso intimo y personal
que permite a los disenadores explorar y
experimentar sin limites.

La conexion entre bocetaje y line up:

El bocetaje y la creacion del line up estan
intrinsecamente conectados, ya que uno
alimenta al otro en un ciclo continuo de
inspiracion y refinamiento. Los bocetos
sirven como punto de partida para el
desarrollo de la coleccion,
proporcionando la visidon inicial que guia
la seleccion de tejidos, la construccion de
patrones y la confeccién de prendas. A
medida que la coleccion toma forma, el
line up cobra vida, transformando los
bocetos en una narrativa visual cohesiva.
Los disefiadores pueden ajustar y reajustar
el line up segln sea necesario, utilizando
los bocetos como referencia para

Fichas técnicas descriptivas

Estas fichas proporcionan informacion
detallada sobre el disefio vy las
caracteristicas de una prenda. Incluyen
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Line up de coleccion:

Una vez que los bocetos han cobrado
vida y las ideas se han cristalizado, es
hora de organizar el line up de la
coleccién. El line up es la seleccién
cuidadosamente curada de prendas que
se presentaran en un desfile o en una
presentacién de moda. Los disenadores
consideran aspectos como la
coherencia estilistica, la narrativa de la
coleccion y la variedad de piezas para
crear un conjunto armonioso vy
visualmente impactante. Seleccionar el
orden en el que se presentaran las
prendas es crucial, ya que influye en la
percepcibn 'y la experiencia del
espectador. El line up es la culminacion
del proceso creativo, donde cada pieza
encuentra su lugar dentro de la historia
gue el disefiador desea contar.

mantener la integridad creativa de la
coleccidon. En ultima instancia, tanto el
bocetaje como el line up son
herramientas poderosas que permiten a
los disefiadores compartir su visidon Unica
con el mundo, creando una experiencia
emocionante y memorable para quienes
interactian con sus creaciones.Fichas
técnicas (descriptivas y de produccion)

Las fichas técnicas son documentos
detallados que contienen informacion
esencial sobre cada prenda dentro de una
coleccién de moda. Estas fichas se dividen
en dos tipos principales: descriptivas y de
produccion.

aspectos como:

e Descripcién del disefio: Detalles
sobre la silueta, estilo, vy
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caracteristicas distintivas de la
prenda.

e Materiales y componentes: Lista de
los tejidos, forros, botones, cierres y
otros materiales utilizados en Ila
prenda.

e Medidas y tallas: Especificaciones
de las medidas clave de la prenda,
asi como las tallas disponibles.

Fichas técnicas de produccion

Estas fichas estan dirigidas al equipo de
produccion y proporcionan informacion
especifica para la fabricacion de la prenda.
Incluyen:

e Especificaciones técnicas: Detalles
precisos sobre las medidas,
tolerancias y requisitos de
construcciéon de la prenda.

e Secuencia de operaciones:
Desglose paso a paso de los
procesos de fabricacidn necesarios
para producir la prenda, desde el
corte de los tejidos hasta el
ensamblaje final.

e Lista de materiales: Desglose de

Planning de coleccion y de prendas

El planning de coleccién y de prendas es
un proceso fundamental en el disefio de
moda, donde se establecen los objetivos,
se planifican las etapas y se coordina la
creacion de cada prenda dentro de una
coleccion. Aqui te presento una
descripcion en parrafos de ambos
conceptos:

Planning de coleccion: El planning de
coleccién es el proceso de planificacion
estratégica que guia el desarrollo y
lanzamiento de una nueva coleccién
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e Detalles de acabado: Instrucciones
para la confeccion de la prenda,
incluyendo costuras, dobladillos,

pliegues y otros detalles de

acabado.

e Instrucciones de cuidado:
Recomendaciones para el lavado,
secado, planchado y

mantenimiento de la prenda.

todos los materiales necesarios
para la fabricacién de la prenda,
incluyendo cantidades y
especificaciones técnicas.

e Instrucciones de ensamblaje:
Detalles sobre como ensamblar los
diferentes componentes de la

prenda, incluyendo costuras,
inserciones y acabados.
e Costos de produccion:

Estimaciones de los costos
asociados con la fabricacién de la
prenda, incluyendo materiales,
mano de obra y tiempo de
produccion.

de moda. Este proceso comienza con la
conceptualizacion de la coleccién, donde
se define la vision creativa, la inspiracién
y el publico objetivo. A partir de ahi, se
establecen los objetivos de la coleccion,
como la cantidad de prendas a incluir, el
presupuesto disponible y el calendario de
lanzamiento. Se realiza un analisis de
tendencias y mercado para identificar
oportunidades y asegurar que la
coleccion

sea relevante y atractiva para los
consumidores. Luego, se elabora un plan
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deaccion detallado que incluye fechas
limite, tareas y responsabilidades para
cada etapa del proceso, desde el disefio
y desarrollo de las prendas hasta la
produccion y  comercializacién.  El
planning de coleccién es fundamental
para garantizar que la coleccidon se
desarrolle de manera eficiente y se lance
con éxito al mercado.

Planning de prendas: El planning de
prendas es el proceso de planificacion
especifico para cada prenda dentro de una
coleccion de moda. Comienza con la
seleccion de los disenos que formaran
parte de la coleccién, teniendo en cuenta
la coherencia estilistica, la variedad de
estilos y la demanda del mercado. Cada
prenda se analiza individualmente
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para determinar los materiales, colores,

técnicas de construccién y detalles de
acabado necesarios. Se establecen los
plazos de entrega para cada etapa del
proceso de desarrollo de la prenda,
incluyendo el diseno inicial, la creacién de
prototipos, las pruebas de ajuste y la
produccion en masa. Ademas, se asignan
recursos y se coordinan las actividades de
los diferentes equipos involucrados, como
disefiadores, patronistas, costureros vy
proveedores de materiales. El planning de
prendas es esencial para garantizar que
cada prenda se desarrolle con éxito
dentro del marco temporal y
presupuestario establecido, cumpliendo
con los estandares de calidad y disefio de
la marca.
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CUESTIONARIO CAPITULO 4

éLos diseinadores a menudo exploran?

Las tradiciones y los estilos de una sola época y cultura
Las tradiciones y los estilos de diferentes personas

Las tradiciones y los estilos de diferentes lugares

Las tradiciones y los estilos de diferentes épocas y culturas

COow>»

£Cual es uno de los tejidos mas populares en la moda debido a su suavidad, transpirabilidad y
versatilidad??

Tela
Algodén
Botdn
Carton

OCOw>

éLa aplicacion de motivos graficos en una coleccion de moda puede afadir un elemento
distintivo y visualmente interesante a las prendas, ayudando a definir su estilo y personalidad,
estos motivos pueden ser patrones repetitivos, imagenes o ilustraciones que se incorporan de
diversas formas en?

A. Telas y prendas
B. Bocetos
C. Tejidos
D. Colores

&¢Queé es el bocetaje?

A. El bocetaje es el punto final para dar vida a una coleccién de moda.

B. El bocetaje es el punto de partida para dar vida a una coleccién de moda.
C. El bocetaje es el punto de partida para dar vida a una colecciéon de moda.
D. El bocetaje es el punto de partida para dar vida a una coleccion de moda.

&Queé fichas estan dirigidas al equipo de produccion y proporcionan informacion especifica para
la fabricacion de la prenda?

A. Fichas técnicas de aplicacion
B. Fichas técnicas de registro

C. Fichas técnicas de produccion
D. Fichas técnicas de acceso
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CAPITULO I

Z£Qué es la creatividad en el diseiio de modas?

A.

La capacidad de generar ideas originales y expresarlas de manera (nica a través de
prendas y accesorios.

La capacidad de perder ideas originales y expresarlas de manera Unica a través de
prendas y accesorios.

La capacidad de generar ideas originales y expresarlas de manera Unica a través de
planos.

La incapacidad de generar ideas originales y expresarlas de manera Unica a través de

prendas y accesorios.

Z£Qué es la adaptabilidad en el disefio de modas?

A.

La incapacidad de los disefiadores y profesionales de la moda para ajustarse y responder
de manera efectiva a los cambios en el mercado

La capacidad de los disefiadores y profesionales de la moda para ajustarse y responder
de manera efectiva a los cambios en el mercado

La capacidad de los disefiadores y profesionales de la moda para no ajustarse y
responder de manera efectiva a los cambios en el mercado.

La capacidad de los disefiadores y profesionales de la moda para ajustarse y responder

de manera no efectiva a los cambios en el mercado

ZQué se aplica en la Innovacion en el disefio de modas?

A.

B
C.
D

Ideas pasadas, métodos, tecnologias o materiales.
Nuevas ideas, practicas, tecnologias o materiales.
Nuevas ideas, métodos, tecnologias o materiales.

Nuevas ideas, métodos, sin tecnologias o materiales.

éLa creatividad en productos de moda puede ser?

A.

B
C.
D

Un desafio.
Un problema.
Un malestar.

Un reto.

¢Es necesario mantener un equilibrio entre?

A.
B.

Creatividad y estructura.
Libertad y estructura.
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Libertad y complejidad.

Entusiasmo y estructura.

£Qué enfoques se utiliza en las metodologias proyectuales aplicadas al disefio de modas?

A.

B
C.
D

Enfoques descriptivos y experimentales.
Enfoques analiticos y experimentales.
Enfoques analiticos y estructurados.

Enfoques sistematicos y estructurados.

ZCual es el primer paso en las metodologias proyectuales aplicadas al disefio de modas?

A.

B
C.
D

Investigacion y Recoleccion.
Investigacion y Analisis.
Recoleccidon y Analisis.

Investigacion y Descripcion.

&Qué es el moodboard?

A.

B
C.
D

Es una coleccidn fisica de telas, colores, texturas.
Es una coleccion visual de objetos, colores, telas.
Es una coleccién visual de imagenes, figuras, prendas.

Es una coleccidn visual de imagenes, colores, texturas.

£Qué se evalua en el Prototipado y Pruebas?

A.

B
C.
D

El ajuste, la creatividad y la estética.
El precio, la funcionalidad y la estética.
El ajuste, la funcionalidad y la estética.

El ajuste, la funcionalidad y la perspectiva.

£Qué herramienta de disefo asistido por ordenador para crear disefios digitales se puede

utilizar?

A. COD.
B TAD.
C. CAD.
D GAD.
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éLa moda puede ser vista como una forma de?

E. Expresion publica

F. Expresion personal
G. Expresion emocional
H. Expresidon conductual

£Queé es la tendencia ciclica?

Tendencias pasadas son revisadas y reinterpretadas en un solo momento

Tendencias pasadas son revisadas y no reinterpretadas en diferentes momentos
. Tendencias pasadas no son revisadas y reinterpretadas en diferentes momentos
. Tendencias pasadas son revisadas y reinterpretadas en diferentes momentos

Izoamm

¢A qué se refiere al mundo de la moda que gira en torno al uso y diseio de prendas de vestir
hechas principalmente de denim, como los jeans?

E. Jeanswear
F. Casual
G. Formal
H. Deportiva

¢Qué agregan los detalles y Adornos?

E. Los detalles y adornos agregan interés tactil y complejidad a una prenda

F. Los detalles y adornos agregan interés visual y complejidad a una prenda
G. Los detalles y adornos agregan interés olfativa y complejidad a una prenda
H. Los detalles y adornos agregan interés visual y complejidad a una cosa

Z£Qué corresponde a las predas superior?

Camisa, blusa, correa

Camisa, pantaldn, gorra
Camisa, blusa, camiseta
Camisa, blusa, pantalén

ToOmm
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¢El disefio de moda es una expresion?

E. Teodrica
F. Artistica
G. Natural
H. Cognitiva

¢El tejido es un elemento esencial en el diseino de modas, ya que influye en?

E. La apariencia, la textura, la cantidad y la funcionalidad de una prenda.
F. La permanencia, la textura, la calidad y la funcionalidad de una prenda.
G. La apariencia, la textura, la calidad y la no funcionalidad de una prenda.
H. La apariencia, la textura, la calidad y la funcionalidad de una prenda.

£Qué anade la musica?

E. Profundidad y contexto
F. Calidad y contexto

G. Profundidad y tiempo
H. Silueta y contexto

ZCual no es un complemento?

E. Bolso
F. Pantalon
G. Joyas
H. Sombrero

Pagina | 138




GUIA DE ESTUDIO
CUESTIONARIO IV

éLos disenadores a menudo exploran?

E. Las tradiciones y los estilos de una sola época y cultura

F. Las tradiciones y los estilos de diferentes personas

G. Las tradiciones y los estilos de diferentes lugares

H. Las tradicionesy los estilos de diferentes épocas y culturas

£Cual es uno de los tejidos mas populares en la moda debido a su suavidad, transpirabilidad y
versatilidad??

Tela
Algodon
. Botdn
Carton

Iomm

éLa aplicacion de motivos graficos en una coleccion de moda puede afadir un elemento
distintivo y visualmente interesante a las prendas, ayudando a definir su estilo y personalidad,
estos motivos pueden ser patrones repetitivos, imagenes o ilustraciones que se incorporan de
diversas formas en?

E. Telasy prendas
F. Bocetos
G. Tejidos
H. Colores

ZQué es el bocetaje?

E. El bocetaje es el punto final para dar vida a una coleccién de moda.

F. El bocetaje es el punto de partida para dar vida a una coleccion de moda.
G. El bocetaje es el punto de partida para dar vida a una colecciéon de moda.
H. El bocetaje es el punto de partida para dar vida a una coleccion de moda.

ZQueé fichas estan dirigidas al equipo de produccion y proporcionan informacion especifica para
la fabricacion de la prenda?

E. Fichas técnicas de aplicacion
F. Fichas técnicas de registro

G. Fichas técnicas de produccion
H. Fichas técnicas de acceso
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