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DESARROLLO GUIADE ESTUDIO
1. Datos informativos

Esther Eulalia Corrales Tapia, Ingeniera en Sistemas, con una maestria
en Docencia Universitaria y Administracion Educativa, docente de Educacion
Superior en el areainformatica por masde 10afios, Lider delaUnidad deTic's,
programadora eninstituciones publicasy privadas.

2.Presentacion de laAsignatura

La creacidon de aplicaciones movilesimplicala realizacién de procesos
y procedimientos destinados a crear software para dispositivos informaticos
inaldmbricos de pequefiasdimensiones, comoteléfonosinteligentesotabletas.
Este método tiene sus origenes en métodos de desarrollo de software mas
tradicionales y guarda similitudes con el desarrollo de aplicaciones web, sin
embargo, una diferencia significativa es que las aplicaciones mdviles suelen
ser creadas especificamente para aprovechar las caracteristicas Gnicas de un
dispositivo maovil en particular.

Esta asignatura permitira desarrollar habilidades de programacion
movil para los sistemas operativos para teléfonos inteligentes lideres en el
mundo como son Android & IOS, siguiendo una metodologia agil Mobile-D
dispuesta por fases, el desarrollo se centra en Xamariny lainterfaz de usuario
enXAML.

3.Introduccién de los Temas

Esta guia presenta los siguientes temas de estudio.

La Unidad | trata sobre la introduccién al desarrollo de aplicaciones
moviles, conocer los sistemas operativos para dispositivos méviles mas
importantes, arquitecturas especificas, maquinas virtuales, simuladores.

4. Objetivos de Aprendizaje

Al concluir el estudio de esta guia, el estudiante sera capaz de:
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—Identificar las caracteristicas de cada uno de los sistemas operativos
mdviles para poder diferenciarlos.

—Diferenciar entre arquitecturas especificas.

—Conocer los tipos de maquinasvirtuales.

—Relacionar los conceptos de maquinas virtualesy simuladores.

5.Unidad y Subunidades

1. Introduccion al desarrollo de aplicaciones moviles
1.1.Generalidades

1.2.Sistemas Operativos para moviles.

1.3. Arquitecturas especificas.

1.4. Maquinas virtualesy simuladores.

6. Resultados de Aprendizaje

—Identifica las caracteristicas de cada uno de los sistemas operativos
mdviles para poder diferenciarlos.

—Diferencia entre arquitecturas especificas.

—Conoce lostipos de maquinasvirtuales.

—Relacionalos conceptos de maquinas virtualesy simuladores.

7.Estrategias Metodologicas

Estrategias

> Finalidad Técnicas
Metodoldgicas
Investigaciones,
Exploralossaberes observaciondirecta,
empiricos conlosque proyecciones,

llegan sus participantes,a viajeimaginario
travésdelluviasdeideas, sustentado
preguntas—respuestas,  enlapractica
conversatorios. realdocente,
experimentacion.

Experiencia Concreta
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Reflexion

Desde un contexto
comunicativo
contextualizadoasu
realidad, planteael
tema utilizando lecturas
informativas, gréficos,
conelfindeinduciralos
alumnosaconectarsus
conocimientos previos
conlanuevainformacion
guese les proporciona.

Lluviadeideas,
didlogos, foros.

Conceptualizacidn

Laintervenciondel
docente debe estar
dirigida aactividades
comolapresentacion
delanuevainformacién
(contenidos curriculares)

Cuadros
comparativos,
resimenes,
esquemassintéticos,
ilustraciones,
analisis, sintesis,
procedimientos, etc.

Laacumulacidndel
aprendizaje debe reflejar
laadquisicion delos

Cuadros
comparativos,
resolucionde
problemas
planteados,

Aplicacion nuevos contenidos, elaboracion
conectadosconlos deinformes,
saberesy experiencias produccionde
anteriores. textos, construccion

ysolucidonde
cuestionarios, etc.
Los Recursos Didacticos
. —Libros, documentos, etc.
Materiales ! ’

Convencionales

—Tableros didacticos: pizarray franelégrafo.

Materiales
Audiovisuales

—Fotografiasfijas.

—Materiales audiovisuales (video): audioy video

visualesyvideos.
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—Programasinformaticos (CD uon-line).

—Educativos: actividades de aprendizaje,

presentaciones, multimedia, animacionesy
NuevasTecnologias  simulacionesinteractivas.

—Servicios telematicos: paginas web, weblogs,

aulasvirtuales, webquest, unidades didacticas.

—Videointeractivo.

8. Criterios de Evaluacion

Fases Instrumentos Primer Segundo Promedio
Parcial Parcial  %(Puntos)
%(Puntos) %(Puntos)
Fase1:Trabajos Trabajos 2 2 2
Practicos Individual
Trabajodeclaseo 2 2 2
colaborativo
Exposiciones 2 2 2
Fase2: Escritas 2 2 2
Lecciones
Fase3: Cuestionario 2 2 2
Evaluacion
Total 10 10 10

Contactoconeldocente=64
Practico experimental coneldocente=32
Practico experimental autbnomo=60

Auténomo=36
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9. Desarrollo de las Subunidades

Introduccién al Desarrollo de Aplicaciones Moviles
1.1. Generalidades
1.1.1. Definicion de aplicacién mévil

El sector del marketing movil que ha experimentado un mayor
crecimiento en los Ultimos afios es la aplicacion movil. Se encuentran en la
mayoria de los teléfonos, incluso en los modelos mas basicos que ofrecen
interfaces para el envio de mensajeria o servicios de voz, aunque en los nuevos
teléfonosinteligentes, adquieren mayor relevancia.

Hastaahora, Google y su sistema operativo Android libre y de cddigo
abierto han logrado establecerse como el principal rival. Ademds, adopta el
modelo de “mercado de aplicaciones”, con la ventajosa diferencia de que
cualquier fabricante (HTC, Sony Ericsson o Samsung, entre otros) puede
seleccionar libremente “Android” como sistema operativo para sus teléfonos.
(MobileMarketingAssociation, 2011, pag. 1)

Figural

Aplicaciones moviles

Nota. Varias aplicaciones mdviles de los teléfonos moviles. Tomado de https://www.
somosconectate.com/aplicaciones-moviles/
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1.1.2.Eldilemadelas aplicaciones vs. los sitios web/movil

Aunquelasaplicacionesmdvilesylas paginas adaptadas para dispositivos
mdviles son dos caminos completamente complementarios en la estrategia de
marketing movil de unaempresa, aveces se escucha alos expertos argumentar
gqueambassonventajosas.

Sin embargo, en realidad, las aplicaciones tienen muchos beneficios
sobre otras opciones, especialmente en lo que respecta a maximizar las
capacidadesdelosterminales méviles, inclusosilos usuarios notienenaccesoa
Internet, pueden funcionar.

Ademas, se puede acceder a todas las funcionalidades de hardware
deundispositivoatravésde unaaplicacidn, estosincluyen recibir notificaciones
personalizadas, tomar fotos y videos, usar GPS y giroscopio para ubicarse en el
espacio o usar las opciones multitactiles de las pantallas.

Estas son tecnologias cruciales para la realidad aumentada y la
inteligencia artificial que hoy se encuentra en boga. (MobileMarketingAssocia-
tion, 2011, pag.7)

1.2. Sistemas Operativos paramaviles

1.2.1. Definicion de un Sistema Operativo movil

Los dispositivos maviles usan unsistema operativo (SO) para ejecutarel
software, aligual que las computadoras de escritorioy portatiles.

Antesdepoderanalizary modificarelsoftware, los usuarios deben poder
verel codigofuente.

Elsoftware se considerade cddigoabiertocuandoeldesarrolladordecide
proporcionarel cédigofuente.

El software se considera de cédigo cerrado si el cédigo fuente del
programa nosedivulga. (CISCO, 2016, pag. 3)

[ 10 |
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Figura2

Sistemas Operativos mdviles

MNC
JD

10S

Apple.

Sali6 el 29 de junio de 2007 y
revolucion6 el mercado junto
con el iPhone. Deriva de Mac
0S Xy es un sistema
propietario. Se basa en gestos
multitactiles. La ultima
version, 6.1.2, sali el 19 de
febrero.

BLACKBERRY 10
RIM

Es un sistema nuevo
(2013) y propietario.
Basado en Linux, Se usa
en industrias por su
eficiencia. Permite correr
apps para i0S y Android.

ANDROID

Google.

Sistema libre basado en Linux
y lanzado en el 2008. La
estructura se compone de
aplicaciones que se ejecutan
sobre el lenguaje Java. La
ultima version se llama 4.2.2;
Jelly Bean y salio el 11 de
febrero.

e ) Firefox 0S

FIREFOX OS
Mozilla

Sistema mévil de codigo
abierto basado en el
navegador Firefox. Se lanzé
en el 2013 y tiene apoyo
de operadores y
fabricantes.

Windows Phone 8

WINDOWS PHONE
Microsoft

Se lanz6 en el 2010 y es

un sistema propietario.
Sustituye a Windows Mobile.
Se enfoca mas en el usuario
final que en el empresarial.
La Ultima version es
Windows Phone 8.

UBUNTU
Canonical

Es un sistema abierto que
se lanzé en el 2004. Utiliza
un ntcleo Linux, y su
origen esta basado en
Debian. La tltima version
se adapta al mundo tactil.

Nota. Cuadro comparativo sobre los sistemas operativos mdviles mas populares.
Tomado de https://chsos20132912059.wordpress.com/2013/10/01/so-para-mo-
viles-y-maquinas-virtuales/

1.2.2. Tipos de sistemas operativos paramoviles

Este lunes 3 de abril de 2023, se cumplieron 50 afios de la primera
llamadarealizada desde unteléfono mévil. Martin Cooper, ingenieroy gerente
de sistemas de Motorola.

Tuboelgranprivilegiode hacer estafamosa llamada desde unteléfono
movil el 3 de abril de 1973 en Nueva York, y el siguiente grafico muestra que
Android y iOS son los dos sistemas operativos dominantes en elmundo dela
telefonia mavil. (Forbes, 2023)
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Figura3

Mapa mundial de Android & I10S

El mapa mundial
de Android e iOS

Sistema operativo mévil® con la mayor cuota
de mercado por pais (marzo de 2023)

Android

W ioS
Sin datos “

* Excluye tablets.
Fuente: StatCounter

statista %a

Nota. Elgrafico representa por colores la cuota de mercado de los sistemas operativos
mdviles con mas demanda a nivel mundial. Tomada de https://www.forbes.com.ec/
rankings/top-10-jugadores-futbol-mas-valiosos-2024-n46157

1.2.2.1. Android

Laslibrerias propias de Android se utilizan para programaraplicaciones
de Android, por lo que, a nivel de programacién, no deberia haber muchos
problemas para comenzar a participar en el mundo de Android.

Es indiferente tener un Mac o un PC con Windows o Linux para
programar aplicaciones para este sistema operativo, desde la web de

desarrolladores de Android. (Cuello, 2020, pag. 17)

12 ]
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Android en su Ultimaversion 14 contiene las siguientes caracteristicas:

Ciclos de bateria: Android ahora proporcionard mas informacidondela
bateria del teléfono mavil.

Gestopredictivodevolver“atras”:ahorase puedeverunavistapreliminar
delapartadodelsistemaal queseregresaparaasievitarvolveraél porsiseequivoca.

Soporte al codec AV1: mejor reproduccién del contenido en streaming
conuncédecAV1 maseficiente.

Mas Material You: la interfaz sigue adaptandose y mejorandose desde
laversién Android 12.

Personalizacién enlapantalladebloqueo: posibilidad deafiadir nuevos
accesosdirectos, elnuevoreloj Metro mejorado en sus caracteristicas de bloqueo.

Flash paranotificaciones: unas de las novedades del Android 14 eslade
poder configurar distintos tipos de destellos cuando recibamos notificaciones en
nuestroteléfono.

Opciones de accesibilidad: nueva y mejorada lupa para personas con
discapacidad visualy accesoinmediato al cambio de tamafio de los textos.

Compilador ART mejorado: apps sUper rapidas gracias a su mejorado
compilador,encargadode hacerfuncionarlasaplicacionesquese usandiariamente.
(Xataca, 2023)

Figurad

Android 14
| 4 '

Android 14

A

Nota. Las 5 nuevas funciones de Android que anuncié Google en CES 2024. Tomado de
https://es.digitaltrends.com/android/android-nuevas-funciones-2024/

13 ]
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1.2.2.2.108

Una base de programacién orientada a objetos es necesaria para un
programador quedesee comenzaradesarrollarparaiPhoneeiPad. Estole permitira
pasar masfacilmente an Objective-C, ellenguaje de programacion utilizadoeneste
€as0.19:

Paradesarrollaraplicaciones paraiOStantoentérminosdehardwarecomo
desoftware, serequiere unacomputadoraMacconelKitde DesarrollodeSoftware,
también conocido como SDK. En este caso, el SDK es Xcode, el software oficial de
AppleparaeldesarrolloparaiPhoneeiPad que se puede descargargratuitamente.
(Cuello, 2020)

TodolosquelOS 17trae paralosiPhone en esta versiéon mejorada:

LosmapasdeApplesevuelvenunafuncién popularenotrasplataformas,
yahorase puedendescargarconiOS17.

i0S 17 le permite configurarsu nuevobotdndeacciénsiposee uniPhone
15Pro.

Coni0S 17, Apple permite documentar la salud mental, basta con un
minuto al dia parasugerirmejoras.

Ademas, hay avances en meteorologia: i0S 17 puede notificar cambios
en el tiempo, por cierto, la aplicacion Time ha cambiado mucho.Aungue parece
incorrecto, iOS 17 continla manteniendo el estatus de lo que se considera el
predecesordeSIRI.

La seguridad también esimportante: iOS 17 proporcionara la opcién de
desactivarlasimagenessensiblesdeiMessage.
AfiadirstickerseniOS 17 serdmuchomassencillosinabandonariMessage.

GraciasaiOS 17,ahoralosiPhone puedenalertarcuandose miraeliPhone
demasiado cerca, el objetivo de esto es mantener la salud ocular de los usuarios a
largo plazo.
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Losciclosde cargadelabateriadelosiPhone 15ylosiPhone 15 Pro,que
sondiscretos pero Utiles, estan disponibles ahoraconiOS 17.

Laaplicacién CarteradeiOS 17 ofrece mas opciones para poderolvidar
nuestra carterafisica en casa, aunque estovaria segun el pais.

No solo las cdmaras de los nuevos iPhone mejoraran la calidad de la
fotografia, sino que i0S 17 también mejorara fotografiasinstantaneas.

EniOS 17, serealizan cambiosssignificativos en el texto predictivo, loque
mejorala experiencia de escrituraeneliPhone.

LasnovedadesdeiOS17incluyeninteligenciaartificial. (Applesfera, 2023)

Figura5

10518

b

‘ On.
Nota. 10S 18 la nueva version de sistema operativo para este 2024. Tomado de https://
www.applesfera.com/ios/ios-18-que-iphones-recibiran-esta-actualizacion

1.2.2.3.BlackBerry

Elsistema operativomultitareadesarrollado porlaempresacanadiense
Research In Motion Limited (RIM) se conoce como Blackberry OS, este programa

[ 15 |
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estaba destinado a funcionar en una serie de dispositivos moviles llamados
Blackberry, que surgieron afinales de los noventa.

El sistema operativo de Blackberry se destaca por su disefio para uso
profesional, basado en un administrador de contactos y un gestor de correo
electrénico, ademas, destaca por ofrecer soporte paraJavaen MIDP 1.0y MIDP
2.0, lo que permite la sincronizacidn con otros servidores de correo electrdnico,
tareas, calendarios, etc.

Los primeros modelos de smartphone de Blackberry tenianunteclado
QWERTY, similaral de uncomputador, lasnuevasversionas hanido evolucionando
yseasemejanal resto de teléfonos mdviles. (DTyOC, 2014)

Figura6

BlackBerry

- o

BlackBerry Hub

Wednesday, March 6
Annie Mattl

Hey, we still on

Melissa Da
Project Brief R

Hisham Ath,
Ski Resort Detal

Review Q2 §

Conference Call

/ Stephan Bu

Hope your pre:

Tuesday, March 5

=y TrevorCa
kd 360vm,2t00

Annie Mattl
B3 pinner plans.

Q‘

*2:BlackBerry

Nota. BlackBerryZ10, el tltimogranteléfono de lacompafiiaenintentarlo con BlackBerry
0S.Tomadode https://www.elespanol.com/omicrono/software/20211230/adios-blac-
kberry-sistema-intento-enfrentarse-android-sin-exito/638686333_0.html

| 16 |
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1.1.1.1. Windows Phone

Windows Phone es un sistema operativo movil disefiado por la
empresa Microsoft parateléfonos inteligentesy otros dispositivos moviles. Se
presentd enelmercadoel 21 de octubre de 2010en Europay el 8 de noviembre
deese mismoarioen Estados Unidos, conlaintencién de reemplazaral conocido
Windows Mobile.

Apesar de que Windows Phone parecia tener una gran popularidad
enesosanos, susistema operativo no eracapaz de manejar unaaplicacion muy
importante: Instagram.

La apariencia de los dispositivos dificultd su inclusion en las tiendas
de aplicaciones, pero finalmente logré hacerlo en 2015. Instagram anuncié
su retiro de estos teléfonos en 2019 cuatro afios después, mientras que otras
plataformas como WhatsApp también hicieron lo mismo debido a la falta de
actualizaciones del sistema operativo. (Infobae, 2024)

Figura7

Windows 11

I
A E
Windows 11

Mobile

BS Microsoft

Nota. Windows 11 la ultima actualizacion para el antiguo Windows Phone. Tomado de
https://likewebov.life/product_details/39991385.html

[ 17 |
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1.2.2.5. Firefox OS

Desarrollado por Mozilla Corporation conelapoyo de otrasempresas
y una gran comunidad de voluntarios de todo el mundo.La personalizacién y
la privacidad de Firefox para moviles y tabletas son excelentes. Con el modo
de navegacioén privada mas avanzado y proteccion contra el rastreo, puedes
mantener un ojo sobre lo que compartes enlinea. Impide que la publicidad te
siga por Internet. No guardard cookies ni recordara su historial de navegacion
después de terminar. (ComparaSoftware SPA, 2023)

Figura8

Firefox OS

Nota. Firefox OS estd basado en codigo abierto HTML 50freceimportantes novedades
y caracteristicas relacionadas con el acceso y gestion de las apps. Tomado de https://
computerhoy.com/noticias/moviles/como-funciona-firefox-os-todas-sus-caracteris-
ticas-4680

1.2.2.6. UbuntuTouch

La misma empresa estaba a cargo de Ubuntu Touch, la conocida
distribucién Linux. Canonicalintentdingresaral mercado movil, pero notuvoéxito,

| 18 |
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como sucedid con otros sistemas como Windows Phone. Después de que laidea
fueraabandonada, lacomunidad se unio para crear laasociacion UBports.

Hasta ahora, las versiones anteriores de este sistema operativo maovil se
basaban en la compilaciéon Ubuntu 16.04, conocida como “Xenial Xerus”. Esto lo
dijeron cuandoUbuntuTouchrecibié unaactualizaciénllamadaOTA-24.Noobstante,
elcambioeraimprescindibleyyahabian cumplido consu propdsito.Ubuntu Touch
OTA-1 Focal se basa en Ubuntu 20.04. Ademas, presenta un cambio de nombre
adicional: lainterfaz de Ubuntu para dispositivos mdviles se denominaba Unity 8,
peroesta OTA-1 Focal la rebautizacomo Lomiri. (Xataca, 2023)

1.3. Arquitecturas especificas

Hayvariasformasde programarunaaplicacion, cadaunotienesus propias
caracteristicasy limitaciones, particularmente desde un punto de vista técnico.La
eleccidn deltipo de aplicacién afectara el disefio y la interaccién visual, aunque a
primeravista no parezca unatareadel disefiador. (Cuello, 2020, pag. 16)

Figura9

Arquitecturas especificas

Apps Apps
MNativas Hibridas

L
Pl

android

Nota. Qué arquitecturas de desarrollo movil nativa, web o hibrida. Tomado de
https://appdesign.dev/principales-tipos-de-aplicaciones-y-ejemplos-por-sectores/

[ 19 |
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1.3.1. Aplicaciones Nativas

Las aplicaciones nativas se crean con el software de desarrollo,
también conocido como SDK, que proporciona cada sistema operativo a los
programadores.

Porlotanto, cada plataformatiene su propia versidon de Android, iOS
y Windows Phone, y las aplicaciones nativas se crean y programan segun el
lenguaje utilizado por el SDK.

Lasaplicacionesde estetipo se puedendescargar e instalardesde las
tiendas de aplicaciones, excepto en el caso de Android, que se detallard en el
capitulo “Lanzandolaaplicacion”,y se puedenaprovecharlas herramientas de
promociény marketing de cada unadeellas. (Cuello, 2020, pag. 16)

Figural0

Aplicaciones nativas

Nota. Aplicaciones propias del S.O mévil. Tomado de https://www.suratica.es/aplica-
cion-movil-nativa-o-hibrida/

| 20 |
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1.3.2. Aplicaciones web

EIHTML, junto conJavaScripty CSS, herramientas conocidas porlos
programadores web, son la base de programacion de las aplicaciones web.

En este caso no se utiliza un SDK, lo que permite programar el
sistema operativo de la aplicacion de formaindependiente. Como resultado,
estas aplicaciones son faciles de usar en varias plataformas sin problemas
adicionalesysinlanecesidad de escribir cédigo especifico para cadasituacion.

Comossevisualizan usando el navegador del teléfono como unssitio
web normal, las aplicaciones web no necesitaninstalarse. Por estarazon, nose
venden enunatiendadeaplicaciones, sino que se publicitany comercializan
de formaindependiente.Dado que las aplicaciones funcionan através de la
web, el usuario siempre verd la version mas reciente.

Pero, adiferenciade las aplicacioneslocales, necesitan una conexion
alnternet parafuncionar. (Cuello, 2020, pag. 18)

Figurall

Aplicaciones web/mdviles

¢ QUE SON LAS PWA?

== Seinstalan desde un
g navegador y pueden

(un[mr\ar offline. H

Pueden lanzal «
u ;

nstancia del
ara funcionar
ependiente.

martphone en o
EDteam
& ed.team/cursos

Nota. Aplicaciones web progresivas, programadas con lenguajes web. Tomado de
https://ed.team/blog/cuales-son-las-areas-de-la-programacion

[ 21 |
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1.3.3. Aplicaciones Hibridas

Estasaplicacionessonunaespeciede mezcladelosdosprimeros.Laforma
enguesedesarrollanessimilaralacreacidonde unaaplicacionweb, utilizandoHTMIL,
CSSy JavaScript. Unavez que se completa, se compila o empaca para que parezca
unaaplicaciénnativa.

Estopermitelacreacion de multiplesaplicaciones, comolas para Android
ei0S, utilizando casi el mismo cddigo y distribuirlas en cada una de sus tiendas.A
diferencia de las aplicaciones web, estas permiten el acceso a las capacidades del
teléfono mediante librerias, tal como lo haria una aplicacién nativa. (Cuello, 2020,
pag.20)

Figural2

Aplicaciones hibridas

HYBRID APP

ddV JAILVN
WEB APP

Nota. Ejemplos de aplicaciones hibridas, al compilar se asemejan alas nativas. Tomado de
https;//discountonline.2023bestonline.ru

1.4.Maquinasvirtualesysimuladores
1.4.1. Definicién de maquinavirtual

Elconceptodemaquinavirtualse basaenlaabstracciondelhardware de
unacomputadoraenmultiplesambientes de ejecucién, loquedalaimpresiénde

gue cadaambiente de ejecucion se ejecute en unacomputadora privada.
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—Una mdquina virtual proporciona una interfaz que es idéntica al
hardware subyacente que es obsoleto.

— El sistema operativo crea la ilusion de que varios procesos estan
ejecutandose en un procesador diferente con memoria virtual.

—Se proporciona unacopiavirtual delacomputadoraacadainvitado.
(Serrano, 2010)

1.4.1.1.Virtualizacién

Se refiere a un hipervisor o VMM (Monitor de maquina virtual), que
crea unacapade abstraccion entre el hardware de lamaquinafisica (host) y el
sistema operativo de lamaquina virtual (visitante), dividiendo los recursos en
uno o mas entornos de ejecucion. (IONOS, 2023)

Figural3

Virtualizacion

Nota. Virtualizacion proceso de crear una version simulada de un recursofisico. Tomado
de https://www.itecad.com/servidores-dedicados-y-vps/383-que-es-la-virtualiza-
cion-origenes-tipos-e-importancia
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1.4.1.2. Tecnologias de virtualizacion
Existen diferentes tecnologias de virtualizacién como son:
—Simulador
—Emulador
—Sistema operativo virtual

Figural4

Tecnologias de virtualizacion

Es un modelo de software con funciones
especificas de una maquina de escritorio,
corre en cualquier hardware, pero la ejecuciéon
de sus aplicaciones es lenta.

Duplica el comportamiento del hardware, sus
aplicaciones tienen una rapida ejecucion, pero
sus funciones son generales.

Sistema operativo virtual

Es un modelo de funcionamiento y eficiencia
igual a la maquina de inicio. Necesita el hardware
de ésta para su ejecucion.

Nota. Diferentes tecnologias de virtualizacion explicadas en esta infografia detallada.
Tomado de https://capacitateparaelempleo.org/assets/3r12ljd.pdf

1.4.2. Definicion de simuladores

Unsimuladorfacilitala prueba delaaplicacién sintener un maovil. De
estamanera, se puede ejecutar el cddigo enlacomputadorayverlos resultados

2
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enlapantallapararealizar pruebas preliminares sobre el funcionamientodela
aplicacion. (Cuello, 2020, pag. 227)

1.4.2.1.Tipos de simuladores
1.4.2.1.1. Simulador de conduccion

Permite a los estudiantes de autoescuela enfrentarse con mayor
seguridad a las primeras clases practicas, ademas de permitirles practicar en
situaciones especificas (aparcamientos, incorporaciones desde posiciones
de escasa visibilidad, conduccidn en condiciones climaticas adversas, etc.).
SIMESCAR, creado por SIMUMAK, es unode estos simuladores. (Fandom, 2020)

Figural5

Simulador de conduccion

Nota. EnVolvo Cars, susingenieros lo llaman “el simulador de conduccidn definitivo”,
pero no solo para describir su pasién por los videojuegos, en realidad, la empresa
sueca ha desarrollado este innovador simulador de realidad mixta para avanzar
significativamente en seguridad y tecnologia de conduccién auténoma.

Tomado de https://www.eventosmotor.com/blog-premium/simulador-conduc-
cion-volvo/
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1.4.2.1.2.Simulador decarreras

Eltipo de simulador mas popular porque tiene la capacidad de conducir
unautomavil, motocicleta, camidny otrosvehiculos. Porejemplo, rFactor, GTR, GT
LegendsyRide Racer. (Fandom, 2020)

Figural6

Simuladorde carreras

Nota. Simulador completo queimplementaelhardware conelsoftware (juegodecarreras).
Tomadode https://www.youtube.com/watch ?app=desktop&v=njXLsScEcu4

1.4.2.1.3.Simulador devuelodeaviones
Figural8

Simulador de dindmica familiar

Nota. LosSimsesunvideojuegodesimulaciénsocial yestrategiacreadoporel disefiador de
videojuegos Will Wright. Tomado de https://www.3djuegospc.com/simulacion/
sims-4-se-renueva-nuevos-contenidos-gratis-nueva-forma-decorar-nuestras-casas
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1.4.2.1.5.Simuladores de Red

Se puedeinstalar gratuitamente los siguientes programas en nuestro
equipo paracrear redescomplejasysimularsufuncionamientoenlavidareal, de
estamanerase puede solucionar rapidamente cualquier problema que pueda
afectar la instalacion final que se planea configurar antes de que se produzca
lafalla,ademas.

Lossimuladores de este tipo sonextremadamente Utiles paraaprender
mucho sobre redes porque se pueden practicar lamayoria delas certificaciones
de Cisco, Juniper y otros fabricantes sin necesidad de comprar equipos que
pueden costar mucho dinero. Estos software son: Cisco Packet Tracer, GNS3,
Eve-NG, VIRL, Netsim. (RedesZone, 2020)

Figural9

Simulador de red GNS3
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Nota. Simulador de red en el simulador de red GNS3. Tomado de https://www.
redeszone.net/tutoriales/redes-cable/programas-simular-red/

10. Actividades de Aprendizaje
Tema: Generalidades
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—Investiga qué es una aplicacion.

—Buscadiferentes conceptos de aplicacion mévil y realiza unatabla
con 3 diferenciasy 3 semejanzas.

—Realiza unas diapositivas sobre tipos de aplicaciones méviles.

Tema: Sistemas Operativos paramoviles.

—Investiga 4 sistemas operativos para movil, desarrollar una tabla
con: nombres del sistema operativo, descripcion, caracteristicas principales
y logotipo.

—Debate Android vs. 10S

—Investiga las principales caracteristicas de Android

—Investiga las principales caracteristicas de 10S

—Realiza unatabla diferenciadora entre Android vs. 10S

Tema: Arquitecturas especificas.

— Describe las caracteristicas mas relevantes de las aplicaciones
nativas

—Describe las caracteristicas mas relevantes de las aplicaciones web

— Describe las caracteristicas mas relevantes de las aplicaciones
hibridas

— Crea una infografia en CANVA sobre los tipos de arquitecturas
especificas: Nativas, Web e hibridas.

Tema: Maquinas virtuales y simuladores.
—Realiza un ensayo sobre los tipos de maquinas virtuales
— Desarrolla una presentacion sobre los tipos de simuladores con

ejemplosy fotografias.

11. Autoevaluacion

S.O PARAMOVILES CARACTERISTICA PRINCIPAL
a) Firefox 0.S Mads usado en el mundo.
b)10S Privacidad de sus datos privados.
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c) Blackberry No compatible con otras marcas.
d) Android

Frameworks de Desarrollo Mavil correctos

a) Native, ionic, xamarin, angulares

b) React Native, yonic, xamarines, angular
c) Firefox OS, ionic, xamarin, terra

d) React Native, ionic, xamarin, angular

En la actualidad existen tres tipos de desarrollos para aplicaciones
moviles, estas son:

a) Nativas, webs, hibridas

b) Android, 10S, Windows Phone

c) Webs, moviles, Android

d) Android studio, ionic, jquery moviles

4. Las aplicaciones web para mdviles estan desarrolladas con:

a)XML, CSSy Javascript.
b) XML, java, kotlin
¢)HTML, CSSy Javascript.
d)HTML, CSSy Java.

5. Definimos a una Maquina Virtual como:

a) Un sistema de software que ofrece una carga exacta del hardware sobre el
cual, laM3aquina Virtual, se esta ejecutando.

b) Un sistema de hardware que ofrece una copia exacta del software sobre el
cual, laMdaquina Virtual, se estd ejecutando.

¢) Unsistema de software que ofrece una copia exacta del hardware sobre el
cual, laPaginaweb, se esta creando.

d) Una pégina de software que ofrece una copia inexacta del hardware sobre
el cual, laMdquina Virtual, se estd ejecutando.
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12. Evaluacion final

El objetivo de la evaluacién final serd determinar la comprension de los
conceptos y definiciones, qué los estudiantes sepan diferenciar y desarrollar
el pensamiento critico, por lo que se pretende qué la evaluacion final de esta
unidad sea expositiva de manera qué los estudiantes aprendan a dirigirse al
publicoyvendan su producto.

Cada estudiante elegira un tipo de simulador, investigara todo lo referente al
temay realizard una demostracién practica con unsoftware.

Rubrica de Evaluacion:

Investigacion: 2 puntos

Creatividad: 3 puntos

Dominio deltema: 2 puntos

Material didactico: 3 puntos

Ejemplos qué se podran hacer que nosevioenclase

Figura20

Simuladorde un auto

Nota. Los sectores donde se utilizan los simuladoresy plataformas de realidad virtual.
Tomadode https://www.tworeality.com/los-sectores-donde-se-utilizan-los-simula-
dores-y-plataformas-de-realidad-virtual/

| 30 |



Guia didactica - Desarrollo de aplicaciones méviles

Figura2l

Simulador de una bicicleta

Nota. Simulador de rutas para seguir en bicicleta. Tomado de https://www.tworeality.
com/los-sectores-donde-se-utilizan-los-simuladores-y-plataformas-de-realidad-virtual/

Figura22

Simulador de procesos industriales
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13. Solucionario de las Autoevaluaciones

S.O PARAMOVILES CARACTERISTICA PRINCIPAL
e) Firefox 0.S Mas usado en el mundo.
f)10S Privacidad de sus datos privados.
g) Blackberry No compatible con otras marcas.
h) Android BasadoenHTMLS5.

Frameworks de Desarrollo Mavil correctos

e) Native, ionic, xamarin, angulares

f) React Native, yonic, xamarines, angular
g) Firefox OS, ionic, xamarin, terra

h) React Native, ionic, xamarin, angular

En la actualidad existen tres tipos de desarrollos para aplicaciones
moviles, estas son:

e) Nativas, webs, hibridas

f) Android, |0S, Windows Phone

g) Webs, maviles, Android

h) Android studio, ionic, jquery moviles

4. Las aplicaciones web para moviles estan desarrolladas con:
e) XML, CSSy Javascript.
f) XML, java, kotlin
g)HTML, CSSy Javascript.
h) HTML, CSSyJava.

5. Definimos a una Maquina Virtual como:

e) Unsistema de software que ofrece una carga exacta del hardware sobreel
cual, laMaquina Virtual, se esta ejecutando.
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f) Un sistema de hardware que ofrece una copia exacta del software sobre el
cual, laM4aquina Virtual, se esta ejecutando.

g) Un sistema de software que ofrece una copia exacta del hardware sobre el
cual, la Paginaweb, se estd creando.

h) Una pagina de software que ofrece una copia inexacta del hardware sobre
el cual, laMdquina Virtual, se estd ejecutando.

14. Glosario

S.0. Sistema Operativo

PC.Computador Personal

Codec. Codificador, programainformatico que admite archivosde audioyvideo
AV1. Codificador para realizar en vivos de video

Compilador ART. Procesos de las aplicaciones del sistema

Sticker. Pegatinas para expresar sentimientos
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