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DESARROLLO GUIADE ESTUDIO
1. Datos informativos

Lorena Maricela Paucar Coque, titular del nimero de Cédula de
Identidad N. 1803040995, de nacionalidad ecuatoriana. Sus estudios de
pregrado los curso en el Colegio Experimental Ambato obteniendo el titulo
de Bachiller en Informatica. La preparacion de pregrado los realizé en la
Escuela Politécnica del Ejército, recibiendo el titulo de Ingeniera en Sistemas
e Informatica. En la universidad Pontificia Catdlica del Ecuador se gradud
en la maestria Gerencia en Informatica.Egresada del programa doctoral en
Gerenciadelauniversidad de Yacambu, Venezuela. Su experiencialaboral se ha
desempefiadoenlaempresaTextiles Rio Blancocomo Auxiliar del Departamento
de Mantenimiento (2000). Auxiliar en Sistemas Informaticos en la empresa
LopezTorresIndustrial S.A(2001).Docente de secundariaen el Colegio Republica
deArgentina(2002).Desarrollador de software en Omnisoft (2001-2004), Solsoft
(2003).Enlaempresa Computronic’s se desempefid comoAdministrador Redde
Datosy Soporte Técnico. Experienciacomo docente universitario pormasde 13
afosenla Universidad Técnica de Cotopaxi. Actualmente labora enel Instituto
Superior Tecnoldgico Vicente Ledn desempefidndose como docente, miembro
delaUnidad deTICS. Ha contribuido en congresosy seminarios como ponente.
Respecto a publicaciones: Autoray coautora de articulos cientificosy libros.

2.Presentacion de laAsignatura

El avance de la Informatica a destacado muchos cambios dentro de
la sociedad convirtiendo procesos manuales en automaticos mediante el
Desarrollo de Software, a mas de eso el avance de la tecnologia del hardware
dondelascomputadoresdiaadiatienen procesadores, discos duros, memorias
de ultima generacion condicién que permite alojar software de mayor
capacidad, utilizando programas que facilitan el desarrollo de los mismos en
menor tiempo, pero en esta transicidn nosvamos encontrando en la necesidad
deimplementar metodologias que permite organizar ordenadamente acciones
gue fundamentan la creacion de una nueva automatizacion de un evento a
mas de eso la documentacion de los mismos que en lo posterior nos servird
de referencia para una actualizacién. Desarrollar software implica muchas
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cosas, desde su planificacion hasta la puesta en marcha se deben de seguirun
sinnimero de pasos o actividades. Hoy en dia existen diversas metodologias
para hacerlo, sinembargo es necesario definir primerola naturaleza del software
antes de elegir un determinado ciclo de vida.

3.Introduccion de los Temas

Esta guia presenta los siguientes temas de estudio:

La unidad uno de la presente asignatura contiene informacion
relevante sobre laintroduccién de las metodologias tradicionales de desarrollo
de software, descripcién de los tipos de metodologias tradicionales para
desarrollo de software, historia de la metodologia y caracteristicas de la
metodologia RUP, mejoras de practicas para el desarrollo del software y
estructura del proceso.

La presente guia de aprendizaje encaminard al estudiante agestionar
un proyecto software a través de una metodologia tradicional. Para ello, se
entenderan losfundamentosde los principios de lasmetodologiasde desarrollo
desoftware, asicomo el conocimiento de las metodologias giles de desarrollo
mas comunesenlavidareal.

4. Objetivos de Aprendizaje de la Asignatura

— |dentificar las formas de estructurar esquemas de desarrollo
tradicionalesy las técnicas de gestién para el control de un proyecto.

—Aplicar unametodologia de desarrollo de software durante el ciclo
devidade unaaplicacion desarrollada.
5.Unidad y Subunidades

1. Metodologias de Desarrollo de Software

1.1. Definicion
1.2. Evolucion Histdrica
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1.3.Tipos de Metodologias

1.3.1. Metodologias Tradicionales

1.3.1.1. Caracteristicas

1.3.2. Metodologias Agiles

1.3.2.1. Caracteristicas

1.3.2.2. Origen de las Metodologias Agiles
1.3.2.3. Manifiesto Agil

1.4.Rational Unified Process (RUP)

1.4.1. Descripcién de laMetodologia

1.4.2. Historia

1.4.3. Caracteristicas de la Metodologia RUP
1.4.4.CiclodeVida

1.4.5.Elementos

1.4.6.Fases

- Inicio

— Elaboracién

— Construccioén

— Transicién

1.4.7. Actores—Roles

1.5. Diferencias entre Metodologias Tradicionales y Agiles

6. Resultados de Aprendizaje de la Unidad

Identifica las formas de estructurar esquemas de desarrollo agiles y
las técnicas de gestidn para el control de un proyecto.

7. Estrategias Metodolégicas

Se buscara que el aprendizaje se base en el andlisis y solucién de
problemas, usando informacién en forma significativa, favoreciendo la
retencién, comprension, el uso o aplicacion de la informacién, los conceptos,
ideas, principiosy las habilidades enlaresolucién de problemas.

Se realizard la resolucién de casos para favorecer la realizacién de
procesos de pensamiento complejo, tales como: analisis, razonamientos,
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argumentaciones, revisionesy profundizacién de diversos temas. Serealizaran
practicas de laboratorio paradesarrollar las habilidades proyectadas enfuncién
de las competencias y el uso de software que permitird llevar la teoria a la
practica.

Se desarrollara ejercicios orientados a la carrera y otros propios del
campo de estudio. La evaluacién cumplira con las tres fases: diagndstica,
formativa y sumativa, valorando el desarrollo del estudiante en cada tareay
en especial en las evidencias del aprendizaje de cada unidad.

Seorganizardactividadesy proyectos querequieran quelos estudiantes
trabajen juntos para alcanzar metas comunes. Esto promueve habilidades de

trabajo en equipo, comunicacion, liderazgoy resolucion de conflictos.

8. Criterios de Evaluacion

Primer Segundo

. . Promedio
Fases Instrumentos Parcial Parcial %(Puntos)
%(Puntos)  %(Puntos) ?
2 2 2
Fasel: 5 5 5
Trabajos Trabajos
Practi Individual
racticos ndividua 5 5 5
Trabajo
Fase2:
. declaseo 2 2 2
Lecciones .
colaborativo
Fase 3:
Evaluacion  Cuestionario 2 2 2
Total 10 10 10

Horas Docencia=32
Horas de Trabajo Auténomo=10
Horas de précticas experimentales=32
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9. Desarrollo de las Subunidades
Metodologias de Desarrollo de Software
1.1. Definicion

La metodologia para el desarrollo de software implica abordar de
manera sistematica la ejecucién, gestién y administracidon de un proyecto
conel propdsito de llevarlo acabo de manera altamente exitosa. Al respecto,
Morales (2015) lo define como “el conjunto de técnicasy procedimientos que
seimplementan alolargo del ciclo de vida del software con el fin de cumplir
con objetivos” (p. 17). En si, esta metodologia comprende los procesos a
seguir sistematicamente para idear, implementar y mantener un producto
software desde que surge la necesidad del producto hasta que cumplimos
el objetivo por el cual fue creado.

1.2. Evolucion Historica

En la década de 1950, surgieron los primeros lenguajes de
programacion de alto nivel. Debido a las restricciones en la capacidad y
velocidad de las computadoras de laépoca, los programadores se enfocaban
enminimizar la cantidad de lineas de cddigos y optimizar el uso de recursos.
Espinoza (2017), manifiesta alrededor de 1968, con la introduccion de las
mini-computadoras, se observd unincremento en lacapacidad de memoriay
velocidad de cdlculo. Ladiversidad de lenguajes de alto nivel, en conjunto con
el sistema IBM/360, generaba dificultades para transferir programas entre
diferentes sistemas.

Los costos asociados al software superaban a los del hardware, lo
que llevo a reconsiderar la durabilidad de los programas. Se establecieron
criterios para el éxito en el desarrollo de software, tales como un bajo costo
inicial, facilidad de mantenimiento, portabilidad, satisfaccion de requisitos
del cliente y cumplimiento estandares de calidad. En la década de 1970, la
Programacion Estructurada surgio como respuesta a estos desafios mediante
laaplicaciénde laestrategia Top Down, formalizando el uso de constructoresy
proponiendotécnicas de modelado comodiagramas de flujoy pseudocédigo.
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Este enfoque sentd las bases para el surgimiento de la Ingenieria de
Software como disciplina. Metodologias como SA/SD, que distinguian entre el
modelado de procesos y datos en el andlisis y empleaban cartas de estructura
en el disefio, comenzaron a surgir. Se promovieron modelos de ciclo de vida con
el objetivo de reducir costos y aumentar la confiabilidad, destacando el modelo
cascada,aunqguesurigidezcondujoalabusquedadealternativascomolosmodelos
prototipo, Rapid Application Developmenty espiral. En los aios 80, herramientas
como CASE elDE brindaronapoyo, peronoestabanalineadas completamente con
el concepto original de metodologia buscado desde susinicios.

La programacion orientada a objetos, en contraste con la estructurada,
simula un entorno real donde los elementos interactian. Se consolidd
principalmente entre las décadas de los 70y 80, prometiendo mayor flexibilidad
y reutilizaciéon de objetos. Inicialmente disefiada para la programacion, luego
paraeldisefioyfinalmente para el andlisis, muchas metodologias basadasenesta
filosofianocubrentodoelciclodevidadel desarrollode software. Enlosafios 90, se
lograla unificaciony estandarizacién de unanotacién conlacreaciondel Lenguaje
de Modelamiento Unificado (UML), impulsado por Rational. Esto permitié que,
independientemente de la metodologia utilizada, todos pudieran comprendery
comunicarsusdisefioseideas.

En 1998, Rational Unified Process (RUP), tambiénde Rational, fuelanzadaal
mercado.RUPintegraelementosde diversasmetodologiasenunenfoqueuniversal
adaptable a las particularidades especificas de cada proyecto. Hacia finales de la
década, surgieron las metodologias agilescomoalternativaalas predictivas, vistas
comoburocréticasylentas. Lasmetodologiasagilesse caracterizan porlaausenciade
documentaciénylacolaboracién de equipos multidisciplinarios. Ejemplos de estas
metodologiassonXP (Programacion Extrema), Crystal Clear, Métodode Desarrollo
de Sistemas Dindmicos (DSDM)y el Proceso Unificado Agil.

1.3.Tipos de Metodologias

La eleccidn de una metodologia de desarrollo varia segtin los objetivos,
eltiempoy los recursos disponibles para el equipo de desarrollo. Considerando
estascaracteristicas, desdeladécadade 1970existenantecedentesdelos primeros

modelos estandarizados paratodoel proceso de desarrollo.

[ 10 |
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Examinandolas caracteristicasfundamentales de lasmetodologias mas
prominentes en laindustria, podemos clasificarlas en dos categorias distintas que
son las més comunes: Metodologias Tradicionalesy Metodologias Agiles.

1.3.1. Metodologias Tradicionales

Las metodologias tradicionales de desarrollo de software se basanenla
planificacion de proyectos. Iniciaeldesarrollode un proyectomediante unriguroso
procesodedefinicionderequisitos, antesdeabordarlasfasesdeandlisisydisefio, con
elobjetivodelograrresultadosdealtacalidad dentrode un cronogramaestablecido.
Pérez (2011) plantea que estas metodologias tradicionales establecen una
planificaciénrigurosay detalladadel proyecto, respaldada por herramientasyuna
cargadetrabajoconsiderable enlasfasesde planificacion, disefioy documentacion.

Esto se hace con el propdsito de lograr un desarrollo predecible dentro
de limites temporales y costos especificos; recordando que estas metodologias
surgieron paraabordarlosdesafios surgidos enlacrisisdel software experimentada
décadasatras. Segiin Navarroetal.(2013)

Estas metodologias, se concibe un Unico proyecto de gran envergadura
conunaestructurabiendefinida. Se sigue un procesosecuencial unidireccionalsin
posibilidad de retroceso; el proceso es inflexible y no experimenta cambios. Los
requisitos se acuerdan de manera integral para todo el proyecto, lo que implica
extensos periodosde planificaciéninicialy unacomunicaciénlimitadaconelcliente
unavezqueestafase haconcluido.(p.31)

Estoimplica que estas metodologias tradicionales amenudo enfrentan
desafios cuandose trata de adaptarse a cambios en los requisitos o de manejar
proyectosgrandesycomplejos.

1.3.1.1. Caracteristicas. Las metodologias tradicionales en el dmbito
de gestion de proyectos de desarrollo de software suelen compartir algunas
caracteristicas, al respecto Espinoza (2017) mencionalas siguientes:

—Divisiéon de etapas ordenadasy secuenciales, cada una con objetivos y
reglas prefijadas.
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— Administracién de documentacion especifica y detallada de la
planificacién del proyecto de software, elaboradaantes deiniciar las actividades.

— Al final de cada etapa o sub- etapa definida del proyecto (hito) se
materializa un entregabley se realiza retroalimentacion.

—Predomina el control del proceso. Especificaroles, funciones, tareasy
herramientas que pueden sercompletadas por personalidéneo. Noesimportante
quién, nicomolo hace, sino qué rol cumple.

—Lascomunicacionesentreelequipoyconlosinteresadossonplaneadas
de manera formal y mayormente sirven para anunciar avances. Prefiere la
interaccion con el cliente, para recoleccién de requisitos y sugerencias, al inicio
del proyecto.

—Se asume que las estimaciones de alcance, tiempo y costos, no son
variables, y que se deben respetary cumplir.

1.3.2. Metodologias Agiles

Los avances en las Tecnologias de la Informacién y en los contextos
empresariales plantearon un desafio para que las metodologias tradicionales
seadaptenalos cambios. Sinembargo, su capacidad pararesponderde manera
agilalasvariacionesalolargodetodoel ciclodedesarrolloresultélimitada, loque
contribuyd en muchos casos al fracaso del producto final. “Estas metodologias
sugieren iniciar proyectos sin estimaciones precisas basadas en supuestos,
reconociendo que laestimaciéninicial esaproximada. Este enfoque permiteganar
experienciarapidamenteymejorar la certezadelas estimaciones prescindiendo
desupuestos” (Alaimo, 2013, p. 29).

Las metodologias agiles se centranenciclos cortosy equipos pequefios
de desarrollo, destacando el trabajo colaborativo y la participacidn activa del
cliente. Utilizan enfoques mejorados para el desarrollo de software, priorizando
la calidadsinrequerirdocumentaciénexhaustiva. Laintegracion directadel cliente
enelprocesoylacolaboracidn efectivaentrelos miembros del equipo contribuyen
alasatisfaccion del cliente.
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1.3.2.1. Caracteristicas. Este tipo de metodologias agiles se guian en
ciclos cortos de desarrollo y pequeios grupos y como una de las principales
caracteristicases eltrabajoenequipoyseinvolucrade unaformaactivaal cliente.
Estas metodologiasempleanenfoques mas efectivosen el desarrollode software,
obteniendo un producto de calidad sin unadocumentacion exhaustiva, clientes
satisfechosya que estanintegrados directamente con el desarrollodel producto,
la colaboracién entre los miembros del equipo de desarrollo.

Las metodologias presentan varias caracteristicas como las siguientes:
—Capacidadderespuestaacambiosderequisitosalolargodeldesarrollo.
—Entrega continuay en plazos breves de software funcional.
—Trabajo en conjunto entre el clientey el equipo de desarrollo.
—Importancia de lasimplicidad, eliminando el trabajo innecesario.
—Atencidn continuaala excelenciatécnicayal buen disefio.

—Mejora continua de los procesos y el equipo de desarrollo (Amaro &
Valverde, 2007).

1.3.2.2. Origen de las Metodologias Agiles. En la década de 1990,
surgieron las Metodologias Livianas, como Extreme Programming(XP), Scrum
y Lean Software Development. En febrero de 2001, diecisiete profesionales se
reunieron en Utah (EEUU) para establecer los valores y principios de la filosofia
agil. Crearonla Agile Alliance, una organizaciénsinfines de lucro, y redactaronel
Manifiesto Agil, buscando ofrecer unaalternativaalos procesostradicionales de
desarrollo desoftware, caracterizados por larigidezyladocumentacion excesiva.
La Agile Alliance se dedica a promover estos valores y principios, facilitando su
adopcion en las organizaciones (Alaimo, 2013).También se declard la piedra
angular del movimiento gil, conocida como Manifiesto Agil (Agile Manifiesto).

1.3.2.3. Manifiesto Agil. El Manifiesto Agil constituye un conjuntode
valoresy principios que orienta el desarrollo de software agil. Fue formulado

[ 13 |
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por un grupo de profesionales en desarrollo de software conocidos como los
“Manifestantes Agiles” durante una reunién en 2001.

El manifiesto Agil se compone de4valoresy 12 principios.
Valores

1. Valorar a las personas y las interacciones entre ellas por sobre los
procesosy las herramientas.

2. Valorar el software funcionando por sobre la documentacion
detallada.

3. Valorar la colaboracién con el cliente por sobre la negociacion de
contratos.

4. Valorar la respuesta a los cambios por sobre el seguimiento estricto
delosplanes.

Principios

1. Nuestra mayor prioridad es satisfacer al cliente a través de entregas
tempranasyfrecuentes de software convalor.

2. Aceptarelcambioinclusoenetapastardias deldesarrollo. Los procesos
agiles aprovechanlos cambios paradarle al cliente ventajas competitivas.

3. Entregar software funcionando enformafrecuente, desde un parde
semanasa un par de meses, prefiriendo el periodo de tiempo mas corto.

4. Expertos del negocio y desarrolladores deben trabajar juntos
diariamente durante la ejecucion del proyecto.

5. Construir proyectosentornoa personas motivadas, generandoles el
ambiente necesario, atendiendo sus necesidades y confiando en que ellos van
apoderhacer el trabajo.
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6. La manera mas eficiente y efectiva de compartir la informacion
dentrode un equipo de desarrollo es la conversacién cara a cara.

7. Elsoftware funcionando es la principal métrica de progreso.

8. Los procesos agiles promueven el desarrollo sostenible. Los
sponsors, desarrolladores y usuarios deben poder mantener un ritmo
constante indefinidamente.

9. La atencidn continua a la excelencia técnica y buenos disefios
incrementan la agilidad.

10. Lasimplicidad el arte de maximizar la cantidad de trabajo no
hecho- es esencial.

11.Las mejores arquitecturas, requerimientos y disefios emergen
de equipos auto-organizados.

12. Aintervalos regulares, el equipo reflexiona acerca de cémo
convertirse en mas efectivos, luego mejora y ajusta su comportamiento
adecuadamente (Alaimo, 2013).

1.4. Rational Unified Process (RUP)
1.4.1. Descripcion de la Metodologia

El Proceso Unificado Racional (RUP), es un proceso de Ingenieria
de Software desarrolladoy mantenido por Rational Software Corporation.
Se constituye en una metodologia estandar mas utilizada para el anaisis,
implementaciony documentacién en el desarrollo de software. Segiin Garcia
(2010), es un “método de desarrollo de software pesado.

Serequiere un grupo grande de programadores paratrabajar. Esun
marco del proyecto que describe unaclase los procesos que son iterativos e
incrementales. Proporciona unaestructuracompleta paraguiar el desarrollo
de software”(p. 4).
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En esta metodologia los pasos no estan firmemente establecidos, eso
quiere decirquesetrata de un conjunto de metodologiasadaptablesal contextoy
requerimientos de cada organizacion, donde el software es organizadocomouna
colecciénde unidades denominados objetos, que estan conformados pordatosy
funciones queinteractianentresi.

1.4.2.Historia

Lametodologia RUPfue creada por Ivar Jacobson, Grady Boochy James
Rumbaughenlosafios90.

Estos tres especialistas en ingenieria de software colaboraron para
desarrollarunenfoque unificadoqueintegraralas mejores practicasdel desarrollo
desoftwarey proporcionara unametodologiacompletayestructurada.

RUPsefundamentaenunmodeloincrementalyevolutivo,fomentandola
flexibilidadyadaptabilidad en el desarrollo de software. Inicialmente, fue parte del
conjunto de herramientas Rational de IBM, pero posteriormente se independizd
comounametodologia propia.

El antecedente mas importante se ubica en 1967 con la Metodologia
Ericsson (Ericsson Approach) elaborada por Ivar Jacobson, una aproximacion de
desarrollobasadaen componentes, queintrodujo el concepto de Caso de Uso.

Entre los afios de 1987 a 1995 Jacobson fundd la compafiia Objectory
AB vy lanza el proceso de desarrollo Objectory (abreviacion de Object Factory).
Posteriormente en 1995 Rational Software Corporation adquiere Objectory AB
yentre 1995 y 1997 se desarrolla Rational Objectory Process (ROP) a partir de
Objectory 3.8 y del Enfoque Rational (Rational Approach)adoptando UMLcomo
lenguaje de modelado.

Desde ese entoncesyalacabezade Grady Booch, lvar JacobsonyJames
Rumbaugh, Rational Software desarrollé e incorporé diversos elementos para
expandir ROP, destacandose especialmente el flujo de trabajo conocido como
modeladodelnegocio. Enjuniodel 1998 selanza Rational Unified Process (Garcia,
2010).

| 16 |
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Figural
Rational Unified Process (RUP)

Ericsson | | Specification Rational Rational Unified pUP
approach | |& Description Objectory Approach | | objectory Software 2001
Languaje Process Development
Process
T T T T I 1 I |
1967 1976 1987 1995 1997 1998 1999 2001
Jﬁ?:ls:; Ei?;gﬁssﬁ:s Rational UML becomes
Acquires And industry
at Objectory AB
Ericsson standars

Nota. Evolucion delametodologiaRUP Tomado deinvestigacion metodoldgica RUP (2010)
https://googlegroups.com/group/analisisdesistemasaumg/attach/aa017922c4817fac/
investigaci%C3%B3n%20metodolog%C3%ADa%20RUP.pdf?part=0.1

1.4.3. Caracteristicas de la Metodologia RUP

RUP se adapta aunaampliagama de proyectosy organizaciones
al incorporar una variedad de las mejores practicas del desarrollo de
software actual. En otras palabras, explicacémolos grupos de creadores
de software pueden desplegar al mercado los alcances del desarrollo de
software de manera efectiva. Todas estas cosas se denominan “buenas
practicas”, no necesariamente porque se puedan calificar, sino porque
las organizaciones exitosas las observan cominmente en la industria.

Segln Carcenas (2017), Rational Unified Process proporciona
a cada miembro del equipo las directrices, plantillas y herramientas
necesarias para sacar el maximo provecho de las siguientes buenas
practicas:

1. Desarrollo de software iterativamente
Desarrollo del producto mediante iteraciones con hitos bien
definidos, enlas cuales se repiten las actividades pero con distinto énfasis,

segun lafase del proyecto.
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2. Gestion de requerimientos.

RUP brinda una guia para encontrar, organizar, documentary seguir
los cambios de los requisitos funcionales y restricciones. Utiliza una notacién
de Casode Usoy escenarios para representar los requisitos.

3. Uso de arquitecturas basada en componentes.

La creacién de sistemas intensivos en software requiere dividir el
sistema en componentes coninterfaces bien definidas, que posteriormente
seranensamblados paragenerar el sistema. Esta caracteristica en un proceso
de desarrollo permite que el sistema se vaya creando a medida que se
obtienen o se desarrollan sus componentes.

4. Modelos de software visual.(usando UML).

UML es un lenguaje para visualizar, especificar, construir y
documentar el software. Utilizar herramientas de modelado visual facilita
lagestion de dichos modelos, permitiendo ocultar o exponer detalles cuando
sea necesario. Elmodelado visual también ayuda a mantener la consistencia.
En resumen, el modelado visual ayuda a mejorar la capacidad del equipo
para gestionarla complejidad del software.

5. Verificacion de la calidad del software.

Es importante que la calidad se evalle en varios puntos durante
el proceso de desarrollo, especialmente al final de cada iteracidn. En esta
verificacion las pruebasjuegan un papel fundamental y seintegranalolargo
detodo el proceso.

6. Control de cambios del software (p.18).

El cambio es unfactorderiesgo critico enlos proyectos de software.
El software cambia no sélo debido aacciones de mantenimiento posteriores
a la entrega del producto, sino que durante el proceso de desarrollo,

especialmente por su posible impacto son los cambios en los requisitos.
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Por otra parte, otro gran desafio que debe abordarse es la construccién de
software con la participacién de multiples desarrolladores, trabajandoala
vezenunarelease, y quizas en distintas plataformas. La ausencia de disciplina
rapidamente conduciria al caos. La Gestién de Cambios y de Configuracién
es ladisciplina de RUP encargada de este aspecto.

1.4.4.CiclodeVida

El ciclo de vida de RUP es laimplementacion de un desarrollo en
espiral. Se crea ensamblando elementos en una secuencia semiordenada.
Un ciclo de vida organiza las tareas en fases e iteraciones. RUP divide el
proceso en cuatrofases, con iteraciones realizadas en diferentes momentos
segun el proyecto y con mayor o menor énfasis en diferentes actividades
(Serna, 2019).

Figura2
Fases (iteraciones) metodologia RUP

Flujos de trabajo del proceso Iniciacién  Elaboracién Construccién Transicién

Modelado del negocio I

Requisitos

Andlisis y disefio

Implementacion

Pruebas

Despliegue

Flujos de trabajo de soporte

Gestion del cambio
y configuradones I

Gestiéon del proyecto

| |

Entorno

#n  #n+l

Iteraciones |Pnllmlnans &1 52 Iln #n+l #Fn+2

Nota. Fases de la metodologia RUP. Tomado de investigacién y fundamento de la
metodologia
RUP (2019) https://www.academia.edu/19661140/1PROY1_METODOLOGIA RUP
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La primeraiteracién (en las fases de iniciacion y elaboracién) se
centra en comprender el problemay la tecnologia, definir el alcance del
proyecto, abordar los riesgos clave y establecer una primera aproximacion
olinea de base de laarquitectura.

En la fase inicial, las iteraciones ponen mas énfasis en las
actividades de modelado del negocio y requerimientos.

Enlafase deelaboracidn, lasiteraciones se basanen el desarrollo
de puntos de referencia arquitectdnicos; también cubren las partes de
flujo de trabajo de requisitos, modelo de negocio (refinamiento), analisis,
disefo e implementacion de los puntos de referencia arquitecténicos.

Durante lafase de construccidn, el producto se construye a través
de una serie de iteraciones (implementacion, pruebas y muestreo del
sistema).

Cadaiteracion selecciona algunos casos de uso, refina su analisis,
diseno, losimplementay prueba.

Cada ciclo completa una pequefia cascada. Realice varias
iteraciones hasta completar la implementacién de la nueva version del
producto deseado.

Lafase de transicidn garantiza que el producto esté listo para ser
enviado alacomunidad de usuarios para su prueba (Serna, 2019) .

1.4.5. Elementos

Un proceso de desarrollo de software define quién hace qué,
comoycudndo. RUP define cuatro elementos los roles, que responden a
lapregunta ¢ Quién?, las actividades que responden ala pregunta ¢ COmo?,
los productos, que responden a la pregunta ¢ Qué? y los flujos de trabajo
de las disciplinas que responde a la pregunta ¢ Cuando?. (Rueda, 2006,
pag.17)
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Figura3
Elementos RUP
Rol . | Actividad |
1
Disefiador Anélisis Disefio
Caso de uso Caso de Uso
Artefacto — Responsable de

Realizacion de Caso de Uso
Nota. Componentes de metodologia RUP. Tomado de Aplicacién de metodologia RUP
(2006) http://biblioteca.usac.edu.gt/tesis/08/08_0308_CS.pdf
Figurad
Relacion entre roles, actividades, artefactos
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Nota. Detalle de unworkflow mediante roles, actividadesyartefactos.Tomadode Aplicacion
de metodologia RUP (2006) http://biblioteca.usac.edu.gt/tesis/08/08_0308_CS.pdf

El método RUP (Proceso Unificado Racional) es un enfoque para el
desarrollo de software que utiliza una estructura iterativa e incremental.
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Garcia (2010) menciona los elementos clave del método RUP son:

1. Roles: Define las responsabilidades de los participantes en el
proceso,como analistas, disefiadores, desarrolladoresy probadores.

2. Flujos de Trabajo (Workflows): Representan las secuencias de
actividades que deben llevarse a cabo para completar una tarea especifica.
Algunosejemplos deflujos de trabajoincluyen elandlisis de requisitos, el disefio,
laimplementaciényla prueba.

3. Artefactos: Son los productos de trabajo que se crean y modificana
lolargo del proceso. Incluyen documentos, modelosy cddigo fuente.

4. Fases de desarrollo: La metodologia RUP organiza el proceso de
desarrolloenfases parafacilitar la gestion y el control del proyecto.

1.4.6.Fases

Inicio

En esta etapa se prepara el caso de negocio del sistemay se establece
elalcancedel proyecto. Paraello, es necesarioidentificartodaslas entidades con
las que interactuard el sistema, conocidos como actores, ademas se define la
naturalezadeestainteracciénenunaltonivel. SeginJaramillo (2016), manifiesta

guealfinal delafase deincepcidn, los entregables son generalmente:

—Documentodevision: Visiongeneral de requerimientos, caracteristicas
claveyrestricciones principales.

—Modelo de casos de usoinicial

—Glosario de proyectoinicial

—Casode negocionicial: Incluye contexto del negocio, criterio de éxito
(proyeccion deingresos, reconocimiento de mercado, entre otros)y prondstico

financiero
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—Evaluacion de riesgos inicial
—Plan del proyecto que muestre fases e iteraciones

—Modelo de negocio, en caso de ser necesario uno o varios
prototipos.

Lafinalizaciéon de lafaseinicial representa el primer hitoimportante
del proyecto. Los criterios de evaluacion en la etapa preliminar son:

—Concurrencia delas partesinteresadas enla definicién de alcance
y estimacién de costos/programas (horarios).

—Evidencia de entendimiento de los requerimientos mediante la
comprobacién de los casos de uso primarios.

—Credibilidad de los estimados de costos/programas, prioridades,
riesgosy proceso de desarrollo.

— Detalle y extension de cualquier prototipo arquitectdnico que
se hadesarrollado.

—Gastos actuales Vs. Gastos planeados.
Elaboracion

El propdsito de lafase de desarrollo es analizar el area problematica
y crear una linea de base arquitectura, desarrollar planes de proyectoy
eliminar los factores que suponen mayor riesgo para el proyecto. Para
lograr estos objetivos, se necesita una comprensién general del sistema.
Ademas, decisiones relacionadas con la arquitectura, se deben hacer con
una comprensidn de todo el sistema: su alcance, requisitos funcionales y
no funcionales seguin los requerimientos de rendimiento.

Facilmente se podria argumentar que la etapa de desarrollo
es la mas importante de las cuatro. Decidir si se continta con la fase de
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construccion y transicion. Si bien siempre es necesario realizar cambios en el
proceso, lasactividadesdurantelafase de desarrollogarantizanquelaarquitectura,
los requisitos y los planes sean lo suficientemente estables y que los riesgos se
mitiguen lo suficiente como parajustificar los costos. Dichos costos del proyectoy
loscronogramas definalizacion se pueden determinarenunamanerapredecible.

Durante la fase de desarrollo, se crea un prototipo de arquitectura
ejecutable en una o mas iteraciones, segiin el alcance, la escala, los riesgos y la
novedad del proyecto.

Elresultadodelafasedeelaboracidnes:

—Unmodelo de caso de uso (completo por lo menos el 80%), en donde
todoslos casos de usoyactores hansidoidentificados.

—Requerimientos suplementarios capturando los requerimientos no
funcionalesy cualquier requerimiento que no esté asociado con un caso de uso
especifico.

—Descripcidn de una Arquitecturade Software.

—Prototipoarquitectdnico ejecutable.

—Listaderiesgosy casos de negocio revisados.

—Un plan de desarrollo para el proyecto global, incluyendo el plan del
proyecto desglosado, mostrando iteraciones y criterios de evaluacién para cada
iteracion.

—Uncasodedesarrolloactualizado especificandoel procesoquese usara.

—Unmanual deusuario preliminar (opcional).

Alfinal de la fase de desarrollo, ocurre el segundo hito importante en el
ciclodevida.Estaseccidonanalizaendetallelos objetivosy el alcance del sistema, las

opcionesarquitectdnicasylassolucionesaproblemasclave riesgo (Jaramillo, 2016).
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Los criterios de evaluacidn en esta etapa deben responder a las
siguientes preguntas:

—¢Lavision del producto es estable?
—¢laarquitecturaes estable?

— ¢La demostracion ejecutable muestra que los elementos de
mayor riesgo han sido direccionados y realmente resueltos?

— ¢El plan parala construccidn de la fase fue lo suficientemente
detalladoy preciso?

—¢Estarespaldado con una base de estimaciones creible?

- ¢Todas las partes interesadas estan de acuerdo en que la vision
actual puede ser alcanzada si el plan actual se ejecuta para desarrollar el
sistema completo, en el contexto de la arquitectura actual?

—¢Los gastos actuales vs. los gastos planeados son aceptables?
Construccion

En la etapa de ensamblaje, se completan todos los componentes
faltantes y la funcionalidad de la aplicacién. Se desarrolla e integra en el
producto y se prueban todas las funciones. En cierto sentido, la fase de
construccién esun proceso de produccidn que enfatiza la gestiony el control
delos recursos. Actividades para optimizar costos, cronogramay calidad, en
ese sentido, la psicologia. La gerencia supervisalatransicién del desarrollo
de propiedad intelectual durante la fase de construccién y desarrollo de
productos listos para suimplementacion.

Muchos proyectos son tan grandes que la construccién demora
aproximadamente se puede crear paralelismo. Estas operaciones
paralelas pueden acelerar las cosas significativamente potenciales de
implementacion; pero también pueden complicar la gestion de recursos
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y la sincronizacién del flujo de trabajo. Una arquitectura confiable es mas
facil de construir. Esta es una de las razones por las que en la fase de disefio
se presta especial atencién al desarrollo sostenible de la arquitecturay la
planificacion. El resultado de la fase de construccién es un producto listo
para ser entregado al usuario final, incluye al menos:

—Producto de software integrado en la plataforma adecuada.

—Manuales de usuario.

—Descripcién de laversién actual.

Alfinal delafase de construccién, ocurre eltercer pasoimportante,
aquiesdonde se decide si el software se utilizara o no. Los sitios y los usuarios
estan listos para comenzar sin poner el proyecto en alto riesgo. Este hito a

menudo se denomina “beta” (Jaramillo, 2016).

Los criterios de evaluacion en la etapa de construccion deben
responder a las siguientes preguntas:

—¢Laversioén del producto es suficientemente estable y madura
paraser desplegadaalacomunidad de usuarios?

—¢Estantodaslas partesinteresadas listas parala transiciénen la
comunidad de usuarios?

— ¢Los costos actuales vs los costos planeados siguen siendo
aceptables?

Transicion

El propdsito de lafase de transicidn es justamente la transformacion
del producto de software en la comunidad de usuarios. Una vez que el
producto se entrega al usuario final, surgirdn problemas que requeriran
nuevas versiones, solucionar algunos problemas o agregar funciones
retrasadas.
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La fase de transicién ocurre cuando la version base estd lo
suficientemente avanzada como para implementarse en los dominios de
los usuarios finales. Esto casi siempre requiere que algin subconjunto util
delsistema se complete con un nivel aceptable de calidad y la disponibilidad
de documentacién del usuario para que latransicion dé frutos positivos para
todas las partes. Seguin Jaramillo (2016) incluye:

—Pruebas “beta” paravalidar el nuevo sistema en contraste con las
expectativas del usuario.

— Operacién paralela con un sistema heredado al cual esta
reemplazando.

—Conversion de bases de datos operacionales.

—Capacitacion a usuarios y personal de mantenimiento.

—Emprenderel producto almercado, distribuciény grupos de venta.

La fase de transicidn se centra en las actividades necesarias para
entregar el software a los clientes. Normalmente, esta fase incluye varias
iteraciones incluyendo versiones beta, versiones generales disponibles,
bug-fix 3 y versiones de mejora. En esta etapa del ciclo de vida, primero
se deben tener en cuenta los comentarios de los usuarios para ajustar,
personalizar, instalar y probar el producto en busca de problemas de
usabilidad.

Las principales tareas del periodo de transicién incluyen:

—Lograr que el usuario pueda usar el producto por si mismo.

—Lograr quelaconcurrencia desplegada de las partes interesadas
esté completay consistente con el criterio de evaluacién dela vision.

—Lograrlalineabase del productofinaltanrapidayecondmicamente
efectiva como sea posible (Amaro & Valverde, 2007).
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Alfinal del periodo detransicion, sealcanzara el cuarto hito del proyecto.
Enestaetapasedecidesise hanlogradolosobjetivosysise debeiniciarun nuevo
ciclodedesarrollo.

Los criterios de evaluacidn para esta fase responden las siguientes
preguntas:

—¢Elusuario esta satisfecho?

—¢éLoscostosactualesvs. los costos planeados siguensiendoaceptables?

1.4.7. Actores—Roles

Figura5
Roles RUP
o® ua ya | L] | o
Analysis Desian Softwere Reference Desi Implementation
Deployment  tode Modal Architecture  Architecture  Gudetnes
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Nota. Losroles principalesde RUPsonlosanalistas, losdesarrolladoresylosgestores.
TomadodeIngenieriade Software (2019) https://unidad2ingesoftware.blogspot.
com/2019/10/roles-rup.html

Sonlaspersonasresponsables de realizar las actividades especificadas
en los procedimientos de trabajo de cada departamento de RUP. Para Rueda
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(2006), estos actores se dividen en varias categorias: Analistas, Desarrolladores,
Testers, Gerentesy Otros. A continuacion se muestralalista:

ActoresPrincipalesenRUP:
—Desarrolladores: Sonresponsablesdelaimplementacion del software.

—Ingenierosde Pruebas:Se encargan de realizar pruebas paragarantizar
lacalidad del software.

—AnalistasdeNegocios: Definenlosrequisitosdelsistemayaseguranque
el software cumpla con las necesidades del negocio.

—GerentesdeProyecto: Supervisanycoordinaneldesarrollodel proyecto.
—UsuariosFinales: Aquellosque utilizardnelsoftware unavezcompletado.
RolesenRUP:

— Roles Técnicos: Incluyen al Arquitecto de Software, Disefador,
Programador; etc.

—Roles de Gestion: Incluyen al Gerente de Proyecto, Coordinador de
Configuracion, etc.

— Roles de Soporte: Incluyen al Especialista en Soporte Técnico,
Documentador Técnico, etc.

—Rolesde Negocio: Incluyen al Analista de Negocios, Usuario Final, etc.
1.5. Diferencias entre Metodologias Tradicionalesy Agiles
EnfoquedeDesarrollo:

Metodologias Tradicionales: Adoptan unenfoque predictivoyplanificado,
conunaestructuradefasessecuenciales.
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Metodologias Agiles: Se basan en un enfoque adaptativo e
iterativo, donde el desarrollo es reactivo a cambios y se realiza en ciclos
cortos.

Flexibilidad ante Cambios:

Metodologias Tradicionales: Cambios en los requisitos pueden
ser costosos y dificiles de manejar después de iniciar una fase.

Metodologias Agiles: Son inherentemente flexibles, permitiendo
adaptaciones continuas a los cambios en los requisitos incluso en etapas
avanzadas del proyecto.

Fases del Proyecto:

Metodologias Tradicionales: Progresan de manera lineal a
través de fases como andlisis, disefio, implementacion, pruebas y
mantenimiento.

Metodologias Agiles: Utilizan ciclos de desarrollo iterativos e
incrementales, entregando partes funcionales del producto en cortos
periodos de tiempo.

Documentacion:

Metodologias Tradicionales: Priorizan la documentacidon
exhaustiva en cada fase del proyecto.

Metodologias Agiles:

Aunque mantienen ladocumentacién, dan masimportanciaala
comunicacién caraacaray la entrega de software funcional.

Colaboracién y Comunicacidn:

Metodologias Tradicionales: La comunicacidn estda mds
estructuraday a menudo ocurre a través de documentos formales.
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Metodologias Agiles: Fomentan la colaboracién continua y la
comunicacién directa entre los miembros del equipoy con los interesados.

Entrega de Producto:

Metodologias Tradicionales: La entrega del producto final suele
ocurrir alfinal del proyecto.

Metodologias Agiles: Buscan entregar valor de manera continua,
entregando versiones funcionales del producto enintervalos cortos.

Gestion de Riesgos:

Metodologias Tradicionales: La gestion de riesgos se realiza
principalmente al comienzo del proyecto.

Metodologias Agiles: La gestién de riesgos es continuay se aborda
de maneraiterativa durante todo el ciclo de vida del proyecto.

Participacion del Cliente:

Metodologias Tradicionales: La participacion del cliente suele ser
mas limitaday se espera que se definacompletamenteal inicio del proyecto.

Metodologias Agiles: Se enfocan en la colaboracién activa con el
cliente durante todo el desarrollo, permitiendo cambios y adaptaciones
basadas en la retroalimentacion continua.

Autoorganizacion de Equipos:

Metodologias Tradicionales: La organizacion del trabajo suele ser
mas jerdrquicay dirigida desde arriba.

Metodologias Agiles: Fomentan la autoorganizacién de los equipos,
dandoles mas autonomia en la toma de decisiones y la organizacién del
trabajo.
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Resultados Predecibles vs. Adaptabilidad:

Metodologias Tradicionales: Buscan resultados predecibles y
controlables desde el principio.

Metodologias Agiles: Se centran en laadaptabilidad y la capacidad
deresponder eficientemente a cambios en los requisitos o condiciones del
proyecto.

10. Actividad de Aprendizaje
Tema: Tipos de Metodologias

1. Investigar al menos tres tipos diferentes de metodologias de
desarrollo de software, puede considerar enfoques tradicionales, agiles
u otros emergentes.

2.Realizar una comparacion entre las metodologias seleccionadas.

Destaque sus diferencias y similitudes en términos de enfoque,
flexibilidad, comunicacidn, velocidad de entrega, y adaptabilidad a cambios
enlosrequisitos.

Tema: Metodologias Tradicionales

1. Describir las caracteristicas clave de tres metodologia
tradicionales.

Enfocarse en aspectos como la planificaciéon, la documentacion,
lasecuencia defasesylagestidon de cambios.

2. Enumerar las ventajas y desventajas de cada metodologia
tradicional. Considerar aspectos como la predictibilidad, la gestion de
riesgos, la adaptabilidad a cambiosy la participacion del cliente

3. Reflexionar sobre laidoneidad de las metodologias tradicionales
en entornos especificos de desarrollo de software.

¢Enqué contextos pueden ser mas efectivasy por qué?
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Tema: MetodologiastradicionalesyAgiles

1. Realizar una breve comparacién entre las metodologias tradicionales
y las metodologias agiles en términos de flexibilidad, velocidad de entrega y
adaptabilidad acambios.

Tema: Rational Unified Process (RUP)

1. Proporcionarunadescripciongeneral del Rational Unified Process (RUP).
Incluya su origen, propdsitoy los principios fundamentales enlos que se basa.

2. Desglosar las fases principales del ciclo de vida en RUP, como Inicio,
Elaboracidn, Construcciony Transicion. Explicar las actividades clave que sellevan
acaboencadafase.

3.Enumerarydescribirlosroles claveenRUP,comoel Analistade Negocios,
el Arquitecto de Software, el Desarrollador, etc. Detalla las responsabilidades
asociadasconcadarol.

11. Autoevaluacion

1. ¢QuésignificalasiglaRUP?
a) Proceso Unificado de Resultados
b) Proceso Unificado de Rendimiento
¢) Proceso Unificado Racional
d) Proceso Unificado de Recursos
2. ¢Cudldelassiguientesfases noes partedel ciclodevidade RUP?
a)Elaboracion
b) Construccion
¢) Transicion
d) Investigacion
3. ¢Cudl esel objetivo principal delafase deInicioen RUP?
a) Desarrollarel productofinal
b) Establecerelalcance del proyectoylaviabilidad
c) Realizar pruebas exhaustivas
d) Implementar el sistema en produccién
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4. ¢ Cudl esla caracteristica clave de RUP en comparacion con otros
modelos de desarrollo?
a) Enfoquelineal
b) Iterativo e incremental
c)Cascada
d) Agile puro
5.¢éQué artefacto se utiliza paradescribir laarquitecturadelsistema
enRUP?
a) Diagrama de Gantt
b) Documento de vision
¢) Modelo de casos de uso
d) Diagrama de despliegue

12. Evaluacion final

1. Qué es unametodologia de desarrollo de software:
a) Codigos de programacion qué sirve para automatizar el sistema.
b) Comprende los procesosa seguir sistematicamente paraidear, implementar
y mantener un producto software.
¢) Enun proyecto de desarrollo de software la metodologia ayuda
anodefinir: quién debe hacer, que cudndoy como debe hacerlo.
d) Ninguno
2.Quétipos de metodologias de desarrollo de software existe:
a) Agiles, convencionales
b) Tradicionales, agiles
c) Transaccionales, agiles
d) Agiles, convencionales
3. Cual es el ciclo de vida del software del RUP?
a) Objetivo, capacidad operacional, arquitectura, entregable del producto
b) Disefio, analisis, desarrollo, pruebas e implementacién
c) Inicio, desarrollo, construccion, transicion
d) Inicio, elaboracion, construccion, transicion
4.Seleccione una caracteristica de las metodologias tradicionales
a) Permite adaptar el software a las necesidades que van surgiendo en el
camino
b) Son pocoflexibles, lineal y secuencial ante cambios de un entorno volatil
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c) Se basan en lametodologiaincremental
d) Los equipos trabajan en entregas pequefias y funcionales llamadas
iteraciones, generalmente de corta duracion
5.Dentrodelafases del RUP podemosindicarlafase deincepcion.
Las principales actividadesinvolucradas enla captura de requerimientos son:
a) ldentificar actoresy casos de uso, Priorizar los casos de uso, Detallar casos de
uso, Prototipar lainterfaz con el usuario, Estructurarel modelo de casos de uso
b) Lasrealizaciones de casos de uso a nivel de disefio, Los subsistemas a nivel
dedisefio, Las especificaciones de Interfaces
c) Especificaciones de Interfaces, La descripcion de la arquitectura, Plan de
construccion eintegracion
d) Identificar clasesy base de datos, Priorizarlos casos de Uso, Detallar casos de
uso, Prototipar lainterfaz con el usuario, Estructurar el modelo de casos de uso.
6. éCuadl metodologia emplea un lenguaje de modelamiento
unificado?
a) SCRUM
b) RUP
c) CASCADA
d) XP
7. ¢ Lafinalidad principal de esta fase es alcanzar la capacidad
operacional del producto de forma incremental a través de las sucesivas
iteraciones?
a) Desarrollo
b) Inicio
c¢) Construccion
d) Elaboracién
8. ¢ Cuales son las fases principales del ciclo de vida en Rational
Unified Process (RUP)?
a) Analisis, Desarrollo, Implementacién, Mantenimiento
b) Inicio, Construccién, Despliegue, Evaluacion
c) Iniciacién, Elaboracion, Construccion, Transicion
d) Disefio, Pruebas, Implementacidn, Entrega
9. ¢ Cudlessonalgunos de los elementos clave en Rational Unified
Process (RUP)?
a) Historias de usuario, Sprints, Reuniones diarias
b) Roles, Flujos de trabajo, Artefactos y fases de desarrollo
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c) Epicas, Tableros Kanban, Desarrolloiterativo
d) Scrum Master, Product Owner, Backlog de product

10. ¢ Cudl es el proceso de ciclo de vida de RUP?
a) El ciclo de vida RUP es unaimplementacién del Desarrollo en casada
b) El ciclo de vida RUP es unaimplementacion del Desarrollo en espiral
c) Elciclode vida RUP es unaimplementacion del Desarrollo en Scrum
d) El ciclo de vida RUP es unaimplementacion del Desarrollo en Xp

13. Solucionario de autoevaluacion
Evaluacion final

1. Qué es una metodologia de desarrollo de software:
a) Codigos de programacion qué sirve para automatizar el sistema.
b) Comprende los procesos a seguir sistematicamente paraidear,
implementary mantener un producto software.
¢) Enun proyecto de desarrollo de software la metodologia ayuda
anodefinir: quién debe hacer, que cudndoy como debe hacerlo.
d) Ninguno

2. Qué tipos de metodologias de desarrollo de software existe:
a) Agiles, convencionales
b) Tradicionales, agiles
c) Transaccionales, agiles
d) Development, unidimensionales

3. Cuadl es el ciclo de vida del software del RUP?
a) Objetivo, capacidad operacional, arquitectura, entregable del producto
b) Disefio, analisis, desarrollo, pruebas e implementacion
¢) Inicio, desarrollo, construccion, transicion
d) Inicio, elaboracién, construccidn, transicion

4. Seleccione una caracteristica de las metodologias tradicionales
a) Permite adaptar el software a las necesidades que van surgiendo en el
camino
b) Son pocoflexibles, lineal y secuencial ante cambios de un entorno volatil
c) Se basan en lametodologiaincremental
d) Los equipos trabajan en entregas pequefias y funcionales llamadas
iteraciones, generalmente de corta duracion
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5. Dentro de lafases del RUP podemosindicarlafase deincepcion. Las
principalesactividadesinvolucradas en la capturaderequerimientosson
a)ldentificaractoresy casosde Uso, Priorizar los casos de uso, Detallar casos de
uso, Prototipar lainterfaz con el usuario, Estructurar el modelo de casos de uso
b) Las realizaciones de casos de uso a nivel de disefio, Los subsistemas a nivel de
diseno, Las especificaciones deinterfaces
c) Especificaciones de interfaces, La descripcién de la arquitectura ,Plan de
construccién eintegracion
d)Identificar clasesybase de datos, Priorizarlos casos de uso, Detallar casosde uso,
Prototipar lainterfaz con el usuario, Estructurarel modelo de casosde uso.

6. ¢ Cudlmetodologiaemplealenguaje de modelamiento unificado?
a) SCRUM
b) RUP
¢) CASCADA
d) XP

7.¢ Lafinalidad principal de estafase esalcanzarlacapacidad operacional
del productodeformaincremental através de las sucesivasiteraciones ?
a) Desarrollo
b) Inicio
c) Construccion
d)Elaboracién
8. ¢ Cualessonlasfases principales del ciclo de vida en Rational Unified
Process (RUP)?
a) Andlisis, Desarrollo, Implementacién, Mantenimiento
b) Inicio, Construccion, Despliegue, Evaluacion
c) Iniciacién, Elaboracidn, Construccion, Transicion
d) Disefio, Pruebas, Implementacion, Entrega
9.¢CudlessonalgunosdeloselementosclaveenRational Unified Process
(RUP)?
a) Historias de usuario, Sprints, Reunionesdiarias
b) Roles, Flujos de trabajo, artefactos y fases de desarrollo
c) Epicas, Tableros Kanban, Desarrolloiterativo
d) Scrum Master, Product Owner, Backlog de product
10. ¢ Cual es el proceso de ciclode vida de RUP?
a) ElciclodevidaRUP es unaimplementacion del Desarrolloen casada
b) El ciclo de vida RUP es unaimplementacion del Desarrollo en espiral
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c)Elciclodevida RUP esunaimplementacion del Desarrolloen Scrum
d) ElciclodevidaRUP esunaimplementacion del Desarrolloen Xp

14. Glosario

A

Actor: Individuo, equipo o sistema que interactta con el sistema siendo
desarrollado.

Artefacto: Cualquier cosa que sea producida, modificada o utilizada por un
proceso.

C

Ciclo de Vida:Las fases a través de las cuales un proyecto evoluciona desde la
concepcion hasta laentregay posterior mantenimiento.

Casos de Uso: Descripciones de como actores externos interacttian con el
sistema.

CiclodeDesarrollo: Las fases especificasy las actividades que se realizan durante
eldesarrollo del sistema.

D

Diagrama de Actividades: Representacion grafica del flujo de trabajo en un
proceso.

Diagrama de clases: Representacion visual de las clases en el sistema y sus
relaciones.

E

Especificacidn de requisitos: Documento que describe las necesidades y
expectativas del sistema.

|

Iteracion: Un enfoque repetitivo e incremental para el desarrollo que refinay
ampliagradualmente el sistema.

M

Modelo de Dominio: Representacion visual de las entidades clave dentro del
sistemay susrelaciones.

Modelo de Despliegue: Representacion visual de cémo los componentes del
sistema se distribuyen en el hardware.

P

Prototipo: Unaversiontempranay simplificada del sistema que se utiliza para
obtener retroalimentacién rapida.
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R

Riesgo:Un evento o condicidnincierta que, siocurre, tiene unimpacto positivo
onegativo en el proyecto.

T

Transicion: Son actividades necesarias para entregar el software alos clientes
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