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DESARROLLO GUIADE ESTUDIO
1. Datos informativos

El propdsito diario de los docentes frente al proceso ensefanza -
aprendizaje en la clase, es guiar, motivar, y facilitar el aprendizaje motivando
alos estudiantes a explorar, comprender y crecer integralmente; con el uso
adecuado de los recursos y medios materiales y tecnoldgicos en busca del
mejoramiento académico.

Soy Anderson Chiliquinga Garcia, naci en Salcedo, Cotopaxi. En la
secundaria obtuve el titulo en Mecanizado en construcciones metalicas, tuve
la oportunidad de cursar la carrera de ingenieria mecanica, al mismo tiempo
gue lacarreradeingenieria en disefio gréfico publicitario. Desde pequefio me
gustaron lasartesyen especial el dibujo tantoartistico como técnico, lo cual me
inclind adeterminar realmente cudl era, la profesién seglin mivocacién por el
resto de mivida, desde la grafica local de Pymes hasta las grandes marcas de
disefio, conunaexpresion personal delavida en miestilo grafico; que definieron
mi perfil profesional en esta carrera.

Obtuve el titulo de Ingeniero en Disefio Grafico Publicitario, en la
facultad de Disefio Arquitecturay Artes de la Universidad Técnica de Ambato,
realicé mis practicas pre profesionales en la Unidad de Produccién Grafica
de esta Universidad. Mi primera experiencia laboral la tuve en la imprenta
Gutenbergen la parte grafica, el manejo deimagen digital, el disefio de marcas
y la diagramacion editorial; lo cual dejé por la oportunidad de dedicarme ala
educacién en la Unidad Educativa Gabriela Mistral, experiencia significativa
gue fortalecié miinclinacién en el campo de la educacion.

Enlaactualidad se haincrementado miexperiencialaboral endisefio
grafico pues me desempeiio como Freelance y Docente en el Instituto Superior
Tecnoldgico Vicente Ledn en la carrera de Disefio Gréficoy Multimedia.

Ademas, he culminado mis estudios de post grado en la Universidad
internacional de la Rioja como Master Universitario en Disefio y Produccién
Multimedia.
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Mi profesidn es muy interesante, motivadora desde el proceso
creativo, ladifusiény creacion del producto audiovisual multimedia, porlo que
estoyagradecido con Diosy con lavida que han permitido desempefiarmeen
lo que realmente me encantay produce en mi, satisfaccién del deber cumplido.

2.Presentacion de laAsignatura

La materiaesimportantedentrodelacarrera,yaqueabordaunadelas
salidas profesionales de gran demanda en el sector publico, privadoy particular,
tanto en el dmbito deimagen corporativa, imagen de productos corporativos,
prensay revistas, moda o edicién de imagenes, entre otros.

Al ser una materia destinada a ser desarrollada en medios digitales,
fomenta la creatividad mediante la manipulacién de imagenes como una
herramienta de comunicacion, aprendiendo a manejar diversas técnicas
publicitariasy utilitarias, manejo deimagenes con un buendisefioy desarrollar
un pensamiento creativofuerte para el desarrollode publicidad. Estaasignatura
estd estrechamente relacionada conlos conocimientos técnicos, como estéticos
y conceptuales.

Laguiaesunaherramienta util detrabajo que debeincluirseenelaula
declase porquefacilita la explicaciony refuerzo del tema por parte del docente,
la motivaciénylaadquisicién de conocimiento por parte delos estudiantes de
unamaneraclaraydinamica. Los estudiantes aprenderanlosfundamentos de
Gréfica Digital I, como lainterfaz de usuario, las herramientas y los conceptos
basicos de edicién de imagenes en la etapa de introduccién. Debido a quela
interfaz de usuario es compleja, los estudiantes deben comprender como
funciona lainterfazde usuarioatravés de presentaciones, ejercicios o tutoriales
enlinea. Lasherramientassonvariadasy numerosas, comolas herramientas de
seleccidn, pinturay edicion. El color, lailuminacién, lacomposiciény el retoque
son conceptos basicos de la edicion de imagenes.

3.Introduccion de los Temas

Comenzar con los conceptos basicos yreconocer lasdiferentes partes
deldreadetrabajo, manejando las diferentes herramientas que locomponen,



Guia didactica - Grafica Digital Il

usar los diferentes modos de colory su conversion, asicomo ajustar lamezcla
y equilibrio de colores creando y aplicando rellenos, y por supuesto, podra
ajustarlos niveles de unaimagen, modificarle eltono, borrarle selectivamente
areas de la imagen, anadirle y editar texto sobre la imagen, enfocarla y
desenfocarla, saberinterpretary utilizar los canales, capas, mascarasy conocer
todo el abanico de posibilidades que tiene la aplicacion con diversos filtros
alasimagenes.

4. Objetivos de Aprendizaje

— Desarrollar la comprensién del lenguaje visual adaptando
la expresidn grafica para su desarrollo posterior mediante las técnicas
aprendidas.

—Aprenderausarunagamade herramientasygeneracién deideas
creativas, por medio del conocimiento ya adquirido de las tendencias de
manipulacion deimagenes.

—Originarideas complejasy elaborar los objetivos de comunicacién
graficamediante elmanejode herramientasy coloresadecuadosa los estudios
de casos determinados enclase.

—Trabajar de forma efectiva en la generacién y desarrollo de ideas
por medio de la planificacidn, disefio, presentaciény comunicacion deideas
de forma efectiva.

5.Unidad y Subunidades

5.1. Configuracién de interfaz
5.2. Herramientas de seleccion
5.3.Herramientas de retoque
5.4. Herramientas de pintura
5.5.Herramientas de texto
5.6.Herramientasvarias

5.7. Color principal y secundario
5.8. Degradados
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6. Resultados de Aprendizaje

— Identifica conceptos bdsicos del software de tratamiento de
imagen digital, el disefiador utiliza las diferentes dreas y espacios de
trabajo.

— Interpreta las diferentes herramientas que componen el
software para la elaboracién de imagenes digitales.

—Desarrollala habilidad profesional para el manejo de paneles,
aplicando técnicas de edicién y retoque de imdgenes digitales.

— Identifica los tipos de imagenes digitales, capas y mascaras,
aplicando diferentes procesos de trabajo.

7. Estrategias Metodolégicas

Aprendizaje basado en laexperiencia: Proporciona oportunidades
para que los estudiantes adquieran experiencia practica en su campo
de estudio a través de pasantias, practicas profesionales o proyectos de
servicio comunitario. Esto les ayuda a desarrollar habilidades especificas
y les permite aplicar lo que han aprendido en situaciones reales.

8. Criterios de Evaluacién
Dentro delos criterios de evaluacion se considerala composicion

lograda, el montaje de las imagenes, el retoque de las fotografias, la
cromatica muy bien seleccionada.

PUNTUACION
ASPECTOSAEVALUAR
Adecuado Suficiente Insuficiente
Elartees
coherente, esta
Criterio1: €a u:;br?ado'
Composiciony guarc 4 2,5 0
o proporciones
equilibrio.
ycumplecon
el objetivo

comunicativo.
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Elmontaje
Criterio 2: e\s/gﬁ;c: r?(I), >€
Montaje delas ploy 3 2,5 0
. escoherente
imagenes. .
conelobjetivo
comunicativo.
Aplicalas
Criterio 3: 2::221'3?32
Retoquedela f q 2 2,5 0
) ormacorrecta
fotografia .
paramejorarla
fotografia.
Aplica
Criterio4: correctamente
Y 1 0,5 2
Cromatica. loscoloresde
acentooresalte.
PUNTUACION TOTAL 10,00 5,50 0,00

9. Desarrollo de las Subunidades
Interfazy Herramientas
9.1. Configuracidondeinterfaz

El aspecto que tiene nuestra aplicacién se denomina interfaz o el
espacio de trabajo que esta distribuido por diferentes zonas con diferentes
contenidosen unabarrasuperior donde se encuentranlos menus. Porunlado,
lasherramientas que sonacompaiadas por pequefiosicono.Enlazonaderecha
también podemos encontrar paneles de utilidad para retoque fotografico,
ajustesy una pestafia enla parte superior derecha del espacio de trabajo.
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Figural
Aspectodelainterfaz

& _Photoshop
® Adobe Pholoshop 2020.

Fopadsdes | Ases =
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3
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- x0emE 8
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Nota. Elaboracion propia, detallando espaciode trabajo

Una de las cosas que tenemos que tener en cuenta es que este
entorno vamos a poder personalizarlo para que no sea mucho mas
cémodo, simplemente seleccionando y ubicandolo en diferentes zonas
del espacio de trabajo.

Dentro del menu ventana se puede mostrar u ocultar diferentes
paneles, también se puede ampliar o reducir los diferentes paneles con
unsoloclic. Sien algin momento el espacio de trabajo es desorganizado,
se lo puede restablecer en el menu ventana para restablecer aspectos
esenciales y vuelve a la configuracion inicial por defecto.

Segun Agudero (1998), el programa que el usuario usa para
interactuary comunicarse se conoce como interfaz.

Un dispositivo conocido como interfaz permite lacomunicacién
entre dos sistemas que no usan el mismo lenguaje. Restringido a cuestiones

| 10 |
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técnicas, el término “interfaz” se refiere al juego de conexiones visuales y
dispositivos que permiten la comunicacién, informando al usuario sobre sus
funciones.

Los menus desplegables los encontramos en la parte superior
de la aplicacidn. En este caso, archivo y edicion es comun ver en diferentes
aplicaciones; sin embargo, imagen, capa, texto, seleccidn, filtro, 3D, vista,
ventana son mas concretos para el software de tratamiento deimagen.

Los menus van agrupados en los comandos que hacen relacién con
determinadasoperaciones que estemos utilizando. Elmenuarchivovaagenerar
documentos nuevos, abrir, buscar, cerrar, guardar, exportar, automatizar e
imprimir.

Elsiguiente menu de edicion del software nos permite deshacer, irun
paso adelante, un paso atras, cortar, copiar, pegar, rellenar zonas, contornar
selecciones. Enla parteinferior, el ajuste de colory preferencias como lamisma
interfaz.

Elsiguiente menu esdelaimagen, nos permite cambiar los modos de
color, los ajustes detodalaimagen, trabajar con ellienzo otamafio de laimagen,
todos estan relacionados con laimagen.

El siguiente menu capa es aquellos comandos que tienen que ver
con lageneracion de capas, crear nuevas capas, agrupar, combinar, fusionar.
el menu texto cada ves que tengamos una capa texto podemos abrir los
paneles de caracater, parrafo o los estilos de caracter y parrafo, dentro de este
menu podemos trabajar con todo lo relacionado del texto; el siguiente menu
trabaja exclusivamente con laseleccion de lainformacién que tengamosenla
imagen, el siguiente menutiene un conjunto defiltros pararealizar un proceso
a lafotografia o imagen para que se transforme la informacién de los pixeles
gue necesitemos, el menu 3D nos permite generar capas de caracteriticas tres
dimsensiones dentro del software, el menu vista nos va permitir visualizar
diferentes elementos que nos ayuden a trabajar como reglas o guias, por
ultimoelmenuventanavamosapoder abrirtodaslas ventanas o paneles que
necesitemos para nuestro espacio de trabajo.

[ 11 ]
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Figura 2
Ejemplo de abrir un archivo

& Photoshop |Archivo Edicidn Imagen Capa Filro 3D Vis

Adabe Photoshop 2020
A b os LI T T @D o m

i+ 2

Gltins 30 dias
£ 11712-3840..or-image jpg
= 117233840, er-image oy
wi 10738420
£ Documentes
11208520
Qomearses o 11270125
[ misica = 1129628.pg
= 13028680
Vi
Bvieeos = 1301820jpg
[ Escritorio = 1304822/
B3 OneDrive - INs... | ™= 1307233png
i mantopg
2023
w. 1825749
= 371488 pg s
= 3714899 1096927jpg
= 371190pg Imagen JPEG - 5,5 M3 |
= 371493 pg y I
= 37140600 Informacién Mostrar més

= 371197pg
1 545596 jpeg

Lunes, 11 de iciembre de 2023, 11:35
Lunes, 11 o diciembre de 2023, 11:35

i 545507 jpeg

PPOOFHDPEME NN NN

38402160
1 = 5457010eg
& 545750 peg .
i
P & 545763 peg Edgpetas
L] = 780802159
- 75030309
fi=] Aorir documentos en la nube Activar: _Todos los documentos legibles
Fomato: e
R— |
opcones concer | (TN |

Nota. Elaboracidn propia, detallando la apertura de unaimagen.

Para empezar, tenemos que abrir una imagen por medio del menu
archvoyseleccionar abrir. Se puede utilizar desde el ment desplegable o desde
un comando Ctrl O.

Luego, enlaventanaqueaparece, podemos navegaratravésdel disco
duroyencontrar laimagen que queremos trabajar.

Enlazonacentral del espacio detrabajo, visualizamos lafotografia. Se
puededarclicenla pestafia paramoverla o convertirse en unaventanaflotante.

Cuando abrimos diferentes imagenes, se van a convertir en fichas
para poder organizarlas.

Podemos hacerlo mediante el menu ventana en Organizar,
ubicandolotodo en el mismositio o podemos verlo de diferente forma segun

lo necesitemos.

12 ]
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Figura 3
Ejemplo de Organizar fichas de documentos

Organizar . il Segmertar todo en vertical
A b Osdecniom: cra | Omes P Espacio de trabajo (£ Segmertar todo en horizontal
{5 Horizontal de 2 hojas
* 1127012]pg al 66,7% (RG8/5)* * 1096927 a1 66,7% (]  Verticalde 2 hojas
s |55 lao {5 Horizontalde 3 hojas
£ [ Verticalde 3 hojas

Encontrar extensiones en Exchange..

Acciones
V Ajustes
Alustes del pincel
Bibliotecas
Canales
¥ Capas
¥ Cardcter
Color
Composiciones de capas
Degradados Coincidir z00m
Estilos
Estilos de cardcter
Estilos de parrafo
Formacion
Formas
i,

Ha te en ventana
Hacer fiotante todo en ventanas

Historia
informacién

Linea de tiempo.
M

Doc: 23,7 MBZ37 M 6657% 20c:237)

112045209 3 667% (RCB/H * PRTSTVTMMRPRES  Origen de clonacicn
Pérrafo
w0, |55 loo

iPOoONrHSPeMSNENS ST

Pictogramas

LX) Pinceles
| | ] Propiedades
L Registro de medidas
Trazados
©,

¥ Marco de aplicacién
+ Opclones
 Herramientas

11714-3840x2160-desktop-k-the-mandalorian-wallpaper-image jog
1 10x2160-desktop-4k-the-mandalorian-wallpaper-image.jrg

Nota. Elaboracién propia, detallando organizacion defichas.

Las herramientas las tenemos en la parte izquierda de nuestra
pantalla.

Algunas de estas herramientas poseen un triangulito en la parte
inferior derecha que puede tener dentro mads posibilidades de otras
herramientas ensuinterior dando unclick derecho, pero también estan otras
gue son una herramienta Unica.

Otra cosa que hay que tener en cuenta segun la herramienta que
tengamos seleccionada.

En la parte superior van a cambiar las opciones que podemos
configurar en esa herramienta concreta.

13 ]
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Figura 4
Herramientas
<<
==
] 1
e

=

Nota. Elaboracién propia, detallando selecciéon de herramientas.
De acuerdo con Herbert Simon, en su libro The Sciences of the
Artificial (1969), una herramienta es un objeto que mejora las habilidades

humanas. Las herramientas nos permiten hacer cosas que seranimposibles

| 14 |
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o extremadamente dificiles de hacer sin ellas. Las herramientas son
“artefactos que modifican larelacidn entre un agentey suentorno”, segiin
Simon.

Este concepto es amplio y abarca muchos objetos, desde
herramientas basicas como un martillo hasta herramientas complejas
como una computadora.

Los paneles son pequefias ventanas que estan en la parte derecha
del software y que nos dan diferentes recursos al momento de trabajar,
tiene relacién directa con la imagen, asi como también con algunas
herramientas.

Figura 5
Paneles

Color

"

Propiedades  Ajustes

i A 4V
Bole o
FEE XD

I
[

moeTns ©*

N ®

oomaan

Caricter | Pérrafo  Pictogramas

Avenic Next +! [ Reguler
T 12t vk 8spt
VA medidas v I 400

1T 100% X 00

5% osm coor, I

B 7 @lT- T'T. T F
filoc &« AT %
Espafiol v |aa | Enfocado v

Trazados

Informacion =

Nota. Elaboracion propia, detallando seleccion de paneles

[ 15 |
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9.2. Herramientas de seleccién
Las primeras herramientas de la parte superior nos van a permitir
seleccionar las diferentes zonas de nuestra imagen, por métodos totalmente

distintos.

Figura 6
Herramientas de seleccion

$ i,
&, i,
0., 2.

Nota. Elaboracién propia, detallando seleccidn de herramientas de seleccién

Se puede utilizar para casos especificos el marcorectangular parazonas
retangulares, asi como el marco eliptico para zonas elipticas.

Tambiénlas herramientas de lazo que se pueden utilizaramanoalzada,
luego el lazo poligonal por medio de liineas rectas y lazo magnético cuando
nos aproximemos a una zona con cambios de color nos ayuda a seleccionar
los bordes.

Por ultimo, la seleccidn rapida nos permite trabajar como una pluma
y pasar por diferentes partes y poder seleccionar dependiendo el color que
tengamos.

La herramienta varita magica, al hacer un clic, busca dependiendola
tolerenciaseleccionartodaslas zonas que se aproximan al color seleccionado,
laherramienta seleccion de objetos como sunombre lo dice buscaseleccionar
lainformacion que necesitemos.
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Figura7
Ejemplo de herramienta marco rectnagular

Nota. Elaboracion propia, detallando seleccion de herramienta marco eliptico fuente
www.pexels.com:

Figura 8
Ejemplo de herramienta lazo

Nota. Elaboracién propia, detallando seleccién de herramienta lazo

[ 17 |
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Figura 9
Ejemplo de herramienta seleccion rapida

& Photoshop A

o iy
LLX) Adobe Pholoshop 2020
PITEIRY] [0 P o ————— & me

X 1096327jpg 166 X 1074M42ipgal 66 X N e »

W@y
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EEEYE

oomma
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Nota. Elaboracion propia, detllando seleccion de herramienta seleccié rapida

Es fundamental que tengamos manejo y control de estas
herramientas para poder realizar esas selecciones y modificar Unica 'y
exclusivamente lo que queramos de nuestras imagenes.

Todas las herramientas de seleccién tienen en la parte superior
una serie de opciones comunes como sumar, restar e interseccionar
selecciones.

La herramienta mover nos permite desplazarnos a lo largo de
nuestro lienzo, asicomo también poder seleccionar aquellos elementos

o0 capas que tengamos en nuestra zona de trabajo.

Hay que activar la selecciéon automatica para poder seleccionar
los elementos y desplazarlos.

| 18 |
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Figura 10
Ejemplo de herramienta mover

Nota. Elaboracion propia, detallando seleccion de herramienta mover

La herramienta de recorte o recortar nos va a permitir reencuadrar
nuestrasimagenesy perder lazona que no necesitemos.

Figura 11
Ejemplo de herramienta recorte

Dogiorscensor *,

Nota. Elaboracion propia, detallando seleccién de recorte

[ 19 |
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La herramienta cuenta gotas. Lo que vamos a poder hacer es tomar
medidas de color o muestras de ese color. Es util para poder tener el color
naturaly el color de fondo.

Figura 12

Ejemplo de herramienta cuentagotas

Adobe Photoshop 2020

IGFRESNSEOE [
spnpEaReND

LK

i Do 13 1M )

Nota. Elaboracién propia, detallando la muestra del cuentagotas

TRABAJO PRACTICO N1 (Son los espacios designados para las

autoevaluaciones y trabajos practicos a la hora de ser diagramados en
InDesign.)

9.3. Herramientas de retoque
Las herramientas de retoque rdpido como el pincel de corrector
puntual, la herramienta de pincel corrector, la herramienta parche, todas

estas herramientas van a trabajar sobre la informacién de los pixeles de la
imagen para modificarlos.

| 20 |
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Figura 13
Ejemplo de herramientas de retoque

Nota. Elaboracién propia, detallando las herramientas de retoque

Con el corrector puntual se pueden marcar las pequefias
imperfecciones o detalleres de retoque que necesite nuestra imagen.
Para el pincel corrector puntual necesitamos primero seleccionar un
origen, asi como también con el parche. Se debe hacer una primera
selecciény después buscando lazona que queremos retocar.

La herramienta Tampdn de Clonar nos permite copiar zonas de
unaimagen en otro lugar. Primero se utiliza la tecla Alt para seleccionar
el origeny llevar esa zona para copiar lainformacién en otro lado.

TRABAJO PRACTICO N2 (Son los espacios designados para las
autoevaluacionesy trabajos practicos a la hora de ser diagramados en
InDesign.)

9.4. Herramientas de pintura

La herramienta pincel nos va a permitir pintar con el color frontal
que tengamos seleccionado. Los pinceles de historia nos ayudan a
volver como estaba antes lainformacién de laimagen. La herramienta
borrador por medio de un pincel nos ayuda a eliminar la informacion
que tengamos haciendo visible el fondo.

La herramienta de degradado nos permite generar diferentes
degradados del color frontal al color de fondo. Por otro lado, la
herramienta bote de pintura. Nos permite pintar el color frontal en
una tolerantia en una zona concreta donde tengamos una muestra de
colores parecida.
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Figura 14
Ejemplo de herramientas de pintura

7
++&‘ .]A
P, €.

Nota. Elaboracidn propia, detallando las herramientas de pintura

Laherramienta desenfocar nos permite desenfocar zonas. Elenfoque
nos permite enfocar los colores puros que tenga laimagen. Por Ultimo, cuando
aplicamoslaherramienta, dedos los pixeles deinformacion que tengalaimagen
sevuelvan de unamaneraliquiday se fusionen unos con otros.

Laherramienta sobreexponer nosva permitir aclarar diferentes zonas
de laimagen. La subexposicidn oscurece las zonas de laimagen y la esponja
desatura lainformacién quedando enuna escala de grises.

TRABAJO PRACTICO N3 (Son los espacios designados para las
autoevaluacionesytrabajos practicos alahoradeser diagramados en InDesign.)

9.5. Herramientas de texto
La herramienta texto nos va a permitir escribir textos en laimagen,
pudiendo ser en horizontal o vertical, o en lugar de escribir el texto, podemos

realizar una seleccidn con el texto.

Figura 15
Ejemplo de herramienta texto

T J n T Herramienta Texto horizontal

[

Q "I Herramienta Mascara de texto horizontal

lT Herramienta Texto vertical

“ |} Herramienta Mascara de texto vertical

- =4 -4 -

Nota. Elaboracién propia, detallando las herramienta texto
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En la parte superior tenemos las posibilidades del texto tanto como
eltipofuente de latipografia, familia tipografica, tamanio, el colory el trazado.
Cuandoincorporamos textoalaimagen, se creard automaticamente una capa
detexto conla palabra que hemos escrito.

TRABAJO PRACTICO N4 (Son los espacios designados para las
autoevaluacionesytrabajos practicos alahoradeserdiagramadosen InDesign.)

9.6. Herramientas varias

Las siguientes herramientas pueden ser vectoriales: la herramienta
pluma. Almomento que damos clic, tenemos un punto de ancla; luego, dando
otro clic, generamos diferentes trazados. La pluma de forma libre podemos
generar unvectora mano alzada. La herramienta de afiadir o eliminar puntos
deanclanosayudaencadaunodelos puntosdeanclaafiadiendo o eliminando.
La herramienta de seleccidn de trazado nos permite seleccionar un grupo de
puntos para poder manipularlo.

Figura 16
Ejemplo de herramientas varias

Nota. Elaboracidn propia, detallando las herramientas varias

Las herramientas de dibujo vectorial se pueden trabajar comoforma
para que se pueda crear una capa nueva, creando de una manera rapida
un rectangulo, rectdangulo redondeado, elipse, poligono, linea y una forma
personalizada que se encuentradentrode unalistaenlaparte superior derecha.
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9.7.Color principal ysecundario

Enla dltima parte de las herramientas encontramos el color frontal y de
fondo, dos colores que se puedeninvertir,también unamascararapida parahacer
unaselecciénymodos de visualizacion.

Figura 17
Ejemplo de colorprincipaly secundario

9

L
£ =,

Nota. Elaboracién propia, detallando color principal y secundario

La eleccion de color frontal o color de fondo se puede acceder a partir
de unclik. Nos aparecera una ventana que es el selector de colory vamos a poder
seleccionarel color pormediode lainformacién que necesitemos. Podemos utilizar
elpanelde colorqueseencuentraenlaparte derecha, asicomotambién pormedio
las muestras. Tenemos que ver que también se puede utilizar la cuenta gotas para
modificar nuestro colorfrontaly de fondo de acuerdoa nuestras necesidades.

Figura 18
Ejemplo de ventana selector de color

Selector de color (color frontal)

nuevo
. Cancelar
@
Afiadir a muestras
L } L]
Bibliotecas de colores
H: 16 |° oL 64
S (12 |% a 6
B: 65 (% b: 5
R: 167 Ca %
G: 152 M: 40 %
Solo colores Web B: 146 Y. 40 %
#|a79892 Kilo [

Nota. Elaboracién propia, detallando ventana selector de color

2
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Figura 19
Ejemplo de panel de color

Color

% I
‘ '
-

Nota. Elaboracién propia, detallando panel de color

[

Figura 20
Ejemplo de panel de muestras

Muestras

L] FEEETE'E

v B reB

v B cMyk

v B3 Escala de grises

v B3 Pastel

v B3 Claro

. EEEEEEE
HE

> O3 Pureza

D H @

Nota. Elaboracién propia, detallando panel de muestras
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9.8. Degradados

Adiferenciade laherramientadegradado, se puede utilizar de otra
manera un relleno de color, asi como también degradado. En el panel de
capas, en la parte inferior izquierda, podemos seleccionar un degradado
para poder aplicarlo dentro de nuestraimagen, luego en la parte superior,
por medio de un modo de fusidn, tratar de combinar con la informacion
delaimagen.

Figura 21
Ejemplo de panel de capas de degradado

Adobe Phoioshop 2020

s OOSOEMNBNR[

Boglloraesnssos ¢

B

Cmor e —— R

Nota. Elaboracién propia, detallando capas de degradado

10. Actividades de Aprendizaje
TRABAJO PRACTICO N1
Disefio de una composicion de recortes de imagenes

Utilizar técnicas especiales del software de tratamiento deimagen
paralograr una composicidn con una técnica de percepcion visual.
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Indicaciones:
Cada estudiante debe seleccionar lasimagenes adecuadas para
eltrabajoantes de empezarla préctica, realizar un analisis de la ubicacién

de las capas, utilizar las herramientas adecuadas para cada recorte.

Debe guardar el documento primeramente para tener un
respaldo, asi como también aplastar el comando.

Guarda constantemente para que no tenga problemas al
momento de exportar el arte.

Procedimiento:

1) Buscar imagenes de alta resolucion para realizar la
composicién.

2) Al crear el nuevo documento, poner su nombre con las
siguientes dimensiones de 1500 ancho x 1500 altura pixeles en
resolucién de 300 pixeles, color RGB, con un fondo transparente.

3) Enellienzo, rellenar de color blanco con la tecla Alt Borrar.

4) Incrustar las imagenes seleccionadas.

5) Recortar las imagenes dependiendo la herramienta que
considere adecuada.

6) Ordenar las capas con la herramienta mover.
7) Hacer coincidir los recortes para terminar la composicion.
8) Cambiar el modo de imagen a escala de grises.

Elresultado final sera el siguiente:
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Figura 22
Ejemplo de TRABAJO PRACTICO 1

Nota. Elaboracién propia, TRABAJO PRACTICO 1

Rubrica
PUNTUACION
ASPECTOSAEVALUAR
Adecuado Suficiente Insuficiente
Elartees
coherente, esta
Criterio 1: €q uﬂ;br:ja:a’
Composiciony & ) 4 2,5 0
e proporcionesy
equilibrio.
cumpleconel
objetivo

comunicativo.
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Elmontaje
Criterio 2: ei:ﬁ::r?cl; €
Montaje delas ploy 3 2,5 0
imagenes escoherente
g ' conel objetivo
comunicativo.
Aplicalas
croros: LT
Retoquedela q 2 2,5 0
, forma correcta
fotografia .
paramejorarla
fotografia.
Aplica
Criterio4: correctamentelos
(e 1 0,5 2
Cromética. coloresdeacento
oresalte.
PUNTUACION TOTAL 10,00 5,50 0,00

TRABAJO PRACTICO N2
Retoque de una fotografia

Utilizar las herramientas adecuadas del software de tratamiento
deimagen paralograr unretoque fotografico de un antesy un despues.

Indicaciones:

Cada estudiante debe seleccionar las imagenes adecuadas
para el trabajo, antes de empezar la practica, realizar un analisis de la
ubicacién de las capas, utilizar las herramientas adecuadas para cada
retoque.

Debe guardar el documento primeramente para tener un
respaldo, asicomo también aplastar el comando, guarda constantemente

para que no tenga problemas al momento de exportar el arte.
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Procedimiento:

1) Buscarimagen de alta resolucién pararealizar el retoque.

2) Descargar laimageny guardarla con un nombre.

3) Abrir laimagen directamente desde Photoshop

4) Crear una copiaconctrlJ.

5) La primera imagen empezamos a retocar detalles o pequefias
imperfecciones de lafotografia.

6) Cuandose encuentrelistalaimagen, laseleccionamosyla ubicamos
enlaparteinferior dellienzo.

7) La primeraimagen le vamos a aplicar un ajuste de blanco y negro,
directamente desde el menu de ajuste.

8) En el menu imagen seleccionamos descubir todas para poder
visualizar las dosimagenes del antesy el después.

9) El retoque debe ser natural y coherente, donde se debe incluir la
imagen mejoraday retocada.

Elresultado final sera el siguiente:

Figura 23
Ejemplo de TRABAJO PRACTICO 2

Nota. Elaboracién propia, TRABAJO PRACTICO 2
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Rubrica
PUNTUACION
ASPECTOS AEVALUAR
Adecuado Suficiente Insuficiente
Elartees
coherente, esta
o equilibrada,
Criterio1: uarda
Composiciony & . 4 2,5 0
I proporcionesy
equilibrio.
cumpleconel
objetivo
comunicativo.
Elmontaje
Criterio 2: eigﬁ::r?g €
Montajedelas pioy 3 2,5 0
. escoherente
imagenes. -
con el objetivo
comunicativo.
Aplicalas
croos.  JeTTs
Retoquedela q 2 2,5 0
, forma correcta
fotografia .
paramejorarla
fotografia.
Aplica
Criterio4: correctamentelos
(e 1 0,5 2
Cromdtica. coloresdeacento
oresalte.
PUNTUACION TOTAL 10,00 5,50 0,00
TRABAJO PRACTICON3

llustracion con colores

Utilizar las herramientas de pintura del software de tratamiento de
imagen paralograr un efecto deilustracion por medio de pinceles.
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Indicaciones:

Cada estudiante debe seleccionar una imagen adecuada para el
trabajo, antes de empezar la practica, realizar un andlisis de la ubicacion delas
capas, utilizar las herramientas adecuadas para cadaretoque.

Debe guardar el documento primeramente para tener un respaldo,
asi como también aplastar el comando, guarda constantemente para que no
tenga problemas almomento de exportar el arte.

Procedimiento:

1) Buscarimagen de alta resolucién para realizar lailustracion.

2) Descargar laimageny guardarla con un nombre.

3) Abrirlaimagen directamente desde Photoshop.

4) Crear una copiade laimagen, con CtrlJ duplicamosla capa.

5)Hacer unaseleccion de alguna prenda de vestir con laherramienta
cuenta gotas. Muestrear el colory rellenar el color con control de borrar.

6) Enlaseleccién delaprendade vestir, utilizar un pincel sélidoconun
tamanfio pequefio para delinear contornosy pliegues.

7) Enlaseleccidon dela prenda, utilizar un picel difuso de color oscuro
conunatransparenciadel 25% para poder realizar las sombras.

8) Repetir el mismo procedimiento a la mayoria de prendas de la
imagen.

9) Paradetallesyacabados se puede utilizar un pincel sélido de tamafio
pequefio para contornear el escenario.

10) Para adornar el escenario se puede modificar la direccion de un
pincelsélido.
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11) Subirlasaturacién enajustes siesque las prendas son muy oscuras.
12)Realizar el arte bajolos lineamientos de composiciony equilibrio.
Elresultado final sera el siguiente:

Figura 24
Ejemplo de TRABAJO PRACTICO 3

Nota. Elaboracién propia, TRABAJO PRACTICO 3
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Rubrica
PUNTUACION
ASPECTOS AEVALUAR
Adecuado Suficiente Insuficiente
Elartees
coherente, esta
o equilibrada,
Criterio1: uarda
Composiciony & . 4 2,5 0
I proporcionesy
equilibrio.
cumpleconel
objetivo
comunicativo.
Elmontaje
Criterio 2: ei:ﬁ::r?g >€
Montaje delas ploy 3 2,5 0
imAgenes escoherente
’ conel objetivo
comunicativo.
Aplicalas
croros, et
Retoquedela 9 2 2,5 0
, forma correcta
fotografia .
paramejorarla
fotografia.
Aplica
Criterio4: correctamentelos
(e 1 0,5 2
Cromdtica. coloresdeacento
oresalte.
PUNTUACION TOTAL 10,00 5,50 0,00
TRABAJO PRACTICO N4

Disefio de una composicion tipografica

Utilizar la herramienta texto del software de tratamiento de imagen
paralograr un efecto de composicion tipografica.
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Indicaciones:

Cada estudiante debe seleccionar una imagen adecuada para el
trabajo, antes de empezar la practica, realizar un andlisis de la ubicacién
de las capas, utilizar la herramienta texto con un tamafio adecuado parala
composicion.

Debe guardar el documento primeramente para tener un respaldo,
asi como también aplastar el comando, guarda constantemente para que no
tenga problemas almomento de exportar el arte.

Procedimiento:

1) Buscarimagen de alta resolucién para realizar la composicion.

2) Descargar laimageny guardarla con un nombre.

3) Abrirlaimagen directamente desde Photoshop

4) Seleccionamos con la herramienta seleccion sujeto, con ctrl J
duplicamos la capa paratener unrecorte de laimagen.

5) Creamos una nueva capa con fondo negro con alt borrar.

6) La capa defondoenviarlaenla parte de atras.

7) Revisar que el recorte esté perfectamente, si no es asi, utilizar la
herramienta borrador para el contornoy detalles.

8) Utilizar una tipografia sans serif y en negrita para realizar la
composicién

9) Escribir palabras de acuerdo con la composicién o tematica de la
imagen.

10) Realizar diferentes composiciones por tamario de texto.

11) Ubicar todas las palabras del texto y seleccionarlas, con ctrl E
fusionamos las capas.

12) Lacapa de fusion debe estar aplicada en objetointeligente.

13) Lacapadetexto pasaalapartedeatras.

14) La capa de recorte tiene aplastado alt y dar clic para realizar una
mascara.

15) Utilizar las herramientas de sobreexponer y subexponer para
mejorarlaimagen.
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Elresultado final sera el siguiente:

Figura 25
Ejemplo de TRABAJO PRACTICO 4

e

Nota. Elaboracién propia, TRABAJO PRACTICO 4

Rubrica
PUNTUACION
ASPECTOS AEVALUAR
Adecuado Suficiente Insuficiente
Elarte escoherente,
oo ettt
Composiciény g prop 4 2,5 0
I ycumpleconel
equilibrio. .
objetivo
comunicativo.
Elmontajees
Criterio 2: natural, se ve limpio
Montaje delas yescoherente 3 2,5 0
imagenes. conelobjetivo

comunicativo.
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Aplicalas
Criterio 3: herramientasde
Retoquedela retoque deforma 2 2,5 0
fotografia correctapara

mejorar lafotografia.

Aplica
Criterio4: correctamente los
(e 0,5 2
Cromatica. coloresdeacentoo
resalte.
PUNTUACIONTOTAL 10,00 5,50 0,00

11. Autoevaluacion
Autoevaluacion 1.
Tema: Configuracion einterfaz.

— Contesté las siguientes preguntas, luego de haber identificado e
interpretado los contenidos analizados.

—Procure norevisar los contenidos al iniciar la autoevaluacién.

—Alfinalizar la autoevaluacion, compara las respuestas obtenidas.

Seleccione el literal de larespuesta correcta.

1.- éElaspecto que tiene nuestra aplicacion se denominainterfaz?
a)Planos
b) Espacio de trabajo
c)Guia
d) Formato detrabajo

2.- ¢Las herramientas son acompaiiadas por pequeinosiconos?
a)Si
b) No

3.-¢Elmenu desplegable en qué parte se encuentraubicado?
a) lzquierda
b) Derecha
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c) Superior
d) Inferior

4.- (Elmenu de imagen nos permite cambiar los modos de?
a) Texto
b) Color
c) Capas
d) Filtros

5.- Conteste verdadero o falso. ¢ El ment vista nos va a permitir
visualizar diferentes elementos que nos ayuden a trabajar como reglas
o guias?
a) Verdadero
b) Falso

6.- Conteste verdadero o falso. ¢ Al abrir una imagen en la
ventana que aparece, podemos navegar a través del disco duro y
encontrar laimagen que queremos trabajar enlazona central del espacio
de trabajo?
a) Verdadero
b) Falso

Autoevaluacion 2
Tema: Herramientas

—Contesté las siguientes preguntas, luego de haberidentificado
einterpretado los contenidos analizados.

—Procure no revisar los contenidos al iniciar la autoevaluacion.

—Alfinalizar laautoevaluacién, compara las respuestas obtenidas.

Seleccione el literal de la respuesta correcta.

1.- ¢éEn qué parte de nuestra pantalla tenemos ubicadas las
herramientas por defecto?
a) Superior
b) Inferior
c) lzquierda
d) Derecha
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2.-éLospanelessonpequefiasventanas que estanenlapartederecha
del softwarey que nos dan diferentes recursos almomento de trabajar, tiene
relaciéndirecta conellas?
a) Configuracion
b) Pantalla
c)Imagen
d) Tipografia
3.-éLaherramienta Lazo se puede utilizaramanoalzada?
a)Si
b)No
4.- {Con el corrector puntual se pueden marcar las pequeiias
imperfecciones o detalles de?
a) Texto
b) Color
c) Capas
d) Retoque
5.- Conteste verdadero o falso. ¢ La herramienta sobreexponer nos
va permitiraclarar diferentes zonas de laimagen?
a)Verdadero
b) Falso
6.-Contesteverdadero ofalso. i Laherramienta esponjadesaturala
informacion quedando enunaescala degrises?
a)Verdadero
b) Falso

12. Evaluacion final

Laevaluacidnfinal se establece de forma presencial con unaevaluacion
practica.

Tema: Aplicacion de diferentes herramientas parala composicion.

1. Ingresar a https://www.pexels.com/es-es/ Buscar imagenes de
acuerdoa un pais de América.

2. Descargar las imagenes y realizar una composicién como los

siguientes ejemplos
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Figura 26
Ejemplo de EVALUACION FINAL

Nota. Elaboracién propia, EVALUACION FINAL

3. Crear un nuevo documento Poner su nombre con las
siguientes dimensiones de 1500 ancho x 1500 altura de pixeles en
resolucién de 300 pixeles, color RGB, con un fondo transparente.

4. Utilize todas las herramientas que hemos visto, asi como
también los ajustes de color.

13. Solucionario de las Autoevaluaciones
Inicia texto, preguntasy respuesta correcta.
Autoevaluacion 1
Tema: Configuracion e interfaz.
—Contesté las siguientes preguntas, luego de haberidentificado
e interpretado los contenidos analizados.
—Procure norevisar los contenidos al iniciar la autoevaluacién.
— Al finalizar la autoevaluacién, compara las respuestas

obtenidas.
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Seleccione el literal de larespuesta correcta.

1.- ¢Elaspecto que tiene nuestra aplicacion se denominainterfaz?
a) Planos
b) Espacio de trabajo
) Guia
d) Formato detrabajo
2.- éLasherramientas son acompafiiadas por pequefiosiconos?

a)Si
b)No
3.- éElmenudesplegable en qué parte se encuentra ubicado?
a) lzquierda
b) Derecha
c)Superior
d) Inferior
4.- (Elmenu de imagen nos permite cambiar los modos de?
a) Texto
b) Color
c) Capas
d) Filtros
5.- Conteste verdadero o falso. ¢ El menu vista nos va a permitir
visualizar diferentes elementos que nosayuden atrabajar comoreglasoguias?
a)Verdadero
b) Falso
6.- Conteste verdadero o falso. ¢ Al abrir unaimagen en la ventana
queaparece, podemos navegaratravés del disco duroyencontrarlaimagen
que queremos trabajar enlazona central del espacio de trabajo?

a) Verdadero
b) Falso.

Autoevaluacion2
Tema: Herramientas

— Contesté las siguientes preguntas, luego de haber identificado e
interpretado los contenidos analizados.
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—Procure no revisar los contenidos al iniciar la autoevaluacion.
— Al finalizar la autoevaluacién, compara las respuestas
obtenidas.

Seleccione el literal de larespuesta correcta.

1.- ¢éEn qué parte de nuestra pantalla tenemos ubicadas las
herramientas por defecto?
a) Superior
b) Inferior
c) lzquierda
d) Derecha

2.- ¢Los paneles son pequefias ventanas que estan en la parte
derecha del software y que nos dan diferentes recursos al momento
de trabajar, tiene relaciéon directa con ellas?
a) Configuracién
b) Pantalla
c)Imagen
d) Tipografia

3.- éLa herramienta Lazo se puede utilizar a mano alzada?
a)Si
b) No

4.- ¢Con el corrector puntual se pueden marcar las pequeiias
imperfecciones o detalles de?
a) Texto
b) Color
c) Capas
d) Retoque

5.- Conteste verdadero o falso. ¢ La herramienta sobreexponer
nos va permitir aclarar diferentes zonas de laimagen?
a) Verdadero
b) Falso

6.- Conteste verdadero o falso. é{La herramienta esponja
desatura lainformacion quedando en una escala de grises?

a) Verdadero
b) Falso
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14. Glosario

Archivo Editable: Es aquel archivo que guardamos en nuestro computador
o pendrive para posibles y futuras ediciones, o si en algun caso laimprenta lo
exige parasu uso.

Bits: La profundidad de color o bits por pixel (bpp) es un concepto de la
computacion grafica que se refiere a la cantidad de bits de informacidn
necesarios para representar el color de un pixel en unaimagen digital.

Bote de pintura: La herramienta bote de pintura sirve principalmente para
rellenar de color unaimagen o un dreaseleccionada; puede también cubrirse
utilizando un motivo que podria ser creado por nosotros mismos.

Capa: Esunaversion digital de las hojas de acetato apiladas en unaimagen. En
ellas podemosirtrabajando tantoindividual o grupalmente nuestro proyecto;
asu lado tenemos un especie de recuadro que nos permite colocar visible o
invisible nuestra capacidad detrabajoytenerun mejor control delo que estamos
elaborando.

Candadodebloqueo: Esreflejado con un candadoaunlado de nuestracapa, el
cual permite bloquearla, asino es elegida cuando estemos creando en nuestro
espacio de trabajoy modificar el contenido de la misma.

Colorfrontal: Photoshop permite utilizar rdpidamente dos coloresengran parte
desus herramientas, estos se conocen como color frontal y color de fondo. Los
colores pueden ser seleccionadosy reemplazados desde labarra de tareas.
CMYK: Cyan (turquesa), Magenta, Yellow (amarillo), Black (negro). Este modode
coloresaplicado principalmente alos proyectos que deseamos llevara nuestro
plotter oimpresora. Cédigosde Colores: Los codigos de colores sonformatos de
letras o nUmeros que nos permiten tener el color exacto que deseamos utilizar.
Cddigo hexadecimal: Son cddigos compuestos por seis digitos. Cada par de
codigos representa un color del formato RGB: Rojo (red), Verde (green) y Azul
(blue); y mediante la combinacion de esos seis digitos podemos generar una
ampliagamade colores.

Desenfoque: La herramienta desenfoque esaplicadaenunaimagen paradarle
untoque borrosoonubladoal disefio. En Photoshop podemos utilizar cualquiera
de las categorias que esta funcidon nos permite, como desenfoque gaussiano,
demovimiento, radial, suavizado, de superficie o desenfoque de lente.

Guias inteligentes: Como su nombre lo dice, las lineas guias nos indican por
donde debemos mover o colocar objetos con precision dentro de nuestro
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documento. Nosotros elegimos la posicion de las guias para tener exactamente
lo que deseamos.

Iconos: Los iconos son pequeiias representaciones graficas que ayudan a los
usuarios que manejan Photoshop aidentificar de unafacil y sencilla, funciones
y opciones disponibles en el programa.

Interfaz: Lainterfaz de usuario es el medio con que el usuario puede comunicarse
conunacomputadoraodispositivo,y comprende todos los puntos de contacto
entre el usuarioy el equipo. Ejemplo: los botones de unsistema.

.jpg: Setrata de unformato de compresidon deimagenes, tanto en color como
enescaladegrises, conaltacalidad.

Lienzo: Es nuestra hoja de dibujo digital, creada originalmente de color blanco,
gue en Photoshop nos permite creary plasmar nuestros disefios.

Modos de fusidn: Esta herramienta permite controlar la influencia de una
herramienta de pintura o de edicion sobre los pixeles de la imagen. Estan
agrupadosenseistipos dentrodel mentdesplegable, dearribaabajo: enfuncién
de la opacidad, para oscurecer, para aclarar, para modificar el contraste, por
comparaciony paramodificar caracteristicas de laimagen. Establece relaciones
entre los pixeles de las diferentes capas para conseguir un determinado
resultado.

Objetointeligente: Los objetosinteligentes conservan el contenido original de
laimagen con todas sus caracteristicas originales, de tal modo que posibilitan
la edicion no destructiva de la capaen cuestion.

Pestaiia: Son cada una de las ventanas o solapas que apreciamos en la parte
superior del programa, arriba del lienzo, que nos sirve para organizar de una
mejor manera nuestro trabajo.

Pixeles: Es la unidad mas pequefia que compone unaimagen detipo digital.
Punto de ancla: Una de las opciones que se presenta al momento de usar la
plumasonlos puntos deancla; estos permiten modificarla curvaturade nuestro
trazo o alguna posicion por donde pasa el trazo.

RGB: Sussiglas eninglés Red (rojo), Green (verde), Blue (azul), hace referencia
almodelo monocromatico basado a partir de estos tres coloresy mediante su
combinacién en diferentes intensidades podemos generar una amplia gama
decolores.

Trazo: Se le conoce como las lineas y formas que creamos o generamos en un
plano digital creando un disefio oilustracion.

Varita magica: La varita mdagica es una de las herramientas utilizadas en
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Photoshop que nos permite realizar selecciones de unamanerarapiday efectiva,
seleccionar partes de laimagen en funcién del color de los pixeles, sin trazar
ningun contorno.

15. Referencias Bibliograficas

—(S/f). Urbe.edu. Recuperadoel 11 de enerode 2024, de https://virtual.urbe.
edu/tesispub/0100501/cap02.pdf

—HerbertSimon. (s/f). Prezi.com.Recuperadoel 11 deenerode 2024, de https://
prezi.com/wxnggl_ta54p/herbert-simon/

— Le damos la bienvenida a la Guia del usuario de Photoshop. (s/f). Adobe.
com. Recuperado el 12 de enero de 2024, de https://helpx.adobe.com/es/
photoshop/user-guide.html

16. Anexos o Recursos

Anexo1
—https://www.youtube.com/watch?v=oilhukb5L 0
Anexo 2
—https://www.youtube.com/watch?v=xhuMUtBGP2Q
Anexo3
—https://www.youtube.com/watch?v=EkuhwFA_9D4

Banco deimageneslibres
Anexo4
—https://www.pexels.com/es-es/

Anexo5
—https://pixelz.cc/
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