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DESARROLLO GUIADE ESTUDIO
1. Datos informativos

La presente guia es una pauta para la ensefianza aprendizaje, la
misma que permite establecer una planificacion de contenidos para el flujo
de comunicacién dentro del aula de clases. Las teméticas presentadas fueron
especificadas con el disefio web, siendo un drea enfocada en el desarrollo de
interfaces digitales, como es el disefio de sitios web utilizando lenguajes de
marcado HTMLS5, hojas de estilo CSS, Javascripty lenguajes de programacion.

Cuando se navega por el internet existen sitios web que atraen por
el disefio, la tipografia, la forma, el contenido, proporcionan una experiencia
visualalosvisitantesen laadministraciény produccién de contenido. Ellenguaje
HTML5 se complementa con la parte visual a cargo de CSS conocidas como
hojas de estilo que permiten proporcionar laaparienciavisual alos elementos
escritos en los diferentes lenguajes de programacion.

2.Presentacion de laAsignatura

Laasignatura Disefio Web proporcionalas herramientas paraanalizar,
conceptualizar, disefiar, desarrollar e implementar proyectos graficos por
pantalla, en este sentido el estudiante aprenderdlas caracteristicas del medio
online, la optimizacidn, usabilidad, visualizacién en diferentes dispositivos,
comprendiendo la estructura, los principios y el funcionamiento de las
plataformas tecnoldgicas en las que se sustentan los negocios digitalesen la
publicacién de contenidos en la red. Por medio del disefio web se aporta con
los principios basicos del disefio, desarrollo de interfaz de usuario, generacién
de documentos web, estilo editorial, para hacer comprensibleslos contenidos
alosusuarios.

3.Introduccién de los Temas
El estudio de la siguiente tematica estd relacionado con la lectura,

comprensionyandlisis, que contemplalaintroducciénal disefioweb, lenguaje
HTML, etiqueta, documento HTMIL, etiquetas basicas, etiquetas para el formato
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detexto, conjunto de caracteresy caracteres especiales, listas, tablas, colores,
enlaces, capas (utilizadas con Netscape 4, siendo reemplazadas por las hojas
deestilo CSS).

Cuando el estudiante indaga y revisa la introduccién al disefio web
analiza como la disciplina que conceptualiza, disefia e implementa proyectos
gréficos para pantallas, sitios web, aplicaciones y propuestas digitales con
funcionamientoy navegacién del contenido.

El primer paso en la construccion de un sitio web se deben definir
los objetivos por lo que es necesario una planificacién con finalidades como
parte delaconstruccion de unaweb. Eleducando se familiariza con el lenguaje
HTMLS, relaciona las etiquetas de estructura en un documento, emplea las
diferentes etiquetas para dar forma y contenido definiendo la reticula para
mas adelante especificar el nivel grafico con las hojas estilo, la programaciény
el disefiovisual delsitio.

4. Objetivos de Aprendizaje de la asignatura

Identificar los estandares del lenguaje de marcado HTML y sus
complementos con las hojas de estilo CCS enla construccion de laformavisual
del proyectoweb.

Utilizar el lenguaje HTML5, CCS3 y JavaScript en el disefio de los
elementosindividuales que conforman cadaunadelas paginasde unsitioweb.

Desarrollar el sitio web empleando HTMLS5 con la implementacion
técnica del disefio utilizando herramientasy lenguajes de programacidénenla
construccion delsitio de manera funcional.

5.Unidad y Subunidades

5.1.INTRODUCCION AL DISENO WEB
5.2.Lenguaje HTML

5.2.1.Etiqueta

5.2.2. Documento HTML
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5.2.3. Etiquetas basicas

5.3. Etiquetas para el formato de texto

5.4. Conjunto de caracteresy caracteres especiales
5.5. Listas, Tablas, Colores, Enlaces

5.6.Capas

6. Resultados de Aprendizaje de la unidad

Diferencia las caracteristicas propias del disefioweb con el usodelas
diferentes etiquetas en el estandary semantica para el disefio y estilo web.

Disefia y materializa los flujos, wireframes, adecuados para el
proyecto web en relacion a lainvestigacion previa.

Utiliza adecuadamente el lenguaje HTML5, las herramientas
especificas de disefio, maquetacion de contenido, programacion para el
desarrollo de las paginas del sitio web.

7. Estrategias Metodolégicas
Aprendizaje significativo:

Alimplementar estrategias para facilitar el aprendizaje significativo,
conectando los conceptos tedricos con aplicaciones practicas en el disefio
web.

Enseianza activa:

Los estudiantes se incorporan activamente en el proceso de
aprendizaje, didlogos y acuerdos en grupo, resolucion de problemas.

Estrategia de trabajo Investigativo:
El estudiante presentauninformeinvestigativo entemasrelacionado

alasetiquetas basicas del HTML5 que ayuda alos navegadores a entenderel
contenido de cada una de las etiquetas utilizadas.
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Practicas guiadas:

Las practicas guiadas por parte del docente permiten desarrollar en
los estudiantes habilidades, técnicas especificas en el disefio web.

Proyectos practicos:

Donde los estudiantes apliquen los conceptos tedricos en el disefio
real de paginas web y desarrollen proyectos practicos, enfocandose en la
estructuracion efectiva del contenidoylafacilitacion del proceso de ensefianza
aprendizaje.

Estasestrategias proporcionan unenfoque equilibradoentre lateoria
ylapractica, asegurando que los estudiantes adquieran habilidades sélidasen
elcampo del disefio web.

8. Criterios de Evaluacion

Losaspectosatomarse en cuentason cuatroambitos resaltantescomo
la estructura semantica, etiquetas HTML5, contenido de la pagina, validacion
del cddigo. Estos aspectos a evaluar permiten evidenciar el cumplimiento del
estudiante en cada proyecto presentado enla unidad de aprendizaje.

Tabla1
Rubrica de evaluacion
PUNTUACION
ASPECTOS AEVALUAR
Excelente = MuyBueno Bueno Bajo
s
SEMANTICA utilizando 10 , 4 3 2 0
ENHTML5 . P
etiquetas semanticas
Paginaweben
HTMLS utilizandolas
ETIQUETAS etiquetas (?e texto, 2 15 1 0
HTML5 enlaces, parrafo,
audio, videoytablas
demanera correcta
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El contenido
agregado esrelevante
CONTENIDO seencuentran
DELAPAGINA  ordenadosy
estructuradosen
seccionesadecuadas

Elestudiante valida
elcodigoHTMLS
VALIDACION paraasegurarse
DELCODIGO deque cumplecon
losestdndaresyno
contiene errores

PUNTUACION TOTAL 10,00 7,5 5,00 0,00

Nota. Elaboracion propia, Rubrica de evaluacion de aprendizajes Unidad 1.
9.Desarrollo de las Subunidades

Introduccién al Disefio Web

9.1.Lenguaje HTML

El HTML es un lenguaje utilizado para describir la estructura, el
contenidotextualy el complemento de objetos comoimagenes, audios, videos,
presentesen las paginas web. Una caracteristica del cédigo HTMLse escribe con
etiquetas para describir la estructura y apariencia visual que se complementa
con las hojas de estilo CSS u otros lenguajes de programacion. EIHTML “es un
estandar desarrollado con el objetivo de mostrararchivos de textoaun usuario
agregando colores, estilos, disefios, esto hace que el archivo sea mucho mas
facilen comparacion con el archivo de texto plano txt” (Lujan, 2019, p. 2).

Los creadores del lenguaje de marcado “fueron cientificos que sélo
deseaban un medio para compartir documentos muy concretos de fisica de
particulas. Pocolesinteresabalaapariencia visual que el documento adoptaba
en la pantalla del ordenador” (Lynch y Horton, 2000, p. 80). Por lo que se
considera que el lenguaje HTML se disefié para reforzar una separacion clara
entre la estructura de contenidos y el disefio grafico, brecha que con el paso
deltiemposeve laimperiosa necesidad deintegrarel HTMLy el disefio grafico
para proporcionar una apariencia visual estética para el usuario.
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El HTML “permite representar el contenido enriquecido en forma
de texto, asi como complementar el texto con objetos, como es el caso de las
imagenes” (Hernandezy Greguas, 2010, p. 69). Por parte del autor el lenguaje
de marcado describe la estructura del contenido, maneja la apariencia de
un documento y el comportamiento de un script, por ejemplo JavaScript, se
complementa con elementos dindmicos para la presentacién del contenido
disefiado.

En la actualidad el lenguaje HTML sirve para modelar y estructurar
documentos para llevar a un navegador a ser interpretados en la muestra de
informaciéndeacuerdoalaestructura, en lasiguiente tabla se puede conocer
la evolucién delHTMLL.

Tablal

Evolucion de HTML
1991 Se publica la primera descripcionde HTML
1995 Se publicaHTML2
1997 Se publica HTML 3.2 sustentada porla W3C
1999 Se publicaHTML4.0
2000 Se daaconocer XHTML1

2004-2008  Setrabajaenelborradorde HTMLS

Nota. Versiones HTML Lujan (2019)

El navegador web tiene una relacién directa con el HTML, muestra
el resultado de la etiqueta del texto escrito en HTML. El resultado del codigo
escrito, puede ser visualizado en diferentes navegadores entre ellos:

—Google Chrome
—Mozilla Firefox
—Internet Explorer
—Safari

—Otros

[ 10 |
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Parala creacién de unsitioweb se requiere conocimientosen HTML,
editor detexto siendo unaherramienta paragenerar blocde notas paraelsitio
web, hojas de estilo CSS, Javascript, lenguajes de programacion.

Una pagina web es una fuente de informaciéon adaptada a la World
Wide Web que sevisualizaatravésde unnavegadordeinternet, compuesta por
varios archivos, escrito en lenguaje HTML que indica su cddigo dénde colocar
cada elemento, textos, imagen, video.

El disefio web aparece durante la creacién de la World Wide Web de
Tim Berners Lee con el deseo de llevar algo basado entexto al entorno grafico,
quién cred un sistema que permitia conectar documentos electrénicos,
utilizando unlenguaje que entrelazaba un documento con otro, dandoalgunas
caracteristicas de formatoa estos textos con el lenguaje llamado HTML Lenguaje
de Marcado de Hipertexto, Herrera (2012) considera que la flexibilidad del
lenguaje HTML proporciona presentar lainformacion enlos navegadores, sin
embargo no eran suficientes para satisfacer los intereses y necesidades de los
usuarios, se construyeron varios programas parainterpretarel HTML, en 1993
surgié Mosaico el primer navegador capaz de desplegar imagenes, en 1994
surgid Netscape Navigator siendo favorito por un buentiempo, en 1995 surge
Microsoft Internet Explorer, que hasta la actualidad es utilizado. Hoy en dia
existenvarios navegadores: Google Chrome, Safari, Microsoft Internet Explorer,
Mozilla Firefox, Microsoft Edge, Opera, entre otros, que son compatibles con
los estandares HTML5 y CSS3

9.1.1. Etiquetas

Las etiquetas conocidas como tags contienen elementos de cddigo
guesoninterpretados el contenido por el navegador, una caracteristicade las
etiquetas es que la escritura comienza con el signo menor que < seguido del
nombre de la etiquetayfinaliza con el sigho mayor que >.

Algunas consideraciones para el uso de etiquetas HTML:

1. Declarar el tipo de documento HTML: Asegurarse que el tipo de
documento comola primera linea este escritoen HTMIL.

[ 11 ]
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2. Evitar etiquetas de script con codigo cuando sea posible: Enlugarde
incluir cddigo en las etiquetas de script, es preferible separar lalégica del codigo.

3.Seguirlasreglas de nomenclatura para etiquetas personalizadas: Al
utilizar etiquetas personalizadas, seguir reglas de nomenclatura descriptivas
mejora lalegibilidad del codigo.

4.Conocer las mejores practicas generales de HTML: Existen diversas
pautas para construirun HTML mas eficiente.

5.Sintaxis claray consistente: Mantener unasintaxis claray consistente
para que otros puedan entender facilmente el codigo HTML.

Las etiquetas, cuentan con atributos que se pueden afiadir lo que
determinan el comportamiento especifico que tendralaetiquetaunavezquese
visualice en elnavegador. Los atributos de las etiquetas son propiedades, valores
que se atribuyen a la etiqueta HTMIL. En los siguientes ejemplos se detallan el
usode lasintaxisy el contenido que llevan las etiquetas:

<p>Esto es un parrafo de ejemplo utilizando la etiqueta parrafo</p>
<h3>Estoesunejemplo utilizandola etiqueta para jerarquizar contenido</h3>
<imgsrc="imagenes/logo opticas.png” width="192" height="64" alt=""/>

Las etiquetas utilizan dos etiquetas: unadeinicioy otra de cierre para
indicar que haterminado el elemento a presentar. La etiqueta definlleva una
barrainclinada/antes del codigo.

<etiqueta> texto que presenta el elemento </etiqueta>
Etiquetadeinicio Etiquetadefinocierre

9.1.2. Documento HTML

Un documento HTML, traducido como Lenguaje de Marcado de
Hipertexto, es el cddigo utilizado para estructurary desplegaruna paginaweby
sus contenidos, en este sentido consiste en un conjunto de etiquetas que definen
la estructura semantica de un documento. Requiere de etiquetas que permiten
organizar el contenidoenseccionescomo encabezados, contenedores, parrafos,
listas, enlaces, imagenes, audios, videos, formularios entre otros elementos. En
estesentido Gauchat(2013) consideraque el HTMLusaunlenguaje de etiquetas

[ 12 |
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para construir paginas web, organizar el contenidoy compartirinformacion. El
lenguaje HTMLy laweb nacieron principalmente con laintencion de comunicar
informacién por medio de texto.

El documento HTML se compone principalmente de una cabecera
(head) donde se coloca el titulo (title) y un cuerpo (body) que contiene el
contenido visible de la pagina. Los documentos HTML son archivos de texto
plano que se pueden insertar mediante editores de texto.

Figura 1
Documento HTML

Nota. Elaboracion propia, Estructura de un documento HTML

Figura 2
Codigo documento HTMIL

Nota. Elaboracion propia, Escritura de cédigo en un documento HTMIL.
9.1.3. Etiquetas bdsicas

Las etiquetas son elementos que estructuran y dan formato al
contenido en una pagina web, la principal ventaja de las etiquetas es que
son sencillos de leer y escribir por parte de las personas y de los sistemas
electrdnicos, la principal desventaja es que pueden aumentar el tamario del
documento, coincidiendo con Lujan (2019) que las etiquetas permiten colocar
una descripcion del contenido en el documento HTML. Como se detallaenel
siguiente ejemplo:

<ldoctype html>
<html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Ejemplo</title>
</head>

<body>
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<section class="logo"”></section>
<navclass="menu”>
<ul>
<li><a href="inicio.html”>Inicio</a></li>
<li><a href="nueva coleccion.html”>Nueva

coleccion</a>
<ul>
<li><a href="hombres”>Hombres</a></li>
<li><ahref="mujeres”>Mujeres</a></li>
<li><a href="nifios”>Nifios</a></li>
</ul>
</li>
</ul>
</nav>
</body>
</html>
Tabla3
Etiquetas bdsicas HTML
ETIQUETAS BASICAS HTMIL
CODIGOHTML DESCRIPCION
<html></html> Indica elinicioy el fin de un documento HTML.
chec><hesc
<title> </title> Eseltitulo que aparece enlabarra del navegador

<metaname="autor” content="mi

nombre”> Nombre del autor dela pagina

metaname="description”
content="esta es lapaginaprincipaldel Descripcion breve dela pagina
centro”>

metaname="keywords”

Palabras claves para encontrar la pagina
content="ensenada”> P pag

Cuerpodelapaginaenque se colocan los

<body></body> L
y></body elementos que se visualizaen el navegador

Nota. Fuente: Listado de Etiquetas HTML Sanchez (2023)

| 14 |
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Existen varias etiquetas que se pueden considerar como elementales
para que un documento HTML funcione correctamente, asi como detalla
Sanchez (2023)en lasiguiente tabla:

Tablad
Etiquetas que se utilizanen HTML

ETIQUETAS INICIO DEDOCUMENTO
<IDOCTYPE html> Indicadocumento en el estdndar HTML5

<html></html> Eselinicio de un documento HTML
METADATOS DOCUMENTO HTML

Informacion del documento HTML, su

<head></head> . N
contenido no se visibiliza en el navegador
<title></title> Define titulo de la pagina
<link> Enlaza recursos externos aldocumento HTML
Define otros metadatos que no se pueden
<meta> " .
especificar con laetiqueta HTML
<style></style> Introduce codigo CSS en el documento HTML

ESTRUCTURADOCUMENTO HTML

Contenido del documento que se visualizaenel

<body></body>

navegador

Utilizada para definir el contenido de la seccion
<nav></nav> -

navegacion
<main></main> Contenedor principal del documento
<section></section> Seccién del documento
<article></article> Articuloindica contenido independiente
<aside></aside> Contenidoadicional de laweb

<h1><h2><h3><h4><h5><h6> Jerarquiade contenido

<header></header> Cabeceradelapagina

<footer></footer> Pie de pagina

| 15 |
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AGRUPACION DE CONTENIDO

<p></p> Parrafos de texto
<hr> Separador entre secciones

Inserta texto manteniendo el pre formato
<pre></pre> P

propio del contenido

<blockquote></blockquote>

Contenido es texto citado

<ol></ol> Listaordenada

<ul></ul> Listanoordenada

<li></li> Elemento de una lista ordenada o no ordenada
<dI></dl> Lista de definiciones

<dt> </dt> Término definido por la etiqueta <dd>
<dd></dd> Define los términos listados antes que él
<figure></figure> Figurailustrada parte deldocumento

<figcaption> </figcaption>

Leyendadeunafigura

<div></div> Etiqueta de un contenedor genérico
ETIQUETAS PARATEXTO

<a></a> Insertar hiperenlace

<strong> </strong> :?sngga o conjuntode palabrasimportantes en

<small></small>

Define texto mas pequefioy menosimportante

<cite></cite>

Titulode unaobra

<sub></sub>y<sup></sup>

Representa el subindice o superindice

<mark></mark> Resaltatexto

Utilizada en conjunto conlos atributos classoid
<span> </ span> paraatribuir caracteristicas
<br> Saltodelinea.

ETIQUETAS PARAINSCRUSTAR CONTENIDO

<img> Insertaunaimagen
. . Anida otro documento HTML dentro del
<iframe></iframe> documento principal
Integra una aplicacion, contenido interactivo
<embed> g P

externo
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<object></object>

Llamaaunrecurso externo de laweb que puede
ser procesado por un plugin

<video></video>

Insertavideoy se reproduce en la paginaweb

<audio></audio>

Se usa parainsertar unarchivodeaudio

<source>

Especifica recursos multimedia alternativos
paralas etiquetas de videoy audio

<svg></svg>

Inserta unaimagen vectorizada

ETIQUETAS PARA INSERTARTABLAS

<table></table>

Etiquetas de aperturay cierre de unatabla

<caption></caption> Titulodelatabla.
<co|group> </ colgroup> Agrupa dos o mas columnas de unatabla.
<tbody></tbody> Describe datos concretos de unatabla.

Blogue defilas que describen las etiquetas de las
<thead></thead> columnasdelatabla.

Blogues defilas que describen los resimenes,
<tfoot></tfoot> datostotales de una columna
<tr></tr> Indica unafilade celdasde unatabla.
<td></td> Define unaceldade unatabla.
<th></th> Define el encabezado de una celda

ETIQUETAS PARA INSERTAR FORMULARIOS

<form></form>

Inserta unformulario

<fieldset></fieldset>

Agrupacion de elementos de unformulario

<legend></legend>

Indica el titulo de la etiqueta <fieldset>.

<label></label>

Indica el nombre de un control del formulario

<input>

Sombrea un campo deintroduccién de datos
parael usuario

<button></button>

Inserta un botén en el formulario

<select></select>

Permite una seleccion entre un conjunto de
opciones

<option></option>

Anade diferentes opciones ala etiqueta <select>

<textarea></textarea>

Inserta un campo paraque el usuario escriba
texto con un maximo de palabras

Nota. Fuente: Listado de Etiquetas HTML Sanchez (2023)

[ 17 |
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9.2.Etiquetas para el formato texto

Existen varias etiquetas destinadas a estructurar y formatear
el texto, es decir desde ingresar un parrafo, jerarquia de contenido. A
continuacion, un ejemplo de escritura con las etiquetas mas comunes de
texto.

<!doctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Texto</title>
</head>
<body>
<p>Parrafo de contenido</p>
<a>Enlace para contenido</a>
<br>
<b>Texto en negrita</b>
<br>
<i>Texto en cursiva</i>
<br>
<em>Texto enfatizado</em>
</body>
</html>

Estas etiquetas permiten dar estilo y significado de texto en una
pagina web, proporcionando opciones para la presentacién visual y la
estructura semantica del contenido.

9.3. Conjunto de caracteres y caracteres especiales

Los caracteres especiales son cddigos que se emplea para que
una pagina sea vista en distintos paises, el HTML utiliza un conjunto de
caracteres llamado ASCll que permite ser un estandar para el intercambio de
informacidn para representar el texto. Este conjuntoincluye letras, nimeros
y caracteres especiales escritos por medio del teclado.

| 18 |
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Algunos caracteres especialestienen unsignificado especialen HTML
y deben ser codificados para su correcta visualizacién. En la siguiente tabla
se detalla el simboloy cddigo:

Tabla5
Caracteres especiales
Simbolo Codigo

< &lt;
> &gt;
A &aacute;
A &Aacute;
E &eacute;
E &Eacute;
& &amp;
“ &auot;
N &ntilde;
N &Nitilde;

Nota. Fuente: Listado de Etiquetas HTML Sanchez (2023)
9.4. Listas, Tablas, Colores, Enlaces
Listas

Las listas consisten en la enumeracién de objetos, cantidades,
personas que seincluyenal HTML, las listas son organizadas para estructurar
contenido en secuencia ordenada de datos, siendo las listas las que
“proporcionan una forma de clasificar la informacién y hacer que ésta sea
mas inteligible por parte del visitante de las paginas” (Universidad de Murcia,
2012, p.18).

Existen dos tipos principales de listas: lista sin ordenar y lista
ordenada.
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Listas no ordenadas <ul>: Utilizada para insertar listas sin un
orden especifico. Los elementos de la lista se representan con vifietas
0 puntos.

—Se crean con la etiqueta <ul>.
—Cada elemento de lalista se define con la etiqueta <li>.

Ejemplo:
<ul>
<li>Elemento a</li>
<li>Elemento b</li>
<li>Elemento c</li>
<li>Elemento d</li>
</ul>
Resultado:
—Elementoa
—Elementob
—Elementoc
—Elementod

Listas ordenadas <ol>: Sirven para crear listas con un orden
especifico, como numeracion, letras, valores.

—Secrean con la etiqueta <ol>.
—Cadaelemento delalista se define con la etiqueta <li>.

Ejemplo:
<ol>
<li>Ejemplo a</li>
<li>Ejemplo b</li>
<li>Ejemplo c</li>
<li>Ejemplo d</li>
</ol>
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Resultado:

1.Ejemploa
2.Ejemplob
3.Ejemploc
4. Ejemplod

Tablas

Lastablas estan compuestas por filas, columnas, celdas que permiten
colocar informacion con la intencién de organizar el contenido para mejorar
la experiencia de usuario. En HTML, las tablas permiten a los disefiadores y
desarrolladores web, organizar datos para que seavisualizado al usuario.

Acontinuacion, una descripcion basica de como crear tablasen HTML:

Elemento <table>:
— Representa datos tabulares.

Elemento <tr> (fila):
—Defineunafilaenlatabla.

Elemento <th> (encabezado de columna):
— Define encabezados de columna enunafila.

Elemento <td> (celda):
— Define celdas en unafila.

Ejemplo1:

<table width="400" border="1">

<tbody>

<tr>
<td>Juan</td>
<td>Maria</td>
<td>Pedro</td>

<ftr>
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<tr>
<td>Primero</td>
<td>Segundo</td>
<td>Tercero</td>
</tr>

<tr>
<td>25 afios</td>
<td>35 afios</td>
<td>45 afios</td>
</tr>

</tbody>

</table>

Ejemplo 2:
Utilizando tabla parainsertar iconos de redes sociales

<footer class="footer”>
<table width="120" align="center”>
<tbody>
<tr>
<td><a href="https://www.facebook.com”><img
src="imagenes/logo facebook.png” width="30" height="30" alt=""/></
a></td>
<td><a href="https://www.instagram.com”><img
src="imagenes/logo instagram.png” width="30" height="30" alt=""/></
a></td>
<td><a href="https://www.youtube.com”><img
src="imagenes/logo youtube.png” width="30" height="30" alt=""/></
a></td>
<td><a href="https://api.whatsapp.com/send/?pho-
ne=593967971604”><img src="imagenes/logo whatsapp.png”
width="30" height="30" alt=""/></a></td>
</tr>
</tbody>
</table>
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Colores

Los colores utilizados para pantallas de computadoras se basan en
los colores aditivos: rojo, verde, azul conocidos como modo de color RGB, los
colores utilizados paraweb se debe expresar mediante codigos hexadecimales.
A continuacion, un ejemplo de escritura en la hoja de estilo en el contenedor
principal main que incluye un background-color.

.main{
height: 1080px;
width: 1920px;
float: left;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
background-color: #FFFFFF;
}

Recursos Utiles para encontrar codigos de colores en HTML:

1. HTML Color Codes:

— Proporciona cddigos hexadecimales, valores RGB y nombres de
colores.

—Incluye unselector de colory unatabla de colores organizada.

Enlacedisponible en: https://htmlcolorcodes.com/

2.HTML Color Codes and Names:

- Ofrece cddigos hexadecimales, paletas de colores y un selector de
colorinteractivo.

— Proporciona informacion detallada sobre codigos de colores y sus
nombres.

Enlacedisponible en: https://html-color-codes.info/
Estos recursos son Utiles para disefiadores y desarrolladores web
que deseen personalizar la apariencia de las paginas mediante la selecciony

aplicacion precisa de colores siguiendo la sintaxis de escritura:
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background-color: #FFFFFF;
background-color: #FFF0Q0;
background-color: #OAE50E

Enlaces

Los enlaces se crean mediante la etiqueta <a>, permiten direccionar
aunenlace externo, documento, imagen entre otros recursos:

1. Etiqueta<a>:

—Se utiliza paracrearenlaces.
2. Atributo href:

—Especificala URLalaquelleva el enlace.

—Puede apuntara una pagina web, documento, imagen, entre otros
recursos.
3.Texto descriptivo:

—Esrecomendable utilizar texto descriptivo dentrode laetiqueta<a>.

Ejemplos:

<a href="https://www.instagram.com”><img src="imagenes/logo
instagram.png” width="30" height="30" alt=""/></a>

<a href="https://www.youtube.com”><img src="imagenes/logo
youtube.png” width="30" height="30" alt=""/></a>

<a href="https://api.whatsapp.com/send/?pho-
ne=593967971604"><img src="imagenes/logo whatsapp.png” width="30"
height="30" alt=""/></a>

<ahref="https://www.quimbitapublicidad.com/”>Visita el sitio</a>

<ahref="https://www.publicidadvertice.com/”>Visita el sitio</a>
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4. Otros atributos opcionales:

—target="_blank”: Abre el enlace en una nueva pestafia.
—title="Descripcidn”: Proporcionainformacién adicional al pasar
elraton sobre el enlace.

9.5. Capas

El concepto de capas conocidas como layers, fueron utilizadas para
implementar técnicas de disefio dindmico en versiones mas antiguas de
navegadores, especialmente en Netscape 4.

Las capas permitian posicionary animar elementos en una pagina
mediante la etiqueta <layer>. Sin embargo, este enfoque quedd obsoleto con
laevolucidn delos estandares weby laintroduccion de nuevas tecnologias

como CSS.

Enlaactualidad, se recomienda el uso de CSS parala maquetacion
y el posicionamiento de elementos en una pagina web.

Css

Las hojas de estilo en cascada, se utilizanen HTML paradarestiloy
presentacion visual a las paginas web.

Introduccién a CSS:

—CSS es un lenguaje de disefo que trabaja junto con HTML para
controlar la apariencia de las paginas web.

—Se puede aplicar directamente en el HTMLo enunarchivo externo
vinculado.

Sintaxis Basica:

— Las reglas CSS consisten en un selector y un bloque de
declaraciones.
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Conceptos Clave:

— Box Model: Define cdmo se representan y se organizan los
elementos.

—Selectors: Especifican qué elementos se veran afectados por las
reglas CSS.

—Cascade: Determina cémo se aplican multiples reglasa un mismo
elemento.

Paravincular unahojade estilo CSS en HTML se utiliza el elemento
head como lo explica Dongee (2022).

El elemento head se utiliza para contener lainformacion metadatos
del documento HTML, que no se muestra en pantalla.

Lareglade enlace se puedeincluirentre las etiquetas de apertura
ycierre del elemento head. Lasintaxis de laregla de enlace es la siguiente:

<head>
<link href="index.css” rel="stylesheet” type="text/css”>
</head>

Ejemplo:

main {
font-family: Cambria, “Hoefler Text”, “Liberation Serif”, Times,
“Times New Roman”, serif;
height: 1080px;
width: 1920px;
margin-left: auto;
margin-right: auto;

Enlasiguientetablaseindicalaescritura de cédigoylahojadeestilo

| 26 |



Guia de estudio - Disefio web

Tabla6
Linea de codigo HTML y hoja de estilos

HTML

Hoja deestilos

<ldoctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>base</title>

<link href="inicio.css” rel="stylesheet”
type="text/css”>

</head>

<body>
<main class="main"”>
<sect|on class="logo”><img
src="imagenes/logo opticas.p ng
width="192" height="64" alt=""/></
section>
<navclass="menu”>
<ul>
<li><a href="inicio.
html”>Inicio</a></li>
<li><a href="nueva
>Nueva coleccion</a>
<ul>

coleccion.html”
<li><a
href="hombres”>Hombres</a></li>
<li><a
href="mujeres”>Mujeres</a></li>
<li><a
href="nifios”>Nifios</a></li>
</ul>
</li>
</ul>
</nav>

<aside class="aside”>
<sect|onc|ass- banner” ><|m

src="imagenes/banner.jpg” wndth ’1720”

helght—”400”alt—””/>< section>
<sect|on class="section1” ><|mg
src="imagenes/sectionl.jpg”
width="573" height="400" aIt-””/></
section>

<sect|on class=" sectlonZ”><|mg
src="imagenes/section2.jpg”
width="574" height="400" alt=""/></
section>

<section class=" sectlon3”><|mg
src="imagenes/section3.jp.
width="573" helght—”400” alt-””/></
section>

<footer class="footer”>

<table width="120"

align="center”>
<tbody>

<tr>

@charset “utf-8”;

.main{
height: 1080px;
width: 1920px;
float: left;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
background-color: #FFFFFF;

Jogo{
height: 64px;
width: 192px;
margin-left: 100px;
margin-top: auto;

.menu {

/*background-color: #DC4A4D;*/

height: 64px;

width: 1530px /*.1024*/

font-family: “Lucida Grande”, “Lucida Sans
Unicode”, “Lucida Sans”, ”DeJaVu Sans”,
Verdana, sans—serif;

margin-left: 292px;

margin-right: Opx;

margin-top: -80px;

UG

}float: left;
/*ESTILOS GENERALES*/
navul{
list-style: none;
padding:0;
}
nav li{
line-height: 4rem;
position:relative;
}
nav liul{
} position: absolute;
navaf
color: #FFFFFF;
display:block;
padding:03.2rem;
text-decoration:0;
transition: .4s;
}
nava:hover{
background: #070707;
}
/*PRIMERNIVEL*/
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<td>
<ahref="https://www.facebook.
com”><imgsrc="imagenes/logo facebook.
png” width="30" height="30" alt=""/></
a></td>
<td><a href="https://www.instagram.

com”><imgsrc="imagenes/logoinstagram.

png” width="30" height="30" alt=""/></
a></td>
<td><a href="https://www.youtube.
com”><imgsrc="imagenes/logo youtube.
png” width="30" height="30" alt=""/></
a></td>
<td><a href="https://api.whatsapp.com/
send/?phone=593967971604"><img
src-——-="imagenes/logo whatsapp.png”
width="30" height="30" alt=""/></a></td>
</tr>
</tbody>
</tab|g>
<h6>OPTICASKLER 2023 Todoslos
derechosreservados</h6>
<table width="200" border="0"
align="center” cellpadding="0"
cellspacing="0">
<tbody>
<tr>
<td><iframe
src="https://www.google.com/maps/
embed?pb=11m18!1m12!1m3!1d3
989.2936124195617!12d-78.62172
0526158!3d-0.9292330353377652
12m3!1f0!2f0!3f013m2!1i102412i7
68!4f13.1!3m3!1m2!1s0x91d461b-
55e7e3591%3A0x8277ed37f7c06924!-
2s50pticas%20KLER!5e0!3m2!1ses!2se-
cl4v1690648497951!5m2!1ses!2sec”
width="600" height="120"
style="border:0;” allowfullscreen=
loading="lazy” referrerpolicy="no-refe-
rrer-when-downgrade”></iframe></td>
</tr>
</tbody>
</table>

mn

</footer>
</aside>
</main>

</body>
</html>

nav>ul{

background: #047E7A,;

display: table;
width: 100%;

nav > ul > lif
} float: left;

/*SEGUNDO NIVEL*/

navlili{
background: #222;
max-height:0;
overflow: hidden;
transition:all.5s;
width: 230px; /* */

}
nav lizhover>ul >li{
max-height: 690px;

overflow:visible; /* */

nav>ul>li>ul{
top: 100%;

.aside{
height: 1016px;
width: 1720px;
margin-left: 100px;
margin-right: 100px;
background-color: #DB4A4C;

.banner{
height: 400px;
width: 1720px;
float: left;
margin-left: auto;
margin-top: auto;

footer{
height: 216px;
width: 1720px;
float: left;

text-align: center;

color: #FFFFFF;
background-color: #047E7A;
line-height: 20px;

section1{
height: 400px;
width: 573px;
float: left;
text-align: center;

section2{
height: 400px;
width: 573px;

float: left;

}
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.section3{
height: 400px;
width: 574px;
float: right;

}

h6{
margin-top:-10px;

}

table{
margin-top: 2px;

}

Nota. Elaboracion propia, detallando el uso de las etiquetas HTML
10. Actividades de Aprendizaje
TRABAJO PRACTICON1

Tema: Documento HTML

Indicaciones

1. Utilizar la estructura jerdrquica en el mapa de navegacion web.
2. Definir las categorias principales del sitio

3. Establecer los subtemas, categorias secundarias

4. Defina cudles son las paginas no jerarquizadas.

5. Cree unsitio, defina un documento de inicio

Procedimiento:

1. Realice elmapade navegacion utilizando laherramienta Lucidchart,
lllustrator. Photoshop, otros.

2. Utilice HTML5 para la creacion de la pagina deinicio.

3.Eltamanodelapaginaes 1920x 1080 px, utilice Adobe Dreamweaver,
editor de texto

3.Maquete utilizando la estructura basica, inserte textos, imagenes.
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Rubrica
PUNTUACION
ASPECTOSAEVALUAR Muy .
Excelente Bueno Bueno Bajo
ESTRUCTURA Maqueta una paginaweb en HTMLS,
SEMANTICA - . P 4 3 2 0
ENHTMLS utilizando 10 etiquetas semdnticas
Paginaweb en HTMLS5 utilizando las
ETIQUETAS etiquetas de texto, enlaces, parrafo, 2 1,5 1 0
HTML5 A
audio, video y tablas de manera correcta
CONTENIDO  Elcontenidoagregado esrelevante se
DELA encuentran ordenadosy estructurados 2 15 1 0
PAGINA enseccionesadecuadas
< Elestudiante valida el codigo HTMLS
glétl(%\g:gg paraasegurarse de que cumple conlos 2 1,5 1 0
estandaresy no contiene errores
PUNTUACIONTOTAL 10,00 7,5 5,00 0,00
TRABAJO PRACTICON2

Tema: Etiquetas basicas

Indicaciones

1. Realizar una pagina basica utilizando el lenguaje HTML5, hoja de
estilo CSS, etiquetas.
2.Maquete utilizandolas etiquetas basicas, texto, listas, colores, tablas

Procedimiento:

1. Realiceunwireframe dela pagina deinicio enlllustratror, Photoshop

2.Eltamanodelapaginaes1920x 1080 px, utilice Adobe Dreamweaver,
editor de texto

3.Emplear HTML5y CSS

4. El documento debe contener las etiquetas: header, nav, article,
aside, sectiony footer
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4 -Insertarlogo en elheader,menu de navegacion enlaetiqueta nav,
texto eimagenes en las demas secciones.

5.-Guardar el documento en unacarpeta zip donde conste el archivo
html, css, recursos (imagenes, informacion, otros.

Rubrica
PUNTUACION
ASPECTOSAEVALUAR Muy ]
Excelente Bueno Bueno Bajo
ESTRUCTURA -
SEMANTICA e s ceminticas 4 32 o
ENHTMLS a
Paginaweb en HTMLS5 utilizando las
ﬂs&’: TAS etiquetas de texto, enlaces, parrafo, 2 15 1 0

audio, videoy tablas de manera correcta

CONTENIDO  Elcontenido agregado esrelevante se
DELA encuentran ordenadosy estructurados 2 1,5 1 0
PAGINA enseccionesadecuadas

Elestudiante valida el codigo HTMLS
paraasegurarse de que cumple conlos 2 1,5 1 0
estandaresy no contiene errores

VALIDACION
DELCODIGO

PUNTUACION TOTAL 10,00 75 5,00 0,00

11. Autoevaluacion

1.é{Quéeslaweb?
a) Unacienciaexacta
b) Es un método para resolver un problema
¢) Un proceso de investigacion orientado a la parte digital
d) Sistema de gestidn de informacién mas popular parala trasmision de datos
atravésdeinternet.
2.¢Qué es necesario parausarlaweb?
a) Computadory programas.
b) Accesoainternety un navegador web.
c) Internety un hosting.
d) Una paginaweb
3.¢éQué esunapaginaweb?
a) Método de investigacion digital.
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b) Es la unidad informativa de la web, es decir, son documentos compuestos
portextos, imagenes, audios o videos.
c) Método de la Efectividad.
d) Esuna pagina de trabajo gréfico
4.¢:Qué esunsitioweb?
a) Eslaasociacion de paginasvariadas
b) Trabajo mediante métodos de composicion digital web
¢) Enunciados explicitos
d) Es un conjunto de paginas web que se encuentran relacionadas por el
contenidoy porundominioeninternet.
5.¢éQué eslaexperienciade usuario?
a) Es cdmo una persona se siente mientras usa cualquier producto o servicio
digital que una empresa ofrece
b) Latematica para abordar las paginas web
c) El disefio web
d) Procedimiento general y de objetivos del disefio web
6.¢Quéeslainterfazde usuario?
a) Definir una serie de procesos para determinar un concepto grafico.
b) Es guiar al usuario por una aplicacion durante el tiempo que él la usa.
c) Plantear objetivos sin definir quiénes deben alcanzarlos.
d) Definiringresosy gastos para un periodo determinado en la pagina web.
7.¢éQuéesunaaplicacionweb?
a) Un proceso que refleja el resultado de programacion.
b) Una herramienta que muestra las paginas web.
c) Es un programa informatico disefiado como una herramienta para realizar
operaciones o funciones especificas.
d) Unaactualizacion de programas.
8.¢Quéesun prototipoweb?
a) Consiste en un boceto, navegable o no, que permite crear una referencia
visual de la estructura de una pagina web, definiendo al detalle el contenidoy
sudistribucién visual, organizando asilainformacidn a nivel de pagina.
b) Reducir las paginas web.
c) Maximizar delvalor de las paginas para mostrar al cliente
d) Incrementar el proyecto de disefio web.
9.¢Qué esunnavegador?
a)Programa
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b) Aplicaciéninteligente
c) Documento
d) Una pagina deinformacion.
10. ¢Qué es la usabilidad?
a) Unainvestigacion de campo dentro de laweb.
b) Es la medida de la calidad de la experiencia que tiene un usuario cuando
interacttia con un producto o sistema
c) Se define comolos métodos y técnicas elegidos para el prototipo web.
d) El punto donde el disefiador grafico enfoca la comunicacidon enlaweb

12. Evaluaciénfinal
Leadetenidamente las preguntas.

Las preguntas de opcién multiple requieren ser marcadas el literal
correspondiente y en el caso de solucién préctica subir el archivo .pdf a la
plataformateams.

Seleccioneel literal de larespuesta correcta

1.Esladireccidon que se emplea paraaccederaun recurso especifico
eninternet, sea una pagina o unservidorweb.
a) Sitioweb
b) URL
c)Hosting
d) Programacion
2. Conjunto de elementos de la pantalla que permiten al usuario
interactuar con una paginaweb.
a) Usuario digital.
b) Factores que influyenen el UX.
c) Interfaz de usuario Ul.
d) Experiencia de usuario UX.
3. Conjunto de paginas accesibles a través de internet enlazadas e
identificadas con una direccién URL Uinica.
a) Sitioweb.
b) HTMLS.
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c) Programacion.
d) Prototipado.
4. Contiene un conjunto amplio de tecnologias que permite a los
sitios web y alas aplicaciones ser mas diversas y de gran alcance.
a)SSL.
b) Sitio web.
¢)HTMILS.
d)Web 2.0.
5. Busca la correcta visualizacion de una misma pagina en distintos
dispositivos: ordenadores, tablets y moviles.
a) Responsive design.
b) Disefio web.
c) Gestor de contenidos.
d) Servidor web.
6. Realice la maquetacion web en Dreamweaver con las medidas
quese detallan a continuacion:

Figura3
Maquetacion web

Nota. - Elaboracidn propia, Propuesta de maquetacion para evaluacion de la
primeraunidad

13. Solucionario de las autoevaluaciones

1.iQuéeslaweb?
a)Unaciencia exacta
b) Es un método para resolver un problema
) Un proceso de investigacion orientado a la parte digital
d) Sistema de gestidn de informacién mas popular parala trasmision de datos
atravésdeinternet.
2.¢Qué es necesario parausarlaweb?
a) Computadory programas.
b) Accesoainternety un navegador web.
c) Internety un hosting.
d) Una paginaweb
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3.¢Qué es una paginaweb?
a) Método de investigacion digital.
b) Es la unidad informativa de la web, es decir, son documentos compuestos
portextos, imagenes, audios o videos.
¢) Método de la Efectividad.
d) Esuna pagina detrabajo grafico
4. ¢Quéesunsitioweb?
a) Eslaasociacién de paginasvariadas
b) Trabajo mediante métodos de composicidn digital web
¢) Enunciados explicitos
d) Es un conjunto de paginas web que se encuentran relacionadas por el
contenidoy porun dominio eninternet.
5.¢éQué esla experiencia de usuario?
a) Es cémo una persona se siente mientras usa cualquier producto o servicio
digital que una empresa ofrece
b) Latematica para abordar las paginas web
c) Eldisefioweb
d) Procedimiento general y de objetivos del disefio web
6.¢Quéeslainterfazde usuario?
a) Definir una serie de procesos para determinar un concepto grafico.
b) Es guiar al usuario por una aplicacién durante el tiempo que élla usa.
c) Plantear objetivos sin definir quiénes deben alcanzarlos.
d) Definiringresosy gastos para un periodo determinado en la pagina web.
7.¢éQuéesunaaplicacion web?
a) Un proceso que refleja el resultado de programacion.
b) Una herramienta que muestra las paginas web.
c) Es un programa informatico disefiado como una herramienta para realizar
operaciones o funciones especificas.
d) Una actualizacién de programas.
8.¢éQuéesun prototipoweb?
a) Consiste en un boceto, navegable o no, gue permite crear una referencia
visual de la estructura de una pagina web, definiendo al detalle el contenidoy
sudistribucién visual, organizando asilainformacidn a nivel de pagina.
b) Reducir las paginas web.
¢) Maximizar delvalor de las paginas para mostrar al cliente
d) Incrementar el proyecto de disefio web.
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9.¢éQué esunnavegador?
a)Programa
b) Aplicaciéninteligente
c) Documento
d) Una paginadeinformacion.
10.{Quéeslausabilidad?
a) Unainvestigacion de campodentrodelaweb.
b)Es la medida de la calidad de la experiencia que tiene un usuario cuando
interactua con un producto osistema
c) Se define como los métodos y técnicas elegidos para el prototipo web.
d) El punto donde el disefiador grafico enfoca lacomunicaciénenlaweb

14.Glosario

Backup: Término utilizado para denominar una copia de seguridad.
ColorHexadecimal: Modelos de color RGB estandarizadosinternacionalmente
parasu uso entodotipo de soportes.

CSS: Hojasdeestiloen cascada, esundocumento queincluye las reglas de estilo
paraserincluidas enunsitioweb.

Favicon:Imagen pequefiaque aparece enla pestafia del navegador dela pagina
web. Seglnelsistemaconquesetrabaje, serd posible cargar el Faviconenformato
Jjpeg,.png, .gifo.ico.

Kerning: Espacio entre letras en una misma palabra, utilizado paralograr que el
contenido presente estética y que sea agradable para la lecturay legibilidad de
los documentos.

Usabilidad: Facilidad de uso, con la que se utiliza permitiendo responder
efectivamente lafuncién paralacual se utiliza.
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16. Anexos o Recursos

Link paraaccederalos cddigos de color hexadecimal:
Anexo1

Enlacedisponible en: https://htmlcolorcodes.com/

Anexo2
Enlace disponible en: https://html-color-codes.info/
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