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DESARROLLO GUIADE ESTUDIO
1. Datos informativos

La guia presentada a continuacion estructura una férmula para la
ensefianza aprendizaje, la misma que permite establecer una planificacion
de contenidos para el flujo de comunicacidon dentro de unaula de clases. Las
tematicas presentadas fueron fuertemente especificadas con laanimaciény
el disefio que actualmente se ha demostrado en conjunto con la globalizacion
latente, se establece una linea de ensefianza que va dentro de un rango
cronoldgico, explorando las primeras ideas de animacién con su evolucién
de metodologias que han sido desarrolladas con varios actores, incluso la
inmersidn en las nuevas tecnologias, el uso de los diferentes softwares que
ayudan a una visualizacién de cada uno de los tipos de animacién estan
marcadas como un acto explicito para la retroalimentacidon académica.

La fusién de varios aspectos tecnoldgicos crea un ambiente
dindmico e interactivo parala creacion de interfaces dando una distincion a
los contenidos digitales que el estudiante experimenta en la realizacién de
tareasyactividades dentrocomo fuera del entorno académico. Eldesarrollo
de interfaces graficas junto a sus animaciones abrird nuevas puertas a un
futurolaboral exitoso.

2. Presentacion de laAsignatura

La Guia Didactica de Grafica Digital | es una materia que pretende
dar a conocer el Software Adobe lllustrator y sus principales herramientas,
esunmaterial que hasido desarrollado paralaguiay practica del estudiante,
especialmente, estd orientada al reconocimiento de lainterfaz del programa
Adobe lllustrator y el manejo de las herramientas mas elementales del
software con las que se van a lograr encaminar al estudiante a plasmar
sus bocetos, ideas y creatividad, por otro lado, se van a combinar algunos
conceptos graficos que aprenden en otras materias que reciben en el nivel,
con estose amplian las opciones al momento de realizar los primeros trazos
llegandoailustraciones con unaintencién comunicativa a futuro. (tipografia
enlogos, marcas, entre otros).
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Para ello, se ha organizado esta guia en seis contenidos
tematicos, basados en competencias, a saber: (a) explorando la interfaz,
(b) herramientas de seleccidn, formas bésicas y manejo de capas, (c)
herramientas de combinacién de formas, (d) creacién de motivos y (e)
tipografia.

3.Introduccion de los Temas

La unidad | trata aspectos relevantes referentes a la induccion al
programa el uso que se le da en el campo del disefio grafico, se observa de
manera general los productos que se pueden obtener unavez que se hayan
aprendido los contenidos de la materia y en que se los puede emplear en
el ejercicio profesional.

La unidad Il se refiere a la Identificacidn de conceptos basicos del
software deilustrador,comprendiendo el usoy manejo de adobeillustrator
el estudiante aumentara su capacidad para la manipulacidn de vectores.

La unidad I, se conoce y practica las herramientas de texto del
software deilustracion, para poderincrementar la utilizacién de tipografias
y complementar al disefio.

Unidad IV se identifica cada uno de los paneles existentes en el
software.

Estos nos permitiran desenvolverse al estudiante con mas
herramientas y usos dentro de la realizacidn de piezas graficas que nos
permite realizar el software.

Unidad V Se identifica y utiliza las herramientas que sirven para
unificar, dividir, recortar de una manera rdpiday con comandos de acceso
directo que ayudan a la realizacién agil de productos graficos.

Unidad VI El estudiante en esta parte pondra en ejecucion los
conocimientos adquiridos mediante practicas de trabajos real simulado
ademas de creaciones de disefo propias.
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4. Objetivos de Aprendizaje

Definir mediante su creatividad y conocimientos graficos técnicos
el desarrollo de piezas graficas creativas, analdgicas y vectoriales que
comuniquen mensajes necesarios para su fortalecimiento en el desarrollo
profesional.Conocer los conceptos basicos del disefio y comunicacién visual.

Manejar las herramientas principales que permiten procesos basicos
delmanejo del programa para el desarrollo de artes graficas.

Reconocer las formasy efectos, creando graficos vectorialesen 2y 3
dimensiones para una buena presentacién del disefio, aplicando diferentes
procesos de trabajo.

5.Unidad y Subunidades

Unidad 1: El dreadetrabajo

1.1 Conceptos de Disefio Grafico

1.2 Gréficos vectoriales e imagenes de mapa de bits
1.3 Diferencia entre CMYKy RGB
1.4Insercidn al software
1.5Elementosdelapantalla

1.6 Lainterfazyeldreadetrabajo

1.7 Las Herramientas de llustrador

1.8 Modificar lavista deilustracién

1.9 Desplazarse por eldocumento
1.10 Los menus contextualesy paneles

6. Resultados de Aprendizaje

I ldentificael drea de trabajo del software. El estudiante sera capaz de
empezaramanipularen el proceso de aprendizaje.

Utiliza cada una de las herramientas y paneles del software para la
elaboracion de artes graficas, teniendo en cuenta la necesidad de aplicar lo
aprendidoysu creatividad.
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Aplica los diferentes escenarios de aprendizaje en el interfaz del
software para ser resueltos en diferentes presentaciones y en concordancia
delas herramientas de las que se tiene conocimiento.

Reconoce las formasy efectos, creando graficos vectorialesen 2y 3
dimensiones para una buena presentacion del diseio, aplicando diferentes
procesos de trabajo.

7.Estrategias Metodolégicas

Aprendizaje basado en proyectos (ABP): Disefia proyectos en los que
los estudiantes elijan temas de interés y trabajen en equipos para investigar,
resolver problemasy presentar sus hallazgos.

Esto fomenta la autonomia, la colaboracion, latoma de decisionesy
lacomunicacion efectiva.

Aprendizaje basado en problemas (ABP): Plantea a los estudiantes
problemas del mundo real que necesiten resolver.

Esto estimula el pensamiento critico, la creatividad y la aplicacién de
conocimientos en situaciones concretas.

Tutorias y mentorias: Asigna tutores o mentores que guien a los
estudiantesensudesarrolloacadémicoy personal.Estolesbrindalaoportunidad
de recibir retroalimentacién individualizada y desarrollar habilidades de
comunicacion, empatiay resolucidon de problemas.

8. Criterios de Evaluacion

Conoce elmanejoadecuadodel programaqueserd evaluadoatravés
detrabajosindividuales por cada unadelas unidades, adicional un trabajo que
en conjunto que se evalule todo lo aprendido en el semestre, el alumno sera
calificado de acuerdo al desempefio enlos ejercicios relacionados con objetos
vectoriales, propuestas creativas, trabajos auténomosytareas en clase dentro
deldisefioy manejo del software.
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PUNTUACION
ASPECTOSAEVALUAR
Adecuado Suficiente Insuficiente
ADECUACION AL La presentacion esen lafecha
TIEMPO ESTABLECIDO correspondiente. ! 22 0
CUMPLE CON LAS Cumple contodaslas 3 25 o
DIRECTRICES DADAS indicaciones establecidas
ORDENY Respetar las medidasdel
COHERENCIA Zootropo } 2 0
Mantener una estética
REDACCIONY pertinente aun estudiante
ORTOGRAFIA de4tonivelenlacreacionde } 03 0
personaje u objeto
PUNTUACION
TOTAL 10,00 8,00 0,00

Nota. Criterios de evaluacion seguin PEA Introduccién ala Economia
9. Desarrollo de las Subunidades
9.1. Conceptos de Diseiio Grafico

Eldisefiograficoes una profesidon que requiere creatividad, sensibilidad
estética, conocimientos técnicos einteligenciafuncional. Esun poderoso medio
de comunicaciény expresion atravésdel cual las personas pueden comunicar
sus historias, ideas y opiniones. En los Ultimos afios, la profesion del disefio
grafico ha experimentado un aumento en su popularidad. No solo se estd
utilizando en varios sectores, sino que autores de renombre como Joan Costa
también lo reconoce como unaherramientaimportante paralacomunicacion.
(Costa, 2018)

Mencionando el campo de comunicacion y la expresion, el disefio
gréfico puede usarse paracrear soluciones visuales a problemas tanto complejos
comosimples.Implicaelusode colores, formas, fuentesy otros elementos para
crear disefios funcionales y efectivos. El proceso de disefo grafico comienza
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con esbozar una idea en papel o en una computadora y luego convertirla
digitalmente en una representacion visual.

Mediante un boceto se puede plasmar unaidea de lamente al papel
y a su vez desarrollarlo digitalmente a través de vectores, esta guia didactica
es un excelente recurso para aprender los principios de uso del software de
vectorizacion, En el mundo del disefio grafico como profesion es importante
la observacién de la realidad, la experimentacién de las distintas técnicas y la
evolucidn creativa como ejercicio constante que son la clave para innovar en
este campo.

Figural

llustracion de la profesion del Disefio Grdfico resolviendo los problemas del mundo

Nota. Elaboracion propia, detallando un personaje resolviendo los problemas delmundo
con Disefio Gréfico.

9.1.1. Graficos vectoriales eimagenes de mapadebits

Losgraficosvectorialessonuntipodeimagendigital quesecreanutilizando
féormulasmateméticas paradibujarlineasyformas. Estosgraficosse pueden escalar
acualquiertamafio sin perder calidad, lo que los convierte en una opcién popular

paralogotipos, iconosy otros graficos que se pueden usar en diferentes tamarios.

| 10 |
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Los graficos de mapa de bits, por otro lado, se componen de
pixeles, que son pequefios puntos de color dispuestos en una cuadricula
para formar una imagen. Los graficos de mapa de bits dependen de la
resolucioén, lo que significa que pierden calidad cuando se amplian. Son
mas adecuados para imagenes que no necesitan ser redimensionadas,
como fotografias.

Unadelas principales diferencias entre los graficos vectorialesy
de mapade bitsescémo se creany editan. Los graficos vectoriales se crean
utilizando un software de vectores, como Adobe lllustrator, y se pueden
editar ajustando las formulas matematicas que componen laimagen.

Los gréficos de mapa de bits, por otrolado, se editan manipulando
los pixeles directamente, utilizando un software de edicién de imagenes
como Adobe Photoshop.

Engeneral, los graficos vectoriales son una opcion versatil y eficaz
para el disefio grafico, ya que se pueden escalar y editar con precision y
mantener su calidad en cualquier tamafio.

Figura 2

Diferencia mapa de bits e imagen vectorial
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9.3. Diferencia entre CMYKy RGB

RGBy CMYK son dos modelos de color diferentes que se utilizan
en diferentes contextos.

RGB significa rojo, verde, azul y es un modelo de color que se usa
principalmente para pantallas electrénicas como televisores, monitores
de computadora y teléfonos inteligentes. En este modelo de color, los
colores se crean mezclando diferentes intensidades de luz roja, verde
y azul. El modelo de color RGB es un modelo de color aditivo, lo que
significa que los colores se vuelven mas brillantes a medida que agrega
mas colores primarios.

Figura3

Diferencia entre CMYKy RGB/RGB

Salector 3¢ colored

Nota. Elaboracion propia, Diferencia entre CMYKy RGB / RGB.

CMYK significa cian, magenta, amarillo y clave (negro) y es un
modelo de color que se utiliza principalmente para imprimir. En este
modelo de color, los colores se crean combinando diferentes niveles de
tinta cian, magenta, amarillay negra.

[ 12 |
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El modelo de color CMYK es un modelo de color sustractivo, lo que
significa que los colores se vuelven mas oscuros a medida que agrega mas
colores primarios.

Figurad

Diferencia entre CMYKy RGB/CMYK

Selector de colones

Nota. Elaboracién propia, Diferencia entre CMYKy RGB / CMYK.

Existen algunas diferencias clave entre los modelos de color RGB y
CMYK:

Gamade colores: el modelo de color RGB tiene una gama de colores
mdsampliaque el modelo de color CMYK, lo que significa que puede representar

unamayor gamade colores.

Estaeslarazonporlacuallos coloresamenudo se ven masvibrantes
y brillantes en una pantalla electrénica que cuando estanimpresos.

Figura5

Diferencia entre CMYKy RGB/Gama de colores
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Nota. Elaboracién propia, Diferencia entre CMYKy RGB / Gama de colores.

Intensidad del color:en elmodelo de color RGB, los colores se vuelven
mads brillantesa medida que agregamas colores primarios. Enel modelode color
CMYK, los colores se oscurecen amedida que agrega mas colores primarios.

Figura6

Diferencia entre CMYKy RGB/Luminosidad
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Casos de uso: el modelo de color RGB se usa principalmente
para pantallas electrdnicas, mientras que el modelo de color CMYK se usa
principalmente paraimprimir.

Perfiles de color:los diferentes dispositivos eimpresoras usan diferentes
perfiles de color RGB y CMYK, lo que significa que el mismo color puede verse
ligeramente diferente en diferentes dispositivos o cuando seimprime.

Figura7

Diferencia entre CMYKy RGB

L] o= -

(= & = s = 6 6 8 # 60 & & 6@

Nota. Elaboracién propia, Diferencia entre CMYKy RGB.
9.4.Insercional software

Adobe lllustrator es el software mas utilizado en disefio grafico parala
creacidondeilustracionesygraficos vectoriales, enlasgeneralidades de productos
gréficos quese puedendesarrollarson: Marcas, iconos, simbolos, usoy desarrollo
de tipografias e ilustraciones para imprimirlas o publicarlas digitalmente, en
diversos formatos, soportesy dispositivos.

Adobe lllustrator fue desarrollado en 1986 para ejecutarse en
sistemas operativos Apple Macintosh y su lanzamiento al publico fue

1987 enlaversion1.1.

[ 15 |
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Figura8

Insercidn alsoftware/Adobe lllustrator 1.0

3|3

File Edit | Arrange | Uiew Style Window

Transform Again CONTROL+D T
=l Group CONTROL+G t
all Ungroup sontavu_ 9
T | Join CONTROL+J
M Average CONTROL+L
¢ Constrain...  CONTROLsK
=i
o)
e
i
sid ||

Nota. (WinWorld, 2003), Insercidn al software / Adobe lllustrator 1.0.

Adobelllustrator,aligual quelaseriede programasde ofimaticacreadosen
aquellaépoca.Fue unadelasherramientas Unicas, Adobe lllustrator significaba un
desafio paraelusuarioalmomento entenderacémo utilizarlo.Porqueenlaépoca
muy pocos profesionales manejaban programas similares.

Figura9

Insercidn alsoftware/Adobe lllustrator 1.0 Grdficas

= ; 4 |5
File Edit | Arrange | Uiew Style Window

| Transform Again CONTROL+D ?
£ Group CONTROL+G G
& Ungroup EDHIEO =T [y
:I: | Join CONTROL+J

Average CONTROL+L

Constrain.._ . CONTROL +K

Nota. (WinWorld, 2003), Insercion al software / Adobe lllustrator 1.0. Gréficas

| 16 |
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Este programa tiene numerosas herramientas de vectorizacion
necesarias para convertir bocetos en productos graficos determinados. Las
graficas de Adobe lllustrator son vectoriales, por lo que se pueden escalar a
cualquier tamafio para ser adaptada en cualquier soporte digital o impreso.
(LLena, pag. 16)

9.5. Elementos de Pantalla

Acontinuacion, se presenta unaimagen delaventanainicial de Adobe
lllustrator CC2022, en el cual se describenlas secciones generales del software.

Figural0

Elementos de pantalla

Nota. Elaboracion propia, Elementos de pantalla.

1. Como lamayoria de programas se puede crear unarchivonuevo o
abriralgunarchivo compatible con el programa.

Eneste casodedamosenelboton CREARNUEVOoasuvezenelmenu
ARCHIVOyNUEVO.
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Figurall

Elementos de pantalla / nuevo documento.

Nuevo... Ctrl+N
Inicio H Nuevo de plantilla... Maytsculas+Ctrl+N
Abrir... Ctrl+0
Abrir archivos recientes >

Explorar en Bridge... Alt+Ctrl+O

- o
- Crearn

t+Ctrl+W

Nota. Elaboracién propia, Elementos de pantalla / nuevo documento.

2. Barra de formato: En esta barra se encuentran los formatos que
Photoshop dispone paratrabajary dentro de cada formato tiene laopcidon de
elegirtamanios especificos que el software trae por defecto o también podemos
crear untamanio nuevo dentro de cualquier formato.

3. Estazonase utiliza para ponerle unnombre alarchivoquevamosa
trabajar. El programa por defecto viene con el nombre “Sin titulo-1"

4.Enestazonatenemoseltamaioexacto delaseleccién que hagamos
dentrodelformato, sea en pixeles, puntos, milimetros, centimetros, entre otros.
Sieltamafio que necesitamos para trabajar es especificoy noestadentrodelas
opcionesdel programa, podemosdigitar los valores que necesitamosyasignarle
la orientacion ala mesa de trabajo (vertical u Horizontal).

5. En esta zona se puede modificar el sangrado de laimagen, lo que
permite es poner una margen por fuerade lamesadetrabajo, de estamanera
sise desea poner unaimagen deltamaiio de la mesa de trabajo se evitaqueal
imprimir queden espacios en blanco.

6. El modo de color puede variar también segun la finalidad del
proyecto. Sideseamos que el resultado sea digital y que se presente enalguna

| 18 |
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pantalla, elmodode colordebe ser RGB, perosies paraimpresion, elmodode
colordebe ser CMYK.

7.Laresolucidneslacalidad devision que va a tener nuestro proyecto.
Todovaadepender deltrabajofinal que deseemos, es decir, sinuestrotrabajova
aser paraalguna presentacion de una pantalla o paraweb, con unaresolucion
de 72 ppi es suficiente, sin embargo, si pretendemos que nuestro trabajovaa
seralgo paraimpresidn es necesario entonces una resolucién de 300ppi.

8.Eslaopcion parainiciar con el trabajo enla mesa de trabajo
elegida.

Nota: Enalgunastiendasdeimpresion disponende herramientas que
imprimen con RGB, se debe de preguntar en el lugar, de ser asi, trabajaren un
modo de color RGB serialoideal.

9.6.Lainterfazyel areadetrabajo

La interfaz de usuario (Ul) y el espacio de trabajo de lllustrator estan
disefados parafacilitaralos usuariosla creaciényedicion de graficos vectoriales.
Cuando abra lllustrator, vera la interfaz de usuario principal, que se compone
devarios elementos clave:

1.Barrade menus:labarrade menusse encuentraenla parte superior
de la pantallay contiene menus que le permiten acceder a varias funcionesy
opciones de lllustrator.

Figural2

Lainterfazy el drea de trabajo /Barra de mentis.

Seleccionar Efecto

Nota. Elaboracién propia, Lainterfazy el area de trabajo /Barrade ments.

2. Panel de herramientas: el panel de herramientas se encuentraen
el lado izquierdo de la pantallay contiene una variedad de herramientas que

[ 19 |
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puede usar para creary editar graficos, como la herramienta Pluma, la
herramienta Pincel y la herramienta Borrador.

Figura13

Lainterfazy el drea de trabajo /Barra de mends.

Nota. Elaboracion propia, Lainterfazy el drea de trabajo / Barrade menus.

3. Panel de control: el panel de control se encuentra en la
parte superior de la pantalla y brinda acceso a varias opciones y
configuraciones que puede usar para personalizar sus graficos, como
la configuracién de colory trazo.

Figura14

Elementos de pantalla / Panel de herramientas.

Nota. Elaboracién propia, Elementos de pantalla / Panel de herramientas.

4. Mesade trabajo:lamesa detrabajo eslagran dreablancaen
el centro de la pantalla donde puede creary editar sus graficos. La mesa
de trabajo actia como un lienzo para su trabajo.

| 20 |
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Figura1l5

Elementos de pantalla /Mesa de trabajo.

« BrsEamdn e e 3 =

Nota. Elaboracion propia, Elementos de pantalla/ Mesa de trabajo.

5. Paneles, capas y otras opciones: los paneles, capas y otras
opciones, seencuentraenelladoderechodelapantallay se usa paraorganizar
y administrar los diferentes elementos de sus graficos.Cada elemento de
su grafico esta representado por una capa, y puede usar el panel Capas,
alineacidn, colores trazo, entre otros para controlar cémo se organizan e
interactUan estos elementos.

Figural6

Elementos de pantalla / Paneles, capas y otras opciones.

Nota. Elaboracién propia, Elementos de pantalla/ Paneles, capasy otras opciones.

[ 21 |
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El espacio de trabajo de Illustrator es altamente personalizable,
puede organizar estos paneles como desee e incluso crear nuevos espacios
detrabajoyguardarlos para su uso posterior.

Figural7
Interfdzy drea de trabajo.

PANEL DE
CONTROL

Nota. Elaboracion propia, Interfazy drea de trabajo.
1.7.Herramientas de lllustrator

Las herramientas desplegadas en sutotalidad que se puedenusaren
labarrade herramientas basica.

Considerando también que se puede personalizar la misma con las
opciones requeridas por el usuario dependiendo el tipo de trabajo.

Se puede crear varias personalizaciones e ir guardandolas para
activarlas cuando el usuario crea necesario.

| 22 |
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Figura18

Herramientas de illustrator.
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Nota. Elaboracién propia, Herramientas deillustrator.
1.8. Modificar la vista de ilustracion

Para cambiar la vista deilustracidon en Adobe lllustrator CC, se
pueden seguir los siguientes pasos:
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1.Serecomienda utilizar el panel Navegador (Ventana>Navegador)
para cambiar de inmediato la vista de la ilustracion utilizando una
visualizacidn previa en miniatura.

2. Paragirar lavistadel lienzo, mantenga presionado Espacio+Shift
para cambiar rdpidamente de la herramienta que tenga seleccionadaala
herramienta Rotar vistay se debe arrastrar a cualquier angulo.

3. Para restituir la vista predeterminada, seleccione
Predeterminado o Aspectos esenciales en los paneles de espacios de

trabajodelabarra.

Figura 19

Modlificar la vista de ilustracion.

S 9 m@esdEF o

Nota. Elaboracion propia, Modificar la vista deilustracion.
1.9. Desplazarse por el documento

Para desplazarse por el documento en Adobe Illustrator de
manera eficiente, se pueden considerar las siguientes opciones:
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— Utilizar el panel Navegador : Acceda a la ventana Navegador
(Ventana>Navegador) para cambiar rapidamente la vista de lailustracién
utilizando unavisualizacidon en miniatura.

—Rotarlavistadel lienzo : Mantenga presionada lacombinacién de
teclas Espacio+Shift para cambiar rapidamente de la herramienta que tenga
seleccionada a la herramienta Rotar vista y arrastrela a cualquier angulo.

—Restaurar lavista predeterminada : Seleccione “Predeterminado”
0 “Aspectos esenciales” en el conmutador de espacios de trabajodelabarra
para restaurar la vista predeterminada

Figura20

Desplazarse por el documento

Nota. Elaboracion propia, Desplazarse por el documento.

1.10. Los menus contextuales y paneles

Los menus contextuales y paneles en Adobe lllustrator son
elementos que facilitan la navegacion y el uso de las herramientas y
opciones del programa. A continuacion, se detallan sus caracteristicas y

como utilizarlos:
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Mentus contextuales
Los menus contextuales muestran comandos relacionados con la
herramienta o seleccidn activa, en lugar de los menus de aplicacién que aparecen

enlapartesuperiordelapantalla.

Para abrir un menu contextual, se debe dar clic con el botdn derecho
(Windows)o presionelateclaControlyhagaclic(macOS)enlaventanade lllustrator.

Estos menus permiten acceder a las opciones y herramientas mas
relevantes en cadamomento, facilitando el trabajoen el programa.

Figura21

Menus contextuales.

Nota. Elaboracion propia, Menus contextuales.

—Paneles
Lospanelessonareasdelainterfazdelllustratorque contienen controles,
opcionesyherramientasrelacionadascon ciertastareasoflujodetrabajoespecifico.

Algunosdelos paneles mascomunesincluyen:
— Panel de Propiedades: Este panel permite ver los ajustes
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y controles en el contexto de la tarea o flujo de trabajo actual,
proporcionando acceso a los controles adecuados cuando los necesiten.

Figura 22

Paneles / Panel de Propiedades.

RS AT eI

Nota. Elaboracién propia, Paneles / Panel de Propiedades.
—Configuracion de preferencias: Aqui se pueden personalizar
las opciones y configuraciones del programa para adaptarlo a las

necesidades individuales del usuario.

Figura 23

Paneles / Panel de Preferencias.

Nota. Elaboracion propia, Paneles / Panel de Preferencias.

| 27 |



Guia didactica - Grafica Digital |

— Espacio de trabajo tactil: Este panel permite a los usuarios de
dispositivos tactiles interactuar con lllustrator de manera mas facil y precisa.

Figura24

Pneles / Espacio detrabajo tdctil

Nota. Elaboracién propia, Paneles / Espacio de trabajo tactil.

—Reglas, cuadriculasy guias: Este panel permite establecery gestionar
lasreglas, cuadriculas y guias de disefio en el documento.

Figura25

Paneles /Reglasy cuadriculas

Nota. Elaboracion propia, Paneles / Espacio de trabajo tactil.
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—Reglas, cuadriculasy guias: Este panel permite establecery gestionar
lasreglas, cuadriculasy guias de disefio en el documento.

Figura25

Paneles /Reglas

ycuadriculas

= [ AT ERTREY &

Nota. Elaboracion propia, Paneles / Reglas y cuadriculas.

Para utilizar los menus contextuales y paneles en lllustrator, es
importante familiarizarse con sus funciones y ubicaciones, asi como con las
teclas de atajoy opciones de personalizacidon disponibles.

Figura26

Paneles.

Nota. Elaboracidn propia, Paneles.
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10. Autoevaluacion
Autoevaluacién 1
Tema: Eldreadetrabajo

—Contestelas siguientes preguntas, luego de haberidentificado e interpretado
los contenidos analizados

—Procure norevisar los contenidos al iniciar laautoevaluacién

—Alfinalizar laautoevaluacién compare las respuestas obtenidas.

—Seleccione el literal de larespuesta correcta

1. ¢Qué habilidades se requieren para ser un diseiiador grafico
exitoso?

a) Creatividad, sensibilidad estética, conocimientos técnicos y habilidades de
programacion.

b) Habilidades de comunicacidn, habilidades de liderazgo, conocimientos
técnicosy habilidades de programacion.

c) Creatividad, sensibilidad estética, conocimientos técnicos e inteligencia
funcional.

d) Habilidades de comunicacion, habilidades de liderazgo, conocimientos
técnicos einteligencia emocional.

2. ¢Quéimplica el proceso de disefio grafico?

a)Implicaelusode colores, formas, fuentesy otros elementos para crear disefios
funcionalesy efectivos.

b) Implica elusode colores, formasyfuentes para crear disefios estéticamente
atractivos.

c)Implicaelusodecolores, formas, fuentesy otros elementos paracreardisefios
estéticamente atractivos.

d) Implica el uso de colores, formas y fuentes para crear disefios funcionales
y efectivos.
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3. éQué caracteristica distingue a los graficos vectoriales de los
graficos de mapade bits?

a) Los gréficos vectoriales estdn compuestos por pixeles, mientras que los
graficos de mapa de bits utilizan férmulas matematicas.

b) Los graficos vectoriales dependen delaresolucion, mientras que los graficos
de mapa de bits se pueden escalar a cualquier tamafio.

c) Los graficos vectoriales se crean y editan utilizando férmulas matematicas,
mientras que los graficos de mapa de bits se editan manipulando pixeles
directamente.

d) Los graficos vectoriales son mas adecuados para fotografias, mientras que
los gréaficos de mapa de bits son ideales para logotiposy iconos.

4. ¢Por qué los graficos vectoriales son una opcion popular para
logotipos, iconosy otros graficos que se pueden usar en diferentes tamaios?

a) Porque dependen de la resolucidn, lo que les permite mantener su calidad
alserescalados.

b) Porque estan compuestos por pixeles, lo que les permite mantenersu calidad
alserescalados.

c) Porque se creanyeditan utilizando formulas matematicas, lo que les permite
mantener su calidad al ser escalados.

d) Porque se pueden escalar a cualquier tamafio sin perder calidad, debido a
guese crean utilizando férmulas matematicas

5.Ubiquelos nombres de cadaunadelas partesdelainterfazyarea
detrabajo.

PANEL DE
CONTROL
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11. Actividad de aprendizaje
12. TRABAJO PRACTICO N1
13. Indicaciones

14. 1.— Realizar un dibujo en cartulina formato A4 donde se
presente creativamente a manera de Diorama donde muestre lainterfaz
gue posee el programa de edicién vectorial “Adobe Illustrator CC”

15. Procedimiento:
16.1.Prepararlacartulinaausarenunamedidade21x29.7cm.

17. 2. Realizar la rotulacién de cada uno de los menus del
programa

18. 3. Estructurar a manera de diorama cada uno de los menus
19.4.—Pintar de los colores caracteristico del software

20.5.—Afadir las etiquetas de cada una de las partes en general
que se explica en esta unidad

21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
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Rubrica
PUNTUACION

ASPECTOSAEVALUAR Adecuado Suficiente Insuficiente
ADECUACIONAL La presentacion 1 2,5 0
TIEMPO esenlafecha
ESTABLECIDO correspondiente
CUMPLE CON LAS Cumplecon 2 2,5 0
DIRECTRICES todaslas
DADAS indicaciones

establecidas
ORDENY Respetarlas 3 2,5 0
COHERENCIA medidas del

Zootropo
REDACCIONY Mantener una 4 0,5 0
ORTOGRAFIA estéticaenla

creacionde

personajeu

objeto
PUNTUACION TOTAL 10,00 5,50 0,00

TRABAJO PRACTICON2
Indicaciones

1.—Visualiza cada uno de los entornos del programa cambiandolos
enlos diferentes “Entornos de trabajo” que existen en “Adobe Illustrator CC”
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Procedimiento:

a. En la parte superior de la pantalla, ve a “Ventana” y selecciona
“Espacio de trabajo”.

b. Selecciona uno de los entornos de trabajo preestablecidos, como
“Disefio”, “Pintura” o “Tipografia”, o personaliza tu propio espacio de trabajo.

c. Adobe lllustrator CC reorganizara la disposicién de las paletas y
herramientas seguin el entorno de trabajo seleccionado, lo que te permitira
optimizartu flujo de trabajo paratareas especificas.

d.Realizauninformesobrelasdiferencias observadasencadaunode
los entornos de trabajo de Adobe lllustrator.

Rubrica
ASPECTOSAEVALUAR PUNTUACION
Adecuado Suficiente Insuficiente

ADECUACIONAL La presentacion 1 2,5 0
TIEMPO esenlafecha
ESTABLECIDO correspondiente
CUMPLE CON LAS Cumplecon 2 2,5 0
DIRECTRICES todaslas
DADAS indicaciones

establecidas
ORDENY Respetarlas 3 2,5 0
COHERENCIA medidas del

Zootropo
REDACCION Y Manteneruna 4 0,5 0
ORTOGRAFIA estéticaenla

creacionde

personajeu

objeto
PUNTUACION TOTAL 10,00 5,50 0,00
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TRABAJO PRACTICON3
Indicaciones

1.—Investigue acerca de las propiedades del colory como se puede
utilizar en “Adobe lllustrator CC”

Procedimiento:

Paso 1: Comprenderlas propiedades del color en Adobe lllustrator CC
Herramientade color : Paratrabajar con colores en Adobe lllustrator
CC, primero debemos comprender las propiedades del color. Las propiedades
delcolorincluyenelvalor deluminancia, la saturacion, el contraste y el brillo.

Paso 2: Aplicar colores en Adobe lllustrator CC

Seleccionar colores: Para seleccionar un color en Adobe lllustrator
CC, hagaclicen el drea de colorenlabarra de herramientas o utilice el panel
de colores. Puedes seleccionar colores por su nombre, valor de RGB, valor
de CMYK.

Aplicar colores : Aplica colores a tus objetos y rellenos en Adobe
lllustrator CCutilizandola herramientaderellenoyla herramienta de dibujo.
Puedes aplicar colores de manera continua o de relleno en los objetos.

Paso 3: Editar colores en Adobe lllustrator CC

Editar colores : Puedes editar colores en Adobe Illustrator CC
utilizandolas opciones de edicién de rellenoy de trazo. Por ejemplo, puedes
cambiar el color de un objeto, aplicar efectos de color o cambiar el estilo de
untrazo.

Paso 4: Realiza un informe sobre los 3 pasos anteriores realizados,
que es lo que observaste en el software y que crees que aportaria este

conocimiento para realizar disefios.

Paso 5: Realiza un grupo de diapositivas donde expongas tu
exposicidn acercade las propiedades del color.

| 35 |



Guia didactica - Grafica Digital |

Rubrica
PUNTUACION

ASPECTOSAEVALUAR Adecuado Suficiente Insuficiente
ADECUACIONAL La presentacion 1 2,5 0
TIEMPO esenlafecha
ESTABLECIDO correspondiente
CUMPLECON LAS Cumplecon 2 2,5 0
DIRECTRICES todaslas
DADAS indicaciones

establecidas
ORDENY Respetarlas 3 25 0
COHERENCIA medidas del

Zootropo
REDACCIONY Mantener una 4 0,5 0
ORTOGRAFIA estéticaenla

creaciénde

personajeu

objeto
PUNTUACION TOTAL 10,00 5,50 0,00

33. Autoevaluacion

Autoevaluacién 1

Tema: Eldreadetrabajo

— Conteste las siguientes preguntas, luego de haber identificado e
interpretadolos contenidos analizados

—Procure norevisar los contenidos aliniciar la autoevaluacion
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—Alfinalizar la autoevaluacién compare las respuestas obtenidas.
—Seleccioneelliteral de la respuesta correcta

1. ¢Quéhabilidades serequieren paraserundisefiador grafico exitoso?
a) Creatividad, sensibilidad estética, conocimientos técnicos y habilidades de
programacion.

b) Habilidades de comunicacion, habilidades de liderazgo, conocimientos técnicos
y habilidades de programacion.

c) Creatividad, sensibilidad estética, conocimientos técnicos e inteligencia
funcional.

d)Habilidades de comunicacion, habilidades de liderazgo, conocimientos técnicos
einteligenciaemocional.

2.¢Quéimplicael procesode disefio grafico?
a)Implicaelusode colores, formas, fuentesy otros elementos para crear disefios
funcionalesy efectivos.

b) Implica el uso de colores, formas y fuentes para crear disefios estéticamente
atractivos.

c)Implicaelusodecolores, formas, fuentesy otros elementos paracreardisefios
estéticamente atractivos.

d) Implica el uso de colores, formas y fuentes para crear disefios funcionales y
efectivos.

3.éQué caracteristicadistingue alos graficos vectoriales delos graficos
demapadebits?

a) Los gréficos vectoriales estdn compuestos por pixeles, mientras que los
graficos de mapa de bits utilizan férmulas matematicas.

b) Los graficos vectoriales dependen delaresolucion, mientras que los gréaficos
de mapa de bits se pueden escalar a cualquier tamafio.

c) Los graficos vectoriales se crean y editan utilizando férmulas matematicas,
mientras que los graficos de mapa de bits se editan manipulando pixeles
directamente.

d) Los graficos vectoriales son mas adecuados para fotografias, mientras que
los graficos de mapa de bits son ideales para logotiposy iconos.

4. ¢Por qué los graficos vectoriales son una opcion popular para
logotipos, iconosy otros graficos que se pueden usar en diferentes tamaiios?
a) Porque dependen de la resolucion, lo que les permite mantener su calidad
alserescalados.
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b) Porque estan compuestos por pixeles, lo que les permite mantener su calidad
alserescalados.

c) Porque se creanyeditan utilizando formulas matematicas, lo que les permite
mantener su calidad al ser escalados.

d) Porque se pueden escalar a cualquier tamafio sin perder calidad, debido a
guese crean utilizando férmulas matematicas

5.Ubiquelosnombres de cadaunadelas partesdelainterfazyarea
detrabajo.

PANEL DE
CONTROL

- BARRA DE

HERF NTAS

11. Evaluacion final

La evaluacién final constara de 10 preguntas de opcién multiple,
abarcando temas como conceptos de disefo grafico, graficos vectoriales,
espacios de color, manejo del software y elementos de la interfaz. Los
estudiantes deberan seleccionar la respuesta correcta entre las opciones
proporcionadas. Se busca evaluar su comprension de los fundamentos
de Adobe lllustrator y disefio grafico. Esta evaluacidn se alinea con
investigaciones que destacan laimportancia del software Adobe lllustrator
en el desarrollo de la creatividad de los estudiantes.

12. Solucionario de las Autoevaluaciones
Tema: El area de trabajo
—Conteste las siguientes preguntas, luego de haber identificado

einterpretado los contenidos analizados
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—Procure no revisar los contenidos al iniciar la autoevaluacion
—Alfinalizar laautoevaluacidon compare las respuestas obtenidas.
—Seleccione el literal de la respuesta correcta

1.¢Qué habilidades se requieren para ser un disefiador grafico
exitoso?
a) Creatividad, sensibilidad estética, conocimientos técnicosy habilidades
de programacion.
b) Habilidades de comunicacion, habilidades de liderazgo, conocimientos
técnicosy habilidades de programacion.
c) Creatividad, sensibilidad estética, conocimientos técnicos e inteligencia
funcional.
d) Habilidades de comunicacién, habilidades de liderazgo, conocimientos
técnicos e inteligencia emocional.

2. ¢Quéimplica el proceso de diseiio grafico?
a)Implicaelusode colores, formas, fuentesy otros elementos para crear diseiios
funcionalesy efectivos.
b) Implicaelusode colores, formasyfuentes para crear disefios estéticamente
atractivos.
c)Implicaelusodecolores, formas, fuentesy otros elementos paracreardisefios
estéticamente atractivos.
d) Implica el uso de colores, formas y fuentes para crear disefios funcionales
y efectivos.

3.Qué caracteristica distingue alos graficos vectoriales de los graficos
de mapade bits?
a) Los gréficos vectoriales estdn compuestos por pixeles, mientras que los
graficos de mapa de bits utilizan férmulas matematicas.
b) Los graficos vectoriales dependen delaresolucion, mientras que los graficos
de mapa de bits se pueden escalar a cualquier tamafio.
c) Los graficos vectoriales se crean y editan utilizando férmulas matemadticas,
mientras que los graficos de mapa de bits se editan manipulando pixeles
directamente.
d) Los graficos vectoriales son mas adecuados para fotografias, mientras que
los gréaficos de mapa de bits son ideales para logotiposy iconos.
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4. ¢Por qué los graficos vectoriales son una opcion popular para
logotipos, iconosy otros graficos que se pueden usar en diferentes tamaiios?
a) Porque dependen de la resolucion, lo que les permite mantener su calidad
alserescalados.

b) Porque estan compuestos por pixeles, lo que les permite mantener su calidad
alserescalados.

c) Porque se creanyeditan utilizando formulas matematicas, lo que les permite
mantener su calidad al ser escalados.

d) Porgue se pueden escalar a cualquier tamafio sin perder calidad, debido a
gue se crean utilizando férmulas matematicas.

5. Ubique los nombres de cada una de las partes de lainterfaz y drea
detrabajo.

PANEL DE
CONTROL

13. Glosario

Adobelllustrator: unsoftware de diseiio grafico vectorialampliamente utilizado
enlaindustria.

Graficos vectoriales: imagenes digitales creadas utilizando férmulas
matematicas para dibujar lineasy formas, escalables sin pérdida de calidad.
Disefio grafico: un campo que requiere creatividad, sensibilidad estética,
conocimientos técnicos einteligencia funcional.

RGB: un modelo de color que se utiliza principalmente para pantallas
electrdnicas, como televisién, monitores de computadora y teléfonos
inteligentes.
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CMYK: un modelo de color que se utiliza principalmente paraimprimir.
Modelo de color: unsistema de representacion de colores,comoRGBy CMYK.
Grafico: una representacion visual de informacidn, como diagramas, chartes
yplots.

Herramientas deseleccién: herramientas utilizadas paraseleccionary manipular
objetos en un programa de disefio gréfico.

Formas basicas: formas geométricas fundamentales utilizadas en el disefio
grafico, comolineas, rectangulosy elipses.

Manejodecapas: la capacidad de organizary controlar Multiples capas de disefio
enun programade disefio grafico.

Combinacion deformas: la capacidad de uniryfusionarformasenun programa
dedisefio gréfico.

Motivo: un disefio o patrdn utilizado para decorar o disefiar una superficie.
Tipografia: la utilizacion de fuentes y estilos de letras en un disefio grafico.
Softwaredeilustrador: un programade software utilizado paracrearilustraciones
y graficos vectoriales, como Adobe lllustrator.

Interfaz de usuario: la capa de un programa que permite al usuario interactuar
conelsoftware.

Panelde herramientas: un conjunto de herramientasdisponiblesenun programa
dedisefio grafico paracreary editar graficos.

Panelde control: undreade un programadedisefiografico que permiteal usuario
acceder avarias opcionesy configuraciones para personalizar sus graficos.
Mesadetrabajo: el area principal del programadedisefiograficodonde el usuario
creay edita sus gréficos.

Capa: un elemento de un disefio grafico que puede contener diferentes
elementosy serorganizadoy manipuladoindividualmente.

Borrador: una herramienta de dibujo en un programa de disefio grafico que
permite al usuario crear lineasy formas.

Pincel: unaherramienta de dibujo enun programadedisefio graficoque permite
alusuario creary editar detallesfinos.

Pluma: unaherramientadedibujoenun programade disefiograficoque permite
alusuario creary editar lineasy formas.

Pintura: la aplicacion de colores y tintes a una superficie en un programa de
disefio grafico.

Ordenarobjetos: la capacidad de organizaryreorganizar objetos en un programa
dedisefio gréfico.
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Ancho de borde: |a distancia entre el borde interior y el borde exterior de
una forma en un programa de disefio gréfico.

Mapa de bits: tipo de imagen digital compuesto por pixeles, mas adecuado
paraimagenes no redimensionadas como fotografias

Graficos de mapa de bits: imagenes digitales compuestas por pixeles,
dependientes de laresoluciény perdiendo calidad al ampliarse

Software de edicion de imagenes: programas como Adobe Photoshop
utilizados para editarimagenesy fotografias

Software de vectores: programas como Adobe lllustrator utilizados para
creary editar graficos vectoriales

Alineacidn: configuracion de la posicidn y direccion de los elementos en
un grafico en relacién con otros elementos

Herramienta de seleccion: herramienta utilizada en programas de disefio
grafico paraseleccionary editar elementos de un grafico.

Formas bdsicas: tipos de formas geométricas utilizadas en disefio gréfico,
como rectangulos, circulosy elipses.

Motivos: elementos graficos utilizados para decorary personalizar disefios,
como patrones, textiles y adornos.

Tipografia: arte y técnica de lacomunicacién visual mediante la utilizacién
de caracteresy letras.

Logotipos: imagenes vectoriales utilizadas para representar e identificar
aunamarcaoempresa

Marcas: imagenes vectoriales utilizadas para identificar y representar a
unamarca o empresa

Simbolos:imagenes vectoriales utilizadas para representar conceptos, ideas
ofendmenos de manera abstracta

Iconos: imagenes vectoriales utilizadas para representar objetos, acciones
o estados de un sistema o programa.

Rastro: herramienta utilizada en programas de disefio grafico paracreary
editar enlaces de borde y formas complejas
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— ADOBE. (02 de 01 de 2024). Presentacion de la Guia del usuario de
lllustrator . adobe.com: https://helpx.adobe.com/es/illustrator/user-guide.

html
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—Costa, J. (2018). DirCom El ejecutivo estratega global. Valencia: Costa Punto
Com Editor (CPC).

—LLena,S.(2020). Aprender lllustrator 2020 con 100 ejercicios practicos. Espaiia:
Marcombo.

—WinWorld. (2003). WinWorld. winworldpc.com: https://winworldpc.com/
screenshot/2f653be8-2695-11e9-9b71-fal63e9022f0/82339d52-2695-11e9-
9b71-fa163e9022f0

15. Anexos o Recursos

10 primeros pasos para empezar con lllustrator
https://www.youtube.com/watch ?v=ofgmwg5MfPk

¢Qué es Adobe lllustrator, para qué sirve y cudles son sus versiones?
https://www.youtube.com/watch?v=YIkOfntMYSM

Anexo1l

Banco deimageneslibres
https://unsplash.com/
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