U

INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO
VICENTE LEON

Gul

general de estudio
dela @aSignatura




INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO
VICENTE LEON

IMANA
(@ zpus,

Carrera de Tecnologia Superior Disefio Grafico y Multimedia
Asignatura: Fundamentos del disefio

Codigo de la asignatura: DGMO03-1B2

Primer nivel

www.istvicenteleon.edu.ec



INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO
VICENTE LEON

Av. Amazonas y Clemente Yerovi / Latacunga — Cotopaxi
Campus Norte

FUNDAMENTOS DEL DISENO
Autor: Paola Estefania Robalino Lépez

MSc. Angel Veldsquez Cajas ~ Editor

Directorio editorial institucional

Mg. Omar Sanchez Andrade Rector

Mg. Fabricio Quimba Herrera Vicerrector

Mg. Milton Hidalgo Achig Coordinador de la Unidad de Investigacién

Diseiio y diagramacion
Mg. Alex Zapata Alvarez
Mtr. Leonardo Lopez Lidioma

Revision técnica de pares académicos
—Santiago Martin Pazmifio Chavez
Universidad Técnoldgica Equinoccial
santiago.pazmino@ute.edu.ec
—Carlos Eduardo Lema Nacato
Instituto Nelsdn Torres
carlos.lema@intsuperior.edu.ec

ISBN: 978-9942-676-55-9
Primera edicion
Agosto 2024

Usted es libre de compartir, copiar la presente guia en cualquier medio o formato, citando la fuente, bajo los siguientes
términos: Debe dar crédito de manera adecuada, bajo normas APA vigentes, fecha, pagina/s. Puede hacerlo en cualquier
forma razonable, pero no de forma arbitraria sin hacer uso de fines de lucro o propdsitos comerciales; debe distribuir su
contribucidn bajo la misma licencia del original. No puede aplicar restricciones digitales que limiten legalmente a otras a
hacer cualquier uso permitido por la licencia.

IMANA
(@ sy,




DESARROLLO GUIADE ESTUDIO

1. Datos informativos

2. Presentacion de laAsignatura

3. Introduccion de los Temas

4. Objetivos de Aprendizaje

5. Competencia de Unidad

6. Resultados de Aprendizaje

7. Estrategias Metodoldgicas

8. Criterios de Evaluacion

9. Desarrollo de las Subunidades

10.Autoevaluacion

IS

11. Evaluacionfinal

IS

12. Glosario

I

13. Referencias Bibliograficas

IS

14.Anexos o Recursos

IS

cf-R-Q-B-RoNofofofo




Guia de estudio - Fundamentos del disefio

DESARROLLO GUIADE ESTUDIO
1. Datos informativos

Paola Estefania Robalino Lépez de nacionalidad ecuatoriana, docente
delacarrerade Disefio Grafico Multimedia del Instituto Tecnoldgico Superior
Vicente Ledn, con suformacion profesional como Ingeniera en Disefio Grafico
Publicitario cursado en la Universidad Técnica de Ambato, con una maestria
en Disefo Grafico Digital otorgada por la Universidad de la Rioja— Espafiay
con mas de 10 afios de experiencia de carrera docente.La recopilacion y
estructura de esta informacidn contribuira para la ensefianza aprendizaje,
en donde permite que la planificacion de contenidos propios de la materia se
conjuguen conloimpartidodentrodelasaulascomo muestrade los contenidos
revisados. El contenido de fundamentos del diseio establece un marco de
ensefianza que cronolégicamente desarrolla temas basicos y fundamentala
construccion del disefio, pasando por la composicidn y realizacién de formas,
color, textura, espacio dando como resultado composiciones atractivas que
se mezclan con la tipografia, el color y la estética, proporcionando productos
visuales considerablesy que originan los primeros conceptos de los conceptos
endisefio. Esto permitird que el conocimiento desarrolladoyadquirido dentro
delasaulasgenere elemetos basicos visuales que se trasladaranal planovirtual
conlautilizacién de los herramientas virtuales con el fin deir conceptualizando
eldisefio enlos entornos tecnoldgicos actuales.

2.Presentacion de laAsignatura

Enlamateriade Fundamentos del Disefio exploraremos los principios
fundamentales que constituyen la base del disefio visual. Desde la tipografia
hasta la composicién, pasando por el colory la forma, analizando cémo estos
elementosinteractian para crear mensajes visuales efectivosy estéticamente
agradable.

3.Introduccion de los Temas

Principios Basicos del Disefo:
Exploraremos conceptos como equilibrio, contraste, énfasis, ritmo
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y proporcion. Estos principios son esenciales para crear disefios visualmente
impactantesy efectivos.

Teoriadel Color:

Abordaremos la psicologia del color, la rueda de colores, la armonia
cromaticay laaplicacién practica del color en el disefio. Comprendercomolos
coloresinteractian entre si es crucial para transmitir mensajes especificos.

Tipografia:

Estudiaremos la seleccién adecuada de fuentes, el espaciado, el
tamafioy la legibilidad. La tipografia no solo afecta la estética, sino también la
comunicacion efectiva de lainformacién.

Composicion Visual:

Aprenderemos a organizar elementos visuales para lograr una
jerarquia efectiva y una comunicacion clara. Exploraremos la disposicion de
elementosy cémo guiarla mirada del espectador.

Diseio Grafico Digital:

Introduccién a herramientas y software de disefio como Adobe
Photoshop e lllustrator. Se proporcionara orientacion sobre cémo aplicar los
principios del disefo en un entorno digital.

4. Objetivos de Aprendizaje

— ldentificar conceptos basicos, investigando todas las situaciones
visuales posibles.

—Desarrollar una légica visual al momento de transmitir diferentes
ideasy sensaciones por medio de la psicologia del color.

—Interpretar formas tipograficas en la composicién bidimensional,
seaformaloinformal.

—Analizar las leyes generales de la comunicacién visual y resolucion
de problemas de mensajes audiovisuales y de multimedia.



Guia de estudio - Fundamentos del disefio

5. Competencia de Unidad

5.1. Introduccién al Disefio
5.2.Disefio Gréficoy Multimedia
5.3.Elementos base del disefio
5.4.Forma

5.5.Interrelaciones de forma
5.6.Repeticidn

5.7.Estructura

5.8.Similitud

5.9.Gradacion

5.10.Radiacién
5.11.Anomalia

5.12.Contraste
5.13.Concentracion
5.14.Textura

5.15.Espacio

6. Resultados de Aprendizaje

—Identifica los conceptos basicos del disefio y comunicacion visual,
investigando todas las situaciones visuales posibles.

— Desarrolla una ldgica visual al momento de transmitir diferentes
propuestas de cromatica adecuada paraelementos de disefio.

—Interpreta formas tipograficas en la composicion bidimensional,
empleandoideas creativas einnovadoras.

—Analizalasleyes generales de lacomunicacionvisual, los elementos
de percepcion, pensamiento, inteligenciay resolucién de problemas.

7.Estrategias Metodoloégicas

Aprendizaje auto-dirigido: Fomenta que los estudiantes asuman
la responsabilidad de su propio aprendizaje. Esto incluye establecer metas,
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planificar su tiempo, buscar recursos y evaluar su progreso. Esto desarrolla
habilidades de autorregulacionyautonomia.

Aprendizajeinterdisciplinario: Promueve laintegracion de diferentes
disciplinas y enfoques en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto ayuda a
los estudiantes a desarrollar habilidades de pensamiento critico, resolucién de
problemas complejosy adaptabilidad.

Aprendizaje basadoenlaexperiencia: Proporciona oportunidades para
gue los estudiantes adquieran experiencia practica en su campo de estudio a
través de pasantias, practicas profesionales o proyectos de serviciocomunitario.
Estolesayudaadesarrollar habilidades especificasy les permite aplicarlo que
han aprendido.

8. Criterios de Evaluacion

Losaspectosatomarse en cuentason cuatroambitos resaltantescomo
el factor tiempo, el cumplimiento de las directrices direccionadas dentro de
los entornos de aprendizaje, Un estricto orden de presentaciony la redaccion.
Estos aspectos realizaran unasimulacion del cumplimiento profesional en cada
proyecto presentado en los diferentes mercados laborales nacionales.

PUNTUACION
ASPECTOSAEVALUAR Adecuado Suficiente  Insuficiente
ADECUACION ALTIEMPO Lapresentacionesenla 1 25 0
ESTABLECIDO fecha correspondiente. !
CUMPLECON
LAS DIRECTRICES Cumple contodaslas 2 2,5 0
ESTABLECIDAS indicaciones establecidas
ORDENY COHERENCIA
(Concepto, contenido, Respetar losfundamentos 3 2,5 0
investigacion) tedricos de cadatemdtica.

Mantieney cuidasu
REDACCION, ORTOGRAFIA  redaccidn, ortografiay 4 0,5 0
YESTETICA estética.
X 10,00 5,50 0,00

PUNTUACION TOTAL
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9. Desarrollode las Subunidades
Introduccidén al Diseiro
9.1. Introduccion al Disefio

Laintroduccion al disefio implica explorar los fundamentosy conceptos
esenciales quesubyacenenlacreacidondeobijetos, sistemas, espaciosoexperiencias
con un proposito especifico.“La base del disefio es la conjuncion de diversos
elementosenunamismaarea\Wcon objetodelograrunainteraccionquetransmitira
unmensajedentrode uncontectodeterminando. Elmensaje puede comunicarsee
inclusomodificarse mediante una cuidadosa manipulaciénvisual deloselementos
guevanaser utilizadosdentrodel dreade disefio. Esencialmente, esos elementos
seran palabras, fotografias, ilustraciones eimagenes graficas, combinadas conuna
fuerza controladora basadaenblancoy negroy color. (Swann, 1990, p.11).”

Eldisefioesun procesocreativoque buscaresolver problemasosatisfacer
necesidadesatravésdelacreaciondesolucionesvisualmenteatractivas, funcionales
ysignificativas. Puedeaplicarseaunaampliagamade campos, comodiseiiografico,
disefioindustrial, disefiodeinteriores, disefio de experienciade usuario (UX), entre
otros.

Figura 1
El proceso creativo en el disefio.

PROCESO CREATIVO () rediseio

P

,,,,,
Identificar * "
el
problema

Buscar
soluciones

TU
SOLUCION
PARA
EL EXITO

Disefio

) Evaluacién

Nota. Lafiguramuestra el proceso creativo que se aplicaen el disefio.
Fuente. https://www.facebook.com/universidaddelainnovacion/pho-
t0s/a.1912442119010961/2994718090783353/?type=3.(18/01/2024).
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Existen principios universales que guian el proceso de disefio. Estos
incluyen la simplicidad, la coherencia, la jerarquia visual, el contraste, la
proporciony el equilibrio. Estos principios ayudan a crear disefios efectivos y
atractivos aportandosignificativamente a unacomunicacidnvisual coherente
y por ende a construir un proyecto de percepcion de gran representatividad.

“Lacomunicacién visual se produce por medio de mensajes visuales,
gue forman parte de la gran familia de todos los mensajes que actian sobre
todos nuestros sentidos, sonoros, témicos dinfiamicos etc”. (Munari, 2014,
p82).“Durante la realizacién de un proyecto la percepcion que otras personas
tienen del mismo permite evaluar silo quer se plantea es facil de entendery
comunicaloquese pretende deforma certera”. (Olivaresy Vilahur, 2014, p16).
El disefio sigue un proceso que generalmente incluye lo siguiente:

1. Investigacion y Andlisis: Comprender el problema o la necesidad
comunicacional a resolver, investigar el contextoy analizar el grupo objetivo.

2. Ideacion y Concepcidn: Generar ideas creativas, funcionales y
explorar diferentes soluciones para abordar el problema de comunicacion
grafica.

3. Desarrollo y Prototipado: Convertir las ideas en prototipos o
modelos tangibles, esto puede incluir la creacién de bocetos y maquetas que
muestren la posible solucién al problema planteado.

4. Evaluaciony Retroalimentacion: Obtenerinformacion,
comentarios, sugerencias sobre los prototipos, evaluar su efectividad y
realizar ajustes seglin sea necesario para una mejor experiencia de usuario.

5. Implementacion: Llevaracabola produccidnfinal del disefio, yasea
unaobragrdfica, un productofisico o unaexperiencia digital, de manera que se
expongaal grupo objetivo.El disefio abarca unaampliavariedad de disciplinas,
entrelas que seincluyen:

Diseio Grafico: Enfoque en la comunicacidn visual a través de
elementos como latipografia, el colorylacomposicion.

[ 10 |
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Disefio Industrial: Creacion de productos fisicos, desde
electrodomésticos hasta muebles.

DisefiodeInteriores: Configuracionydecoracién de espaciosinteriores
para mejorar lafuncionalidady la estética.

Disefo de Experiencia de Usuario (UX): Centrado en la creacién de
experiencias digitalesintuitivas y agradables para los usuarios.

Disefio de Moda: Creacion de prendas y accesorios con un enfoque
estéticoyfuncional.

El disefio tiene un impacto significativo en la vida cotidiana, ya que
influye en laforma en que interactuamos con el mundo que nos rodea.

Undisefio bien ejecutado puede mejorarla usabilidad, la eficienciay
la estética, contribuyendo a una experiencia mas positiva y satisfactoria para
todos los usuarios del producto.

En resumen, el disefio es un proceso creativo y estratégico que
busca resolver problemas y mejorar la calidad de vida a través de soluciones
visualmente atractivasy funcionales.

9.2. Diseiio Graficoy Multimedia

“Elusuario es protagonista de estaforma de comunicacién queincluye:
laimagen, el audio, el tacto, el desplamiento e interrrelacidon con el espacioy
la posibilidad de elegir un recorrido”. (Olivares y Vilahur, 2014, p16).El disefio
grafico esunadisciplinavisual que combina arte y comunicacién paratransmitir
mensajesatravés de medios visuales. Dentro de este apartado se explicacomo
el disefio se mezcla con varias teorias de la comunicaciéon humana.

“El disefio grafico es visual, usa imagenes para mostrar, iluminar,
indicar, comparar e incluso persuadir. Una buena metafora debe ser eficaz a
nivelsintatico, sematicoy pragmatico, y necesita una buena solucién conceptual
yformal”. (Olivaresy Vilahur, 2014, p11).

[ 11 ]
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1. Comunicacion Visual: El objetivo principal estransmitir unmensaje de
manera claray efectiva utilizando elementos visuales como imagenes, tipografia,
colorydisefio.

2. Disefiodelnterfaces deUsuario (Ul): Enelambito multimedia, eldisefio
deinterfacesescrucial paracrearexperiencias de usuariointuitivasy atractivas. Se
buscafacilitar la navegaciény comprensién del contenido.

3. Animacion y Video: La multimedia a menudo incluye elementos
animadosyvideosparaenriquecer laexperienciadel usuario. Estopuedeserdesde
animaciones simples hasta producciones mdas complejas.

4. Desarrollo Web Multimedia: Los disefiadores multimediaamenudo
trabajan en el disefio y desarrollo de sitios web que incorporan varios tipos de
contenidointeractivo.

5. Realidad Virtual (VR) y Realidad Aumentada (AR): Estas tecnologias
emergentes también estan vinculadas a la multimedia, ofreciendo experiencias
inmersivas que combinan elementosvirtuales conelentornoreal.

Enlaeradigital, las fronteras entre disefio graficoy multimediatiendena
difuminarse, yaque muchos proyectosrequierenlacombinaciéndehabilidadesde
ambasdisciplinas.El disefiograficopuedeintegrarse conelementosmultimedia para
crearexperienciasmdscompletasy cautivadorasendiversosmediosy plataformas.

9.3. Elementos base del Diseiro

Loselementos basedel disefioson loscomponentesfundamentalesque
los disefiadores utilizan para crear composiciones visuales efectivas y atractivas.
Estoselementosproporcionan labase sobrelacualse construyenlosdisefios. Aqui
estanloselementos principales:

1.Punto:

Definicion: Marcavisual mas pequefiaysimple.

Uso: Puede ser usado para llamar la atencidn, crear patrones o indicar
ubicaciones.
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Figura 2
Elementos base del disefio grdfico

Y A O
QW o

Nota. Enlailustracion se presentan los elementos base del disefio y sus componentes.

Fuente.https://imborrable.com/blog/elementos-visuales-diseno-grafico/.
(17/01/2024).

9.4.Forma

En disefio, la “forma” se refiere a la apariencia visual o estructura
externa de un objeto o elemento. Es uno de los elementos basicos del disefio
y es esencial para la creacién de composiciones visuales. La forma puede ser
bidimensional o tridimensional, y puede ser definida por lineas, contornos,
colores y texturas.“Como fuera sefialado, los elementos conceptuales no son
visibles. Asi, el punto, lalinea o el plano cuando son visibles, se convierten en
forma. Un punto sobre el papel, por pequefio que sea, dene tener unafigura,
un tamanio, un color y una textura si se quiere que sea visto. Tambien debe
sefiarlarse lo mismo de unalinea o de un plano”. (Wong, W, 1997.p45).Aqui
hay algunos puntos clave sobre la “forma” en el contexto del disefio:

1. Bidimensional y Tridimensional:

Laformabidimensional serefiere alalongitudy elanchode un objeto
en una superficie, como en unaimagen o un lienzo.La forma tridimensional
agrega profundidad y volumen, incorporando la dimensidon del grosor o la
profundidad. Esto es especialmente importante en disefio de productos o
entornos tridimensionales.

2. Definicion de Contorno:

La forma puede ser definida por un contorno claro y distintivo que
delineard su borde. Este contorno puede ser suave o angular, dependiendo
delestiloylaintencién del disefio.
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3. Simplicidad o Complejidad:

Las formas pueden ser simples y geométricas, como circulos,
cuadrados o tridngulos, o mas complejas y organicas, dependiendo de la
intencién del disefiador.

4. Jerarquia Visual:

Lavariacion enlasformas puede utilizarse para establecer jerarquias
visuales, destacando elementos clave o creando contrastes entre diferentes
partes del disefio.

5. Interaccién con Otros Elementos:

Las formas interactiian con otros elementos del disefo, como el
color, latexturay el espacio, para crear una composicion visual equilibrada
y atractiva.

6. Reconocibilidady Significado:

En algunos casos, las formas pueden representar objetos
reconocibles, lo que agrega significado y contexto al disefio. Por ejemplo,
la forma de una manzana en un logotipo podria representar una empresa
relacionada con laindustria de la comida.

La forma en disefio es fundamental para la expresion visual y la
comunicacién. Los disefiadores utilizan la forma de manera estratégica
para lograr ciertos efectos visuales, transmitir mensajes especificos y crear
composiciones estéticamente agradables.

9.5. Interrelacion de formas

“Las formas pueden encontrarse entre si de diferentes maneras.
Hemos demostrado que cuando unaformase superponeaotra, los resultados
no son tan simples como podiamos haber creido” (Wong, W, 1997.p49).La
interaccidn de formas en disefio se refiere a como las diferentes formas
presentes en una composicion visual se relacionan y afectan entre si. La
manera en que las formas interactian puede influir en la estética general,
la legibilidad del disefio y la percepcion del espectador. Aqui hay algunos
aspectos clave de lainteraccién de formas:

| 14 |



Guia de estudio - Fundamentos del disefio

1. Armoniay Coherencia:

Las formas deben trabajar juntas de manera armoniosa para
crear una composicion coherente y agradable visualmente. La repeticion
de formas similares o la eleccion de formas que comparten caracteristicas
visuales pueden contribuir ala cohesién.

2. Contraste:

Laintroduccién de formas contrastantes puede destacar elementos
especificosy agregarinterés visual. El contraste en tamafio, forma, coloro
textura puede atraer la atenciony crear dinamismo en el disefio.

3. Equilibrio:

El equilibrio en la interaccién de formas es crucial. Puede ser
simétrico o asimétrico, pero debe sentirse equilibrado para evitar que el
diseno se vea desordenado o pesado en un lado.

4. Flujo Visual:

Lainteraccion de formas puede guiar el ojo del espectador através
del disefio de maneraintencional. La disposicidny direccién de las formas
pueden crear un flujo visual que lleva la atencién a lo largo de un camino
especifico.

5. Superposicion y Encadenamiento:

La superposicion de formas o su disposiciéon en una secuencia
puede crear una sensacion de profundidad y complejidad. Esto también
puede ayudar a establecer relaciones entre las formas.

6. Formas Negativas:

Laforma negativa, que es el espacio alrededory entre las formas,
también es esencial. La forma negativa puede contribuir a la claridad y
legibilidad del disefio, afectando la percepcién de las formas positivas.

7. Jerarquia Visual:

Las formas pueden ser organizadas jerarquicamente paraindicar
laimportancia relativa de los elementos en el disefio. Esto ayudaa guiarla
atencion del espectadory a transmitir la informacién de manera efectiva.

| 15 |
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8.Integracion de Temas:

Lainteraccion deformastambién puedeser utilizada paraexpresartemas
o conceptos especificos. Las formas pueden ser seleccionadas y dispuestas para
evocar ciertas asociaciones o simbolismos.

En dltimainstancia, la interaccion de formas es un aspecto esencial del
disefio que permite al disefiador crear composiciones visuales significativas y
efectivas. La consideracion cuidadosa de como las formas se relacionan entre si
contribuyealacoherencia, lacomunicacién eficazy la estéticageneral del disefio.

Figura 3
Interrelacion de Formas

Nota.Enlailustracidn se presentalas distintas formas deinterrelacion.

Fuente.Tomado del libro de Wucius Wong, Fundamentos del Disefio Biy Tri dimensional.
https://centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion_permanente/Fundamentos%20
del%20Disen0%20Bidimensional%20y%20tridimensional,%20Wucius%20Wong.pdf

9.6.Repeticion

“Cuando un disefo ha sido compuesto por una cantidad de formas,
las idénticas o. similares entre si son formas unitarias o médulos que aparecen
mas de unavez en el disefio”. (Wong, W, 1997.p53). La repeticidn es un principio
fundameWtal del disefio que implica la utilizacion repetida de ciertos elementos
visualesalolargodeunacomposicion. Este principioagrega coherencia, consistencia
yunidadaundisefio. Aquihayalgunosaspectosclave sobre larepeticionendisefio:

| 16 |
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1. Consistencia Visual:

La repeticion de elementos o médulos en colores, formas, tipografiaso
patronescreauna consistenciavisual entodo el disefio. Esto ayudaa establecer
una identidad visual sélida y a que el disefio sea facilmente reconocible y
memorable.

2.Jerarquia Visual:

La repeticidn se puede usar para establecer una jerarquia visual,
destacando ciertos elementosy creando unaestructura visual coherente. Por
ejemplo, la repeticion de un color especifico puede indicar laimportancia de
ciertos elementos.

3.Cohesion:

La repeticién ayuda a unir diferentes partes de un disefo,
proporcionando una conexién visual entre elementos separados. Esto puede
serespecialmente Gtilen disefios complejos o compuestos porvarias secciones.

4. Claridad y Organizacion:

Al utilizar larepeticidn, sefacilitalalecturay comprensiéon del disefio.
La consistenciaenelusode elementos visualesayudaa organizar lainformacion
demaneraclarayatractiva.

5.Creacion de Patrones:

Larepeticion puede ser utilizada paraformar patronesvisuales, loque
afiadeinterésy textura al disefio. Los patrones repetidos pueden ser simples,
como lineas o cuadrados, 0 mas complejos, como motivos decorativos.

6. Agrupacion Visual:

Agrupar elementos similares mediante la repeticion ayuda a que el
disefiosea maslegibleyfacil de entender. Los elementos repetidos se perciben
comorelacionadosyforman unidades visuales cohesivas.

7.Economia Visual:

La repeticién puede simplificar un disefio al reducir la necesidad de
inventar constantemente nuevas soluciones visuales. Esto puede hacer queel
disefio sea mas eficiente y efectivo.

[ 17 |
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8.Identidad de Marca:

Eneldisefiode marcasylogotipos, larepeticion de elementos visuales
clave contribuye a construir unaidentidad de marcafuertey reconocible. Esto
puedeincluirla repeticién de colores, formas o iconos especificos.

Esimportante destacar que, aunque la repeticion es poderosa para
lograr consistenciay cohesidn, también es crucial equilibrarla con la variedad
paraevitarqueel disefio seamondtono. Lacombinacion adecuada de repeticion
yvariacion crea undisefio visualmente atractivoy efectivo.

Figura 4
Ejercicios de repeticion

Nota. Ejercicios de aplicando la teoria de repeticion.

Fuente.Tomadodellibro de Wucius Wong, Fundamentos del Disefio Biy Tridimensional.
https://centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion_permanente/Fundamentos%20
del%20Diseno%20Bidimensional%20y%20tridimensional,%20Wucius%20Wong.pdf

9.7.Estructura

Laestructuraendiseiioserefiere alaorganizacionydisposicién delos
elementos visuales dentro de una composicién. Una estructura bien definida
proporciona claridad, jerarquia y cohesion al disefio, permitiendo que los
usuarios o espectadores comprendan lainformacion de manera efectiva. Aqui
hay algunos aspectos clave relacionados con la estructura en disefio:
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1. Jerarquia Visual:

Laestructuraestablece unajerarquia visual que guialaatencidon del
espectador hacialos elementos mdsimportantes. Esto se logra mediante
lamanipulacidn deltamanio, el color, la posiciény otros atributos visuales.

2. Rejillas y Cuadriculas:

El uso de rejillas y cuadriculas ayuda a organizar y alinear los
elementos de manera consistente en el diseiio. Esto proporciona una
estructura visual ordenada y facilita la ubicacién y disposicion de los
elementos.

3. Alineacion:

Laalineacidon coherente de elementos crea una estructura visual
sélida. La alineacion puede ser vertical, horizontal o basada en unarejilla,
contribuyendo a una apariencia ordenaday profesional.

4. Consistencia en la Tipografia:

La consistencia en el uso de la tipografia, incluyendo estilos,
tamafios y espaciado, contribuye a una estructura visual coherente. Esto
facilita lalecturay comprension del contenido.

5. Espacio en Blanco (o Negativo):

La estructura también se relaciona con la gestion del espacio en
blanco. El espacio en blanco proporciona descanso visual y ayudaa separar
y definir dreas especificas del disefio.

6. Bloques de Contenido:

Agrupar contenido relacionado en bloques o secciones contribuye
a la estructura del disefio. Estos bloques pueden tener una forma visual
distinta o estar separados por lineas o espacios para indicar divisiones
claras.

7.Flujo Visual:

Laestructura guia el flujo visual del espectador através del disefio.
Eldisefio debe tener un punto de entrada claroy una secuencia ldgica para
facilitar lacomprension.
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8. Organizacion de la Informacién:

La estructura es esencial para organizar la informacion de manera
I6gica. Un disefio bien estructurado facilita la presentacion de contenido de
manera clarayaccesible.

9. Adaptabilidad y Escalabilidad:
Unaestructurasdlida permite que el disefo sea escalableyadaptable
adiferentes formatosytamanos sin perder su cohesiény legibilidad.

10. Repeticidony Patrones:

Larepeticién de elementosvisualesyla creacion de patrones también
contribuyen a la estructura, proporcionando consistencia y una apariencia
organizada.

La estructura en disefio es esencial para lograr un equilibrio entre la
coherenciay lavariedad. Unaestructurasolida proporciona unabasevisual que
facilita lacomunicacion efectivay mejorala experiencia del usuario.

Figura 5
Ejercicios de estructura
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Nota.Ejercicios de aplicando lateoria de estructura.

Fuente. Tomado dellibrode Wucius Wong, Fundamentos del Disefio Biy Tridimensional.
https://centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion_permanente/Fundamentos%20
del%20Diseno%20Bidimensional%20y%20tridimensional,%20Wucius%20Wong.pdf
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9.8. Similitud

Lasimilitud en disefio se refiere a la repeticidén de caracteristicas
visuales comunes entre elementos dentro de una composicién.

“Las formas pueden parecerse entre siy sin embargo no ser
iddenticas. Si no son idénticas, no estaran en repeticion. Estan en
similitud. Los aspectos de la similitud pueden encontrase facilmente en
el naturaleza. Las hojas de un arbol, los arboles del bosque, los granos
de arena en la playa, las olas del oceano, son ejemplos vividos”. (Wong,
W, 1997.p69).

Alincorporar similitudes, los disefiadores pueden crear cohesion,
establecer patronesy transmitir una sensacién de unidad en sus trabajos.
Aqui estan algunos aspectos clave de la similitud en disefio:

1. Atributos Visuales Compartidos:

Lasimilitud implica la repeticién de atributos visuales, como color,
forma, tamafio, textura o estilo, entre diferentes elementos. Cuando los
elementos comparten caracteristicas similares, se crea una conexién
visual.

2. Consistencia Estilistica:

Mantener consistencia en el estilo visual contribuye a la similitud.
Esto puede incluir la eleccién de una paleta de colores coherente,
tipografia uniforme vy estilos de ilustracion o fotografia consistentes.

3. Creacion de Patrones:

La similitud puede utilizarse para crear patrones visuales. Por
ejemplo, al repetir una serie de formas o colores, se establece un patrén
que puede ser atractivoy memorable.

4. Jerarquia Visual:

A través de la similitud, se puede establecer una jerarquia
visual. Al asignar ciertos atributos a elementos clave, como colores mas
[lamativos o tamafios mds grandes, se destacan frente a otros elementos.
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5. ldentidad de Marca:

En el disefio de marca, la similitud es crucial para mantener una
identidad visual coherente. Los elementos visuales compartidos a lo
largo de diferentes aplicaciones (logotipos, sitios web, materialimpreso)
refuerzan la marca.

6. Organizacion de la Informacién:

La similitud puede utilizarse para organizar la informacion. Por
ejemplo, en un conjunto deiconos, la similitud en el estilo visual ayuda a
los usuarios a reconocer patronesy entender la funcionalidad.

7. Unidad en Composiciones:

En composiciones complejas, la similitud asegura que los
elementos pertenezcan visualmente al mismo conjunto. Esto puede
aplicarse a la presentacién de datos, diseiios de interfaz de usuarioy
otros contextos.

8. Flujo Visual:

Al utilizar la similitud, se puede guiar el flujo visual del espectador
através del disefio. Elementos visualmente similares tienden aagruparse,
lo que influye en cdmo se mueven los ojos a través de la composicion.

9. Facilitala Interpretacion:

La similitud facilita la interpretacidn visual. Cuando ciertos
elementos comparten atributos, el espectador puede entender
rapidamente cdmo se relacionany qué significan.

10. Efecto Estético:

La similitud también puede tener un impacto estético positivo.
La cohesion visual y la armonia resultante pueden hacer que el disefio
seamas agradabley equilibrado.

La similitud es un principio de disefio poderoso que contribuye
ala cohesion vy legibilidad visual. A través de la repeticion de atributos
visuales comunes, se establece una conexién entre elementos diversos,
mejorando lacomprensidny la experiencia del usuario.
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Figura 6
Ejercicios de similitud

Nota.Ejercicios de aplicando la teoria similitud.

Fuente.Tomado dellibro de Wucius Wong, Fundamentos del Disefio Biy Tridimensional.
https://centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion_permanente/Fundamentos%20
del%20Disen0%20Bidimensional%20y%20tridimensional,%20Wucius%20Wong.pdf

9.9. Gradacion

“Lagradacidn es unaexperienciavisual diaria. Las cosas que estan cerce
denosotros parecengrandes, ylaslejanas pequefias. Simiramos desde abajoa
un edificio alto, con unafachada de ventanasiguales, el cambio en tamafio de
lasventanas sugiere unaley dela gradacion”. (Wong, W, 1997.p75).

La gradacion en disefio se refiere al cambio gradual de un elemento
visualalolargo de unaserie. Puede aplicarse a diversos atributos, como color,
tamaiio, forma ointensidad, y se utiliza para crear transiciones suavesy efectos
visualesgraduales. Aquiestanalgunos aspectos clave de lagradacion endisefio:

1. Transiciones Suaves:

La gradacion implica una transicion gradual de un estado a otro. Por
ejemplo, enlagradacidnde color, los colores cambian suavemente de untono
aotro sin cambios bruscos.
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2.Color:

Enlagradacion de color, se pueden aplicar transiciones suaves entre
diferentes tonalidades o saturaciones.Esto puede crear efectos visuales
atractivosy armoniosos.

3.Tamaiio:

La gradacion de tamafio implica cambiar gradualmente el tamafio
de elementos en una composicién.Puede ser utilizado para guiar el ojo del
espectador o para crear un efecto de profundidad.

4.Forma:

Cambiar la forma de manera gradual puede producir resultados
visualesinteresantes. Porejemplo, latransicion de formas geométricasaformas
mas organicas alolargo de unaserie de elementos.

5.Intensidad:

Entérminos deiluminacion, lagradacién de intensidad se refiere ala
variaciongradual delaluz ola oscuridad en unacomposicion. Esto puede afiadir
profundidady realismoala representacion visual.

6. Textura:
La gradacion de textura implica cambiar suavemente la rugosidad o
suavidad de unasuperficie en undiseio.

Puede utilizarse para dar una sensacion tactil visual o para crear un
efectotridimensional.

7.Tipografia:

En el disefio de texto, la gradacion puede aplicarse cambiando
gradualmente el peso de la tipografia (ligero a negrita), el tamafio del texto o
laopacidad.

8. Efectos Visuales:

La gradacidn se utiliza para crear efectos visuales, como sombras,
degradados y transiciones suaves entre diferentes elementos.Esto puede
agregar profundidady complejidad a un disefio.
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9. Narrativa Visual:

La gradacion puede utilizarse para contar una historia visual. Por
ejemplo, en la representacién grafica de una linea de tiempo, la gradaciéon de
colorotamafio puede indicar cambios progresivos a lo largo del tiempo.

10. Enfasisy Focalizacién:

La gradacion puede utilizarse para dirigir la atencién del espectador
hacia un puntofocal en el disefio, ya que las transiciones suaves pueden guiar
naturalmente la mirada.

Lagradacién esunatécnicaversatilque puede ser utilizada de diversas
maneras para mejorar la estéticay la coherencia visual en el disefio. A través
de cambios graduales, se pueden lograr efectos visuales impactantes y una
transicion suave entre elementos.

Figura 7
Ejercicios de gradacion
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Nota.Ejercicios de aplicando lateoriade gradaaon

Fuente. Tomadodellibro de Wucius Wong, Fundamentos del Disefio Biy Tridimensional.
https://centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion_permanente/Fundamentos%20
del%20Diseno%20Bidimensional%20y%20tridimensional,%20Wucius%20Wong.pdf
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9.10. Radiacion

La radiacidn en disefo se refiere a un principio visual que implica
ladisposicién de elementos de disefio desde un punto central, de manera
gue se expanden hacia afuera como los rayos de una rueda o el sol.

“La radiacion puede ser descrita como un caso especial de la
repeticion. Los moodulos repetidos o las subdivisiones estructurales que
giranregularmente alrededor de un centro comun producen un efecto de
radiacion”. (Wong, W, 1997.p87).

Este efecto crea una sensacidon de movimiento, energia o direccion
radial desde el punto central. La radiacidon puede aplicarse a varios
elementos, como lineas, formas, colores o patrones. Aqui hay algunos
puntos clave sobre la radiacién en diseio:

1. Punto Central:

La radiacion comienza desde un punto central dominante en
la composicion. Este punto puede ser un elemento especifico, como un
logotipo, unaimagen o cualquier punto focal que el disefiador elija.

2.Rayos o Lineas Radiales:

Desde el punto central, se extienden lineas o elementos en
direccion radial, creando una disposicion que irradia hacia afuera.

Estos “rayos” pueden ser lineas rectas, curvas o incluso formas.

3. Efecto de Movimiento:

Ladisposicion radial dalaimpresién de movimiento o energia que
se expande desde el centro hacia el exterior.

Este efecto puede ser utilizado para transmitir dinamismo y
atencion.

4. Disefio Asimétrico:

La radiacién a menudo se asocia con disefios asimétricos, ya que
la disposicidn radial no sigue una simetria tradicional. Esto puede resultar
en composiciones visualmente interesantes y Unicas.
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5. Focalizacion Visual:

El punto centralyla radiacion pueden utilizarse para guiar laatencion
del espectador hacia un area especifica de la composicion. Esto es util para
resaltar elementos clave o mensajesimportantes.

6.Disefio de Logotipos:

Laradiacion se utilizacominmente en el disefio de logotipos paracrear
unasensacion de expansidony energia desde el centro del logotipo. Puede ser
unatécnica efectiva para transmitir lamarcay sus valores.

7. Estética Decorativa:

La disposicidn radial puede aplicarse con fines decorativos, como en
patrones, ilustraciones o disefios graficos, para crear unaapariencia visualmente
atractivaydinamica.

8.Inspiracién Natural:

La radiacidn se encuentra en la naturaleza, como en los rayos del sol
o las ondas que se propagan desde un punto central, y se puede utilizar para
evocar asociaciones naturalesy energéticas.

9. Diseiio de Interfaces:

En disefio de interfaces, la radiacion puede aplicarse para organizar
visualmente la informacion, especialmente cuando se desea enfatizar un
elemento principal.

10. Equilibrio Visual:

Aungque la radiacién puede crear una sensacién de dinamismo, es
importante equilibrarla adecuadamente para evitar que el disefio se vea
desequilibrado o abrumador.

Laradiaciénesunatécnicadedisefio que puedeser utilizadade manera
efectiva para transmitir ciertos conceptos o crear composiciones visuales

interesantesy dinamicas.

Su aplicacion dependera de los objetivos especificos y del contexto
deldisefio.
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Figura 8
Ejercicios de gradacion
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Nota.Ejercicios de aplicando la teoria de radiacion.

Fuente.Tomado dellibro de Wucius Wong, Fundamentos del Disefio Biy Tridimensional.
https://centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion_permanente/Fundamentos%20
del%20Disen0%20Bidimensional%20y%20tridimensional,%20Wucius%20Wong.pdf

5.11.Anomalia

Enelcontexto deldisefio, lapalabra “anomalia” se utiliza para describir
algo que desvia o se aparta de lanorma, de lo que es tipico o esperado. Puede
referirse a elementos o caracteristicas inusuales, disruptivas o que llamanla
atencion por su singularidad. Aqui hay algunas formas en las que laanomalia
puede manifestarse en el disefio:

1. Elemento Disruptivo:

Una anomalia en el disefio podria ser un elemento que se desvia
significativamente del estilo general de unacomposicién, llamandolaatencion
de maneraintencional paragenerarinterés o destacar un punto especifico.

2.ColorInusual:

Elusodeuncolorinesperado oinusual dentro de una paletade colores
puede considerarse una anomalia. Esto puede crear contraste y focalizacion
visual.
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3.Tipografialnconsueta:

Utilizar una fuente de texto poco convencional o inusual en
comparacion con el estilo general del disefio podria ser considerado una
anomalia tipografica.

4. Disefo Asimétrico en un Contexto Simétrico:
Introducir asimetria en un disefio que, de otra manera, seguiria un
patrdn simétrico puede servisto como unaanomalia, generandointerésvisual.

5. Fotografia o llustracion Inesperada:
Incluir unaimagen o ilustracidn que se aparte dramaticamente del
tema o estilogeneral del disefio puede considerarse unaanomalia.

6. Formato No Convencional:
Utilizar un formato inusual o poco comun para un medio especifico
puede constituir unaanomalia, captandolaatencidon debidoasurareza.

7.Composicion Inesperada:

La disposicion de elementos de una manera no convencional o
inesperada en relacidn con las convenciones de disefio comunes puede ser
vistacomo unaanomalia.

8.Interactividad Inusitada en Disefio Web:

Eneldisefioweb, lainclusion de elementosinteractivos o caracteristicas
de navegacion que difieren de las expectativas del usuario podria considerarse
unaanomalia.

9. Contraste Visual Extremo:

Unaltonivel de contraste, yaseaen términos de color, tamafnooforma,
gue destaquesignificativamente en comparacion con elentornogeneral, puede
serunaanomalia.

10. Elementos Inesperados en el Disefio de Producto:

En el disefio de productos, lainclusién de caracteristicas o funciones
que nose encuentrantipicamente en productos similares puede considerarse
unaanomalia.
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Esimportante sefialar que laintroduccion de anomalias en el disefio
puede ser una estrategia efectiva para captar la atencién, generar interés y
destacar informacién clave. Sin embargo, debe hacerse con cuidado para
asegurarse de que la anomalia tenga un propdsito claroy no cause confusion
odistraiga del mensaje principal del disefio.

Figura 9
Ejercicios de gradacion
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Nota.Ejercicios de aplicando lateoriade aﬁémah’a.

Fuente.Tomadodellibro de Wucius Wong, Fundamentos del Disefio Biy Tridimensional.
https://centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion_permanente/Fundamentos%20
del%20Diseno%20Bidimensional%20y%20tridimensional,%20Wucius%20Wong.pdf

9.12. Contraste

El contraste endisenoesladiferencianotable entre elementosvisuales
en unacomposicion. Esta diferencia puede ser creada mediante la variacion de
atributos como color, tamafio, forma, textura o tono.

“El contraste ocurre siempre, aunque su presencia pueda no ser
adverdita. Existe contraste cuando una forma esta rodeada de un espacio
blanco. Hay un contraste cuando una linea recta se cruza con una curva. Lo
hay cuando una forma es mucho mayor que otra. Lo hat cuando coexisten
direcciones verticalesy horizontales”. (Wong, W, 1997.p105).
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El contraste es una herramienta poderosa que se utiliza pararesaltar,
llamarlaatenciény crearimpacto visual.

Aquihayalgunos aspectos clave sobre el contraste en disefio:

1. Contraste de Color:

Lavariacién de colores intensos o el uso de colores complementarios
puede crearunfuerte contraste. Esto puede ser efectivo pararesaltar elementos
clave o paraorganizarinformaciénvisualmente.

2. Contraste de Tamaio:

Diferenciar el tamafio de los elementos puede destacar ciertos
elementosy crearjerarquiavisual. Unelemento mds grande puede captar mas
atencidon que elementos mas pequefios.

3. Contraste de Forma:

Utilizarformas distintas oinesperadasen relacién con el entorno puede
crear contraste visual. Este contraste puede ser utilizado para resaltar ciertos
elementos o crearinterésvisual.

4. Contraste de Textura:
Lavariacion en la textura, ya sea suavidad frente a rugosidad, puede
agregar un elemento tactil visual y crear contraste en el disefio.

5. Contraste de Posicion:

Colocar elementos en ubicaciones inesperadas o desplazarlos de la
alineacidntipica puede crear un contraste visual.Esto puede romper patrones
previsiblesy generarinterés.

6. Contraste de Tipografia:
Utilizar diferentes tipos de fuente, tamafos de letra o estilos
tipograficos puede agregar contraste y jerarquia en el diseiio de texto.

7.Contrastede Intensidad:
Cambiarlaintensidad del color o eltono en unaescala de grises puede

crear contrastes sutilesy agregar profundidad visual.
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8. Contraste de Espacio:

La variacién en la cantidad de espacio alrededor de los elementos
puede crear contrastes de espacio positivo y negativo, lo que influye en la
organizaciony lalegibilidad.

9. Contraste de Estilo:

Combinar estilos visuales diferentes, como la fotografia realista junto
con ilustraciones simples, puede crear un contraste estilistico que llame la
atencion.

10. Contraste de Direccion:
Lavariacion enladireccion de elementos, comolineas diagonalesen
contraste con lineas horizontales, puede agregar dinamismoy energia visual.

El contraste es esencial para crear disefios visuales interesantes y
equilibrados. Al utilizar el contraste de manera efectiva, los disefiadores pueden
guiarlaatencion, resaltarinformacionimportantey mejorar lalegibilidad general
deldisefio. Laclave es encontrar el equilibrio adecuado y asegurarse de que el
contraste sirva alos objetivos especificos del disefio.

Figura 10
Ejercicios de contraste

Nota.Ejercicios de aplicando lateoria de contraste.

Fuente.Tomadodellibro de Wucius Wong, Fundamentos del Disefio Biy Tridimensional.
https://centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion_permanente/Fundamentos%20
del%20Disen0%20Bidimensional%20y%20tridimensional,%20Wucius%20Wong.pdf.
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9.13. Concentracion

En el contexto del disefio, la “concentracion” se refiere a la atencion
focalizada en elementos especificos dentro de una composicion.

Es la capacidad de dirigir y mantener la atencién del espectador en
areas particulares del disefio.

Aqui hay algunos aspectos importantes relacionados con la
concentracién en disefio:

1. Punto Focal:

La concentracion se puede lograral crear un punto focal en el disefio.
Este punto focal es un area estratégicamente resaltada que atrae la atencién
del espectador de manerainmediata.

2.Jerarquia Visual:

La concentracidn estd vinculada a la jerarquia visual, donde ciertos
elementos son destacados para indicar suimportancia relativa. Esto ayuda a
guiarla mirada del espectadory a organizar lainformacién de maneraclara.

3. Contrastey Color:

El uso de contrastes visuales, como colores llamativos o cambios
abruptos en el disefio, puede dirigir la atencidn hacia areas especificas. La
concentracion se lograal destacar elementos mediante colores que contrastan
conelfondo.

4.TamanoyEscala:
Elementos de mayor tamafio o escala pueden servir como puntos

focalesyatraerlaatencion.

La concentracion se logra al manipular el tamafio de los elementos
para crear jerarquiay énfasis.

5.Tipografia:
Cambios en el estilo de la tipografia, como tamafios de letra mas
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grandes, negritas o estilos distintivos, pueden concentrar la atencion en
mensajes clave oinformacion esencial.

6.Espacio en Blanco:

Elusointeligente del espacioen blancoalrededor de ciertos elementos
puede ayudar a concentrar la atencién en ellos, ya que la simplicidad visual
puede destacar areas especificas.

7.Posicionamiento Estratégico:

Colocarelementosimportantes en posiciones estratégicas dentrodel
disefio puede guiar naturalmente la mirada del espectadory centrar laatencién
enciertos puntos.

8.Direccion Visual:

Elementos como lineas o formas que dirigen la mirada haciaun area
especificadel disefio contribuyen ala concentracién. La direccién visual puede
utilizarse para guiar la atencion de manera efectiva.

9.Uso de Imagenes o Graficos:
Imagenes o graficosimpactantes pueden ser utilizados como puntos
focales para concentrarla atencién.

Lacalidady relevancia de estasimdagenes juegan un papel crucial.

10.Narrativa Visual:

Contar una historia visual mediante una secuencia de elementos
también puede dirigir la atencidn. La concentracion se logra al organizar los
elementos de manera que cuenten una historia visual coherente.

La concentracion efectiva en disefio es esencial para comunicar
mensajes de manera clara, destacarinformacion crucial y crear una experiencia
visual coherente.

Al utilizar estrategias como puntosfocales, jerarquiavisual y contrastes,
los disenadores pueden influir enla percepcion del espectadorylograr que se

concentre en aspectos especificos del disefio.
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Figura 11
Ejercicios de concentracion

Nota.Ejercicios de aplicando la teoria de concentracion.

Fuente.Tomado dellibro de Wucius Wong, Fundamentos del Disefio Biy Tridimensional.
https://centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion_permanente/Fundamentos%20
del%20Disen0%20Bidimensional%20y%20tridimensional,%20Wucius%20Wong.pdf.

9.14.Textura

La textura en disefio se refiere a la apariencia visual o tactil de una
superficie o elemento. Aunque el disefio grafico y digitala menudo se percibe
visualmente en lugar de tdctil, la textura se utiliza para simular o sugerir
sensacionestactilesatravés de elementos visuales. Aquihay algunos aspectos
clave sobre latextura en disefio:

1. Textura Visual:

Endisefiografico, latexturavisual se logramediante la representacion
de patrones, lineas, sombras y otros elementos que crean una apariencia de
rugosidad, suavidad, aspereza u otras caracteristicas tactiles.

2. Textura Tactil Simulada:

Aunque los disefios digitales no tienen una dimension tactil real, la
texturase utiliza para simular la sensacién de superficies reales. Esto puede ser
crucial enlarepresentacién de productos o materiales.
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3.Usode Patrones:

Los patrones repetitivos, como cuadros, rayas o formas geométricas,
pueden crear una textura visual. Estos patrones pueden ser sutiles o
pronunciados, segun laintencidn del disefio.

4. Texturas Fotograficas:

Incorporarfotografias oimdagenes de texturas reales, comomadera,
piedra, tela, en el disefio puede agregar autenticidad y una sensacion tactil
visual.

5. Capasy Superposiciones:

El uso de capas y superposiciones en el disefio puede generar una
sensacion de profundidad y textura. Esto se logra al combinar elementos
visuales que interactian de manera compleja.

6.GranoyRuido:

Agregar grano o ruidoa unaimagen puede crear unatextura visual
gue puede evocar una estética vintage o retro. Este efecto puede utilizarse
paralograr un estilo especifico.

7.llustraciones de Texturas:

Las ilustraciones detalladas que representan texturas, como el
césped, el agua o la arena, pueden ser creadas digitalmente para agregar
realismoy texturaaundisefio.

8.Efectos de Sombray Luces:
Lamanipulacién de sombrasyluces puede acentuarlatexturavisual.
Estose utiliza pararesaltar relieves, hendiduras o dreas elevadas en undisefio.

9.Tipografia con Textura:

Algunosdisenosincorporantexturas enlas letras otipografias para
darles un aspecto mas tdactil. Esto puede ser especialmente efectivo para
logotipos o encabezados.

10.Adaptacion a Pantallas Tactiles:
Eneldisefio deinterfaces paradispositivos tactiles, la textura visual
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puede ser utilizada paraindicar dreas interactivas o botones, ofreciendo una
experiencia visual que sugiere una superficie tactil.

La textura en disefio agrega interés visual, profundidad y realismo a
las composiciones. Puede utilizarse de manera sutil para darunasensacionde
cohesién o de manera mas pronunciada para crear un impacto visual fuerte.
La eleccidon de texturas en el disefio depende de la intencion del disefiadory
delmensaje que se quiera transmitir.

Figura 12
Ejercicios de concentracion

Nota.Ejercicios de aplicando la teoria de textura.

Fuente. Tomado dellibrode Wucius Wong, Fundamentos del Disefio Biy Tridimensional.
https://centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion_permanente/Fundamentos%20
del%20Diseno0%20Bidimensional%20y%20tridimensional,%20Wucius%20Wong.pdf.

9.15. Espacio

El espacio en disefio se refiere a la distribucion y organizacién de
elementos visuales en una composicién. Es una herramienta clave que los
disefiadores utilizan para crear equilibrio, jerarquiay fluidez en sus trabajos. Hay

dostipos principales de espacio en disefio: espacio positivoy espacio negativo.
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1. Espacio Positivo:

También conocido como “espacio activo” o “forma”, se refiere al
area ocupada por los elementos visuales en una composicién. Pueden ser
objetos, imagenes, texto u otros elementos graficos.

2. Espacio Negativo:

También conocido como “espacio en blanco” o “espacio pasivo”,
se refiere al drea vacia o no ocupada en una composicion. Es el espacio que
rodea y separa los elementos visuales entre si. Es igualmente importante
paraeldisefioy puedetener unimpacto significativo en la percepcionvisual.

Aspectos clave sobre el espacio en diseiio:

Organizaciony Estructura:

Elespacio se utiliza para organizary estructurar elementos visuales
en una composicion. Puede determinar la relacidn entre los elementos y
facilitar lacomprensién de lainformacién presentada.

Jerarquia Visual:

Manipulando el espacio, los disefiadores pueden establecer
jerarquiasvisuales que guianla atencidn del espectador. Elementos colocados
en dreas mas grandes o con mas espacio a menudo se perciben como mas
importantes.

Legibilidad y Claridad:

El espacio adecuado alrededor de elementos de texto o imagenes
es crucial para la legibilidad y la claridad. Un buen uso del espacio negativo
evitalacongestiény mejorala comprension.

Equilibrio Visual:

Ladistribucién equilibrada del espacio positivoy negativo contribuye
alequilibrio visual en el disefo. El equilibrio puede ser simétrico, asimétrico
oradial, dependiendo de la disposicidn de los elementos.

Creacién de Ambiente:
El espacio también puede utilizarse para establecer un tono o
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ambiente en el disefio. Por ejemplo, un uso generoso de espacio en blanco
puede dar unasensacion de eleganciay simplicidad.

Enfoquey Direccion Visual:
Elespacio puede sermanipulado paradirigirlaatencién del espectador
hacia un puntofocal o guiar la direccién visual a través de una composicion.

Adaptabilidad y Escalabilidad:

El espacio bien gestionado facilita la adaptabilidad del disefio a
diferentes formatos y tamafios, ya que elementos visuales y texto pueden
expandirse o contraerse dentro del espacio disponible.

Estiloy Estética:

El espacio también contribuye al estilo y la estética del disefio. Un
disefio minimalista puede hacer un uso extensivo del espacio en blanco,
mientras que un disefio mas complejo puede tener un espacio negativo mas
limitado.

Figura 13
Ejercicios de concentracion

.

S

RS

Nota.Ejercicios de aplicando la teoria de textura.

Fuente. Tomadodellibro de Wucius Wong, Fundamentos del Disefio Biy Tridimensional.
https://centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion_permanente/Fundamentos%20
del%20Disen0%20Bidimensional%20y%20tridimensional,%20Wucius%20Wong.pdf.
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TRABAJO PRACTICON®1
TEMA: FORMA—INTERRELACION DE FORMAS

Indicaciones

1. Cada uno de los estudiantes debe realizar un recorrido por varios
lugares con el fin de detectar e ilustrar las formar de su entorno que pueden
ser geométricas, organicas, como también las formas y su interrelacion
estableciendo4 ejemplos de cadauno.
Procedimiento:

2.Realizar el recorrido del entorno detectando las diferentes formas
ysuinterrelacién.

3. llustrar los 4 ejemplos de formas geometricas, organicas y su
interrelacion

4. Realizar unacomposicién enformato A3 de los ejemplos de formas
geométricasysuinterrelacion,yotracomposicionenformato A3 delos ejemplos
deformas organicasy suinterrelacion.

5. Esquematizar con color las composiciones

Rubrica
PUNTUACION

ASPECTOSAEVALUAR Adecuado Suficiente Insuficiente
ADECUACIONAL  ZECnee! . 25 0
TIEMPO ESTABLECIDO R ’

correspondiente.
CUMPLE CON Cumple contodas
LAS DIRECTRICES lasindicaciones 2 2,5 0
ESTABLECIDAS establecidas

Respetarlos
ORDENYCOHERENCIA  fundamentos 3 25 0
(Concepto, contenido,  tedricosdecada ’
investigacion) tematica.
REDACCION, Mantieney cuida su
ORTOGRAFIAY redaccion, ortografia 4 05 0
ESTETICA yestética.
PUNTUACION TOTAL 10,00 5,50 0,00
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TRABAJO PRACTICO N22
TEMA: REPETICION—ESTRUCTURA

Indicaciones

1. Cada uno de los estudiantes debe realizar un recorrido por varios
lugares conelfin de detectar eilustrar las formar de suentorno que pueden ser
geomeétricas, organicas, comotambiénlasformas pararealizarlacomposicion
de repeticion y establecer la estructura, se debe presentar. 4 bocetos de los
mddulosy se ecogera 1 para su realizacion agran escala.
Procedimiento:

2.Realizarel recorrido del entorno detectando las diferentes formas
para el bocetaje del mddulo.

3. llustrar los 4 ejemplos bocetos, y elegir el de mejor composicion

4. Realizar una composicién con el médulo establecido en unade las
diferentes estructuras.

5. Esquematizar con color las composiciones

Rubrica
PUNTUACION

ASPECTOSAEVALUAR Adecuado Suficiente Insuficiente
prpcown, | Bebee
TIEMPO ESTABLECIDO . ’

correspondiente.
CUMPLE CON Cumple contodas
LAS DIRECTRICES lasindicaciones 2 2,5 0
ESTABLECIDAS establecidas

Respetarlos
ORDENYCOHERENCIA  fundamentos 3 25 0
(Concepto, contenido,  tedricosdecada ’
investigacion) tematica.
REDACCION, Mantieney cuida su
ORTOGRAFIAY redaccion, ortografia 4 05 0
ESTETICA yestética.
PUNTUACIONTOTAL 10,00 >0 0,00
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TRABAJO PRACTICON®3
TEMA: SIMILITUD—GRADACION

Indicaciones

1. Cada uno de los estudiantes debe realizar un recorrido por varios
lugares conelfin de detectar eilustrar las formar de suentorno que pueden ser
geomeétricas, organicas, comotambiénlasformas pararealizarlacomposicion
de repeticion y establecer la estructura, se debe presentar. 4 bocetos de los
mddulosy se ecogera 1 para su realizacion agran escala.
Procedimiento:

2.Realizarel recorrido del entorno detectando las diferentes formas
para el bocetaje del mddulo.

3. llustrar los 4 ejemplos bocetos, y elegir el de mejor composicion

4. Realizar una composicién con el médulo establecido en unade las
diferentes estructuras.

5. Esquematizar con color las composiciones

Rubrica
PUNTUACION

ASPECTOSAEVALUAR Adecuado Suficiente Insuficiente
orpcown, - Bebee
TIEMPO ESTABLECIDO . ’

correspondiente.
CUMPLE CON Cumple contodas
LAS DIRECTRICES lasindicaciones 2 2,5 0
ESTABLECIDAS establecidas

Respetarlos
ORDENYCOHERENCIA  fundamentos 3 25 0
(Concepto, contenido, tedricos de cada ’
investigacion) temadtica.
REDACCION, Mantieney cuida su
ORTOGRAFIAY redaccion, ortografia 4 05 0
ESTETICA yestética.
PUNTUACION TOTAL 10,00 5,50 0,00
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TRABAJO PRACTICO N24
TEMA: RADIACION Y ANOMALIA

Indicaciones

1.Cadaunodelosestudiantes debe bocetarunmaoduloinspiradoenla
naturaleza, pararealizarlaaplicacion de radiacionyanomalia en la pieza grafica.
Procedimiento:

2.Realizar el bocetaje del médulo parala aplicacion.

3. llustrar los 4 ejemplos bocetos, y elegir el de mejor composicion
4. Realizar una composicion con el médulo establecido la aplicacion
deradiacionyanomalia.

5. Esquematizar con color las composiciones

Rubrica
PUNTUACION
ASPECTOSA . . .
EVALUAR Adecuado Suficiente Insuficiente
ADECUACION Lapresentacion
ALTIEMPO esenlafecha 1 2,5 0
ESTABLECIDO correspondiente.
CUMPLE Cumplecon
CONLAS todaslas 2 2,5 0
DIRECTRICES indicaciones
ESTABLECIDAS establecidas
ORDENY
COHERENCIA Respetarlos
(Concepto, fundamentos 3 2,5 0
contenido, tedricosde cada
investigacion) tematica.
i Mantieney cuida
REDACCION, suredaccion, 4 05 0
ORTOGRAFIA  ortografiay !
YESTETICA estética.
PUNTUACION
TOTAL 10,00 5,50 0,00
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TRABAJO PRACTICO N25
TEMA: CONTRASTE—CONCENTRACION

Indicaciones
1.Cadaunodelos estudiantes debe bocetar unméduloinspiradoen
la ARQUITECTURA, pararealizar laaplicacidon de contraste y concentracién en
la pieza gréfica.
Procedimiento:
2.Realizar el bocetaje del médulo paralaaplicacion.
3.llustrar los 4 ejemplos bocetos, y elegir el de mejor composicién
4. Realizar una composicion con el médulo establecido la aplicacién
de contrastey concentracion.
5. Esquematizar con color las composiciones

Rubrica
PUNTUACION
ASPECTOSA . .
EVALUAR Adecuado  Suficiente Insuficiente
ADECUACION  Lapresentacion
ALTIEMPO esenlafecha 1 2,5 0
ESTABLECIDO  correspondiente.
CUMPLE
CONLAS Cumple contodas 2 25 0
DIRECTRICES lasindicaciones !
ESTABLECIDAS establecidas
ORDENY
COHERENCIA  Respetarlos
(Concepto, fundamentos 3 2,5 0
contenido, tedricosde cada
investigacion)  tematica.
Mantieney cuida
REDACCION,  suredaccion, 4 05 0
ORTOGRAFIAY ortografiay !
ESTETICA estética.
PUNTUACION
TOTAL 10,00 5,50 0,00
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TRABAJO PRACTICO N26

TEMA: TEXTURAY ESPACIO

Indicaciones

1.Cadaunodelos estudiantes debe bocetar unméduloinspiradoen
losanimales, pararealizarla aplicacidon de texturay espacio en la pieza gréfica.

Procedimiento:

2.Realizar el bocetaje del médulo paralaaplicacion.

3. llustrar los 4 ejemplos bocetos, y elegir el de mejor composicion

4.Realizar una composicion con el médulo establecido la aplicacién
detexturayespacio.

5. Esquematizar con color las composiciones

Rubrica
PUNTUACION

ASPECTOSA . .
EVALUAR Adecuado  Suficiente Insuficiente
ADECUACION La presentacion
ALTIEMPO esenlafecha 1 2,5 0
ESTABLECIDO correspondiente.

Cumple con
CUMPLECON todaslas 2 25 0
LASDIRECTRICES indicaciones !
ESTABLECIDAS establecidas
ORDENY
COHERENCIA Respetar los
(Concepto, fundamentos 3 2,5 0
contenido, tedricosde cada
investigacion) tematica.

Mantiene

ycuidasu
REDACCION, redaccion, 4 0,5 0
ORTOGRAFIAY ortografiay
ESTETICA estética.
PUNTUACION
TOTAL 10,00 5,50 0,00
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10. Autoevaluacion

Tema: Introduccion al Disefio — Disefio Grafico Multimedia—Elementos Base
del Disefio.

Conteste las siguientes preguntas, luego de haberidentificado e interpretado
los contenidos analizados

Seleccioneelliteral de larespuesta correcta o conteste consus propias palabras.

1. Eldisefio Gréficoes:
a.Comunicacién
b.Estrategia
c.Atencién
d.Creatividad
2.Quéesel concepto dentro del Disefio?

3. Lapercepcionvisual es:
a.Un proceso psicoldgico donde se estimulan los sentidos
b.Un actofisico textual de la persona
c.Laconstruccidndeideas
d.Elconceptogenerado

4. Quéssignificala Multimedia en el Disefio?

5. Qué significala Multimedia en el Disefio?
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11. Evaluacion final
Laevaluaciénfinal se establece de forma presencial con una evaluacién escrita.
Tema: Aplicaciones de Disefio Grafico.

1. Realice un mddulo inspirado en las Culturas del Ecuador
especificamente enla Cultura Salasaca.

2.Conelmddulorelizado enlapregunta 1 realice laconceptualizacion
enunformatoA3de:

—Repeticidn
—Radiacién
—Anomalia
—Contraste
—Textura

12. Glosario

Conexidn: Enlace, union, vinculo, acoplamiento, nexo, enganche, empalme,
trabazoén, engarce, enchufe, ensamble, ensambladura.

Visuales: El conceptorefiere aaquello que estavinculadoalavision (elactoyel
resultado de ver: es decir, de percibir objetos a través de los ojos graciasalaluz).
Tridimensional: Se utiliza para calificar a aquello que tiene tres dimensiones.
Paracomprenderaquéserefierelanocién, porlotanto, es necesario entender
el concepto de dimension.

Interpretaciones: Es el hecho de que un contenido material, ya dado e
independiente del intérprete, sea “comprendido” o “traducido” a una nueva
formade expresion.

Metafora: Una metafora es un tipo de tropo o figura retdrica que traslada el
significado de un conceptofiguradoa otroreal, estableciendo unarelacionde
semejanza o analogia entre ambos términos.
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Mensaje: Seguin lateoria de lacomunicacién, es la informacion que el emisor
envia al receptor a través de un canal de comunicacion. Asi, pues, el mensaje
eslarazéndeserdel proceso comunicativoyes, al mismotiempo, aquello que
secomunica.
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14. Anexos o Recursos

Anexo1
—https://www.youtube.com/watch?v=m4oPRwUm8Lg
—https://www.youtube.com/watch?v=7N2vObpNFKA
—https://www.youtube.com/watch?v=GPDII8MXr64
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