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DESARROLLO GUIADE ESTUDIO
1. Datos informativos

Luis Eduardo Llanganate esun destacadodocente del Instituto Superior
Tecnoldgico Vicente Ledn, con una sdlida trayectoria de mas de 15 afiosenla
ensefianza tanto a nivel medio como superior en el campo de la educacion.
Su formacién académica se fundamenta en su graduacién en Ingenieria
Electromecanicade la Escuela Politécnica del Ejército, unainstitucion reconocida
por su excelencia en educacion técnica.

Su interaccion con estudiantes de bachillerato le proporciona una
perspectivavaliosa para entender las necesidadesy desafios de los estudiantes
gue se preparan para adentrarse en el dmbito tecnoldgico. Esta conexion con
la realidad de los jévenes le permite ajustar su metodologia de ensefianza,
haciendo que los conceptos técnicos sean mas accesiblesy relevantes paralos
estudiantes, ayudandolesacomprender laimportanciaylaaplicabilidad delas
ciencias exactas en suformacidon académicay futuras carreras profesionales.

2.Presentacion de laAsignatura

Laasignaturabrindaalosestudianteslas habilidadesy conocimientos
necesarios para utilizar herramientas que existen en el programa de dibujo
asistido por computadora en la creacién de planos de emergencia y otros
documentos relevantes en el dmbito de la seguridady la higiene laboral.

El objetivo principal de estaasignatura esintroducir alos estudiantes
enlasherramientas, técnicasy conceptos fundamentales utilizados en el dibujo
asistido por computadora. Se busca brindar las habilidades necesarias para
creary manipular disefios gréficos y técnicos de maneraeficiente y precisa.

3.Competencias Especificas de laCarrera
El programade dibujoasistido por computador, conocido por sussiglas

eninglés CAD, es un software disefiado para dibujary modificar modelos que
pueden ser bidimensionalesy también tridimensionales de objetosfisicos.
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Autocad permite disefiar plantasindustriales, almacenesy areas de
trabajo considerandolas normativas de seguridad y las medidas preventivas
necesarias. Se pueden crear planos detallados que muestren la disposicion
de maquinaria, rutas de evacuacion, puntos de extincién deincendios, entre
otros elementos clave parala seguridad.

Adicionalmente Autocad facilita la creacion de manuales y
documentos visuales que explican los procedimientos de seguridad, la
ubicacién de equipos de proteccion, y las normativas especificas a seguiren
unentorno laboral.

Al aprender a utilizar Autocad en el contexto de la seguridad
industrial, es importante entender los principios basicos de disefio en la
herramienta, asi como familiarizarse con las normativas y estandares de
seguridad que aplican a diferentes industrias. El aprendizaje significativo en
Autocad para la Carrera de Seguridad e Higiene del Trabajo debe incluir:

—Introduccién a las herramientasy comandos basicos de Autocad.

—Disefio de planos de instalaciones industriales con énfasis en la
seguridad aplicables a diferentes entornos laborales.

—Simulaciones de situaciones de riesgo y como disefiar medidas
preventivas.

—Elaboracion de documentacién técnicay manuales de seguridad
utilizando Autocad.

La composicién de conocimientos en seguridad industrial con
habilidades en el uso de Autocad puede ser una ventaja significativa para
profesionales quetrabajan en este campo, ya que les permite disefiar entornos
laborales mas seguros y eficientes.

4. Objetivos de Aprendizaje
Dibujar planos de emergencia, aplicando normas, criterios de dibujo

técnicoyseguridadindustrial, con el soporte de un software de disefo asistido
por computador.
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5.Unidad y Subunidades

Unidad 5

5.1. Autocad, dibujo basico 2D

5.1.1. Evolucidn, requerimientos, interfaz del usuario y parametros
dedibujo.

5.1.2.Comandos

5.1.3.Sistema de coordenadas, modos de referencias a objetos.

5.1.4.Panel Draw, dibujos de objetos.

5.1.5. Herramientas de dibujo, modificacion. Anotacion.

5.1.6. Edicidon de objetos, capas, textos, blogues, insertar objetos

6. Resultados de Aprendizaje

Losresultados de aprendizaje del dibujo asistido por computadoren
el contexto de seguridad e higiene del trabajo incluyen habilidades técnicas,
conocimientos normativos, capacidad de andlisis de riesgos y la habilidad para
comunicar y colaborar efectivamente en la creacién de entornos laborales
segurosysaludables.

7.Estrategias Metodolégicas

—Promover habilidades de trabajo en equipo, comunicacion, liderazgo
yresolucién de conflictos.

—Se presentaran casos de estudios de accidentes laborales o entornos
de trabajo peligrosos en los que los estudiantes utilizando Autocad podran
redisefiar esos entornos de manera mas segura.

—Combinarsesionestedricas para explicar los conceptos de seguridad
ehigiene deltrabajo consesiones practicasdondelos estudiantes puedan aplicar
esos conceptos utilizando Autocad.

8. Criterios de Evaluacion
El dibujo de planos de emergencia, aplicando normas, criterios de

dibujotécnicoy seguridadindustrial, con el soporte de un software de disefio
asistido por computador serd evaluadoatravés de actividades como: procesos
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de elaboracion y representacion técnica de la objetos o instalaciones, uso
adecuado de técnicas de dibujo técnico, tipos de lineas, rapidez mental y
practica, conversién de unidades de longitud, tamafio exacto en las figuras
o instalaciones con el uso adecuado de escalas, cumplimiento en el tiempo
establecido, estética y presentacion de los documentos, manejo adecuado
de software de disefio, identificacion de especificaciones técnicas de normas
de seguridad, autoevaluacidny coevaluacion.

Seevaluard conun60%todos lostrabajos practicos (Talleresen clase,
tareasindividualesygrupales, trabajoautdnomo). Con 20% lecciones practicas
que se desarrollen por parcial. Y con el 20% la evaluacién final.

9. Desarrollo de las Subunidades

9.1. Evolucion, requerimientos, interfaz del usuario y parametros
dedibujo

Evolucion del Autocad

En la actualidad existe un programa de dibujo que permite realizar
modelos graficos en dos y tres dimensiones mediante la asistencia de la
computadoradenominado Autocad, creado porlacompafiiia Autodesk. Este
programa aparece por la década de los 80y actualmente es uno de los mas
reconocidos, ya que permite realizar dibujos digitales de planos, asicomo la
representacion deimagenesen 3D.

Desde sulanzamientoen 1982, se han lanzado numerosas versiones
de Autocad. A continuacidn, se detallan algunas de las versiones mas
destacadas.

—Autocad 1.0(1982): |a primeraversion de Autocad se ejecutaba en
sistemas operativos DOSytenia unainterfazenlinea de comandos.

— Autocad 2.0 (1984): esta version introdujo la capacidad de hacer
zoomy pan en los dibujos, asi como la capacidad de imprimir en impresoras
laser.

— Autocad R9 (1987): esta version fue la primera en ser compatible
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conelsistema operativo Windows. También se introdujo la capacidad de crear
yeditarbloques.

—Autocad 2000(1999): estaversionintrodujo unainterfaz de usuario
redisefiaday la capacidad de crear objetosen 3D.

—Autocad 2010 (2009): esta version introdujo la capacidad de crear
y editar modelos en 3D de forma mas facil y eficiente.

— Autocad 2020 (2019): la versidn mas reciente de Autocad, que
incluye mejoras en la nube, una interfaz actualizada y nuevas herramientas
dedibujo.

—Autocad 2024 (2023): version mucho mas actual, muchas mejoras
paraalmacenarenlanube, funcionalidad web, bloguesinteligentes, compartir.

Requerimientos

Parainstalar Autocad 2024, se necesitan los siguientes requisitos del
sistema:

—Sistema operativo: Como mejor version se recomienda el de 64 bits
de Windows 11 o Windows 10 cuya versién sea 1809 o superior.

— Velocidad del procesador: Entre 2,5y 2,9 GHz / Se sugiere un
procesador con una velocidad superiora 3 GHz

— Memoria RAM: se requiere como minimo 8 GB, pero lo mas
recomendableesde 16 GB.

— Tarjeta grafica GPU: se requiere un minimo de 1 GB de VRAM
compatible con DirectX 11; se aconseja contar con4 GB de VRAM compatible
conDirectX12.

—Resolucién de pantalla: Usualmente las pantallas convencionales
sonde 1920x 1080 con color verdadero.

Importante

Es factible realizar la transferencia de licencia en la versidn para
estudiantes mediante la cuentaregistrada en Autodesk.

Estaalternativa resulta beneficiosa sobre todo cuando se cambia de
dispositivo, ya que conservalas condiciones iniciales intactas.
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Interfaz

La version 2024 de Autocad ha experimentado una significativa
actualizacidn ensuinterfazde usuario, mejorando notablemente la ubicacion
y accesibilidad de sus herramientas. La barra de herramientas ahora ofrece
una mayor capacidad de personalizacién, permitiendo configurar tanto
las herramientas como los accesos directos para ajustar el software a las
necesidades individuales de los estudiantes.

Antes de ahondar en el uso de cualquier programa, es importante
tener un conocimiento claro de dénde se encuentran sus elementos clave,
comprendiendo los puntos esenciales de suinterfaz.

Autocad cuentacondiversoscomponentesy utilidades que simplifican
lacreaciéndedibujosdesde elinstante en que seinicia. Estos elementosabarcan
elmenu, labarrade herramientas de acceso rapido, las pestafias de espaciode
papelydibujo, lacintade opciones, elareade dibujoyla barrade estados, todos
colaborando paramejorarlaexperiencia del usuario del programa.

Presentacion de lainterfazinicial de Autocad

Figural
Interfaz de AutoCAD. Crear un nuevo dibujo, primera opcion

Recientes B Anuncios

Nota. Nuevodibujo, primera opcidn para crear un nuevo documento desde la pantalla
inicialde Autocad.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

| 10 |
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Figura2
Interfaz de AutoCAD. Nuevo dibujo, segunda opcion

Nota. Nuevo dibujo, segunda opcidn para crear un nuevo documento considerandola
aplicacion de plantillas predefinidas desde la pantalla inicial de Autocad.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

1. Iniciar o generar un dibujo nuevo

Unafuncidn central en lainterfaz de la pantalla principal consiste en
la creacion de un nuevo dibujo. Esta accién puede realizarse de dos maneras:
seleccionando el botdn para iniciar un dibujo u optando por una plantilla
disponible en el menudesplegable.

Las plantillas son basicamente conjuntos de ajustes previamente
guardados, reflejando las preferencias configuradas con anterioridad para
empezar a dibujar con esas mismas especificaciones. Esta caracteristica evita
la pérdida de tiempo al configurar cada nuevo archivo desde cero.

Figura3
Interfaz de Autocad. Abrir un archivo ya existente

Nota. Laimagen representa el entorno visual de laapertura de unarchivo.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

[ 11
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2. Abrirarchivo

Nos proporciona la capacidad de explorar tanto en nuestra permite
buscar en nuestro computador eny las unidades externas que se encuentren
conectados cualquier archivo que tenga una extension que pueda abrir con
Autocad.

Figurad
Interfaz de Autocad. Documentos recientes

Recientes Anuncios

25 Ordenar por Abierto por Gitima vez

S £ & Conectar

RENGIFO COORDENADAS Cajetin con
PATRICIO Atributos Blenvenido/a, LUIS.

Aytdeno:

Enviar comentarios

Nota. Se muestran los Ultimos dibujos y entidades que se trabajaron.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

3. Documentos recientes

Alfinal, en esta seccidn de la pantalla se presentara un conjunto de
los archivos mas recientes en los que se ha estado trabajando. En caso de ser
elestreno de uso de Autocad, se visualizaran ejemplos de dibujos disponibles.
Elementos y herramientas de lainterfaz de Autocad.

Cuando se inicia un archivo nuevo o se accede a uno existente, se
habilitan lasfuncionalidades parallevara cabo proyectos en Autocad. Almismo

tiempo, se despliega lainterfaz de la pantalla donde sellevara a cabo el dibujo.

12 ]
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Figura5
Explorando la interfaz y herramientas de Autocad

su27, 20922531,00000 wooeto [ 1 ~ .

Nota. Se muestran las herramientas que se utilizan durante el proceso de dibujo.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Area de trabajo del nuevo dibujo vs espacio de modelo

Una vez que se inicia un dibujo nuevo, el area de dibujo o espacio de
modelado se muestra automaticamente. En este amplio lienzo de tonalidad
negra predeterminada, es donde se danformaalos objetos que compondran
los dibujos.

Figura6
Area de trabajo o espacio

A-mwBEBSLIS~

de modelo

Nota. En esta imagen se puede observar el area de dibujo. En este lienzo se realizan
todos los dibujos.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.
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Es crucial destacar que, en el espacio de dibujo o area de modelado,
se representatodo a escala 1:1. Es esencial considerar el formato de unidades
utilizado en el trabajo; cominmente, los proyectos se disefian en metros, pero
es posible configurar el dibujo para emplear otras unidades si asi se prefiere. A
continuacion, se detallan ciertos controles.

1 Controles de interfaz grafica, controles de visualizacién y controles de
apariencia visual

Enestaseccidon, se hallantres botones que posibilitan la configuracion
delareadedibujodediversas maneras. En primer lugar, los controles de laventana
graficaofrecenaccesoaunagamade configuracionesyherramientas especificas
delaventanagrafica. Estosfacilitan laactivacion odesactivacién de componentes
comoel cubodevistas, la barra de navegaciony la rueda de navegacion.

Elsiguiente conjuntode controles correspondealavisualizacion. Aquise
pueden seleccionar vistas estandar o personalizadas para los dibujos, y,ademas,
setieneaccesoalas proyecciones 3D.

2 Pestaiias de archivos de dibujo

Enestaarease mostraranlosdistintos dibujos abiertos en AutoCAD. Es
importante sefialar que, al posicionarel cursor sobre una pestafia, se desplegaran
todaslas pestaiias de presentaciony el modelo que hayan sido creadas.
3lconos para el acceso de modeloy presentacion

La pestaia del modelo es singular, siendo el espacio principal para la
creaciéndelamayoriadelosdisefios. Aquisellevanacabolos proyectosaescala
real, mientras que enlas pestafias de presentacion esdonde ajustamoslaescala
y preparamos el disefio paraimpresion.

4 Cintadeopciones

Labarrade herramientas de AutoCAD se utiliza paraagruparyordenar
sus elementos en pestafias y conjuntos. Cada pestafia contiene conjuntos de

| 14 |
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herramientas relacionadas que cumplen unafuncion especifica.

Es fundamental considerar que, al aprender AutoCAD en un nivel
inicial, el lugar crucial donde se encuentran todas las herramientas esenciales
para crear, editary ordenar los disefios es la pestafia de inicio.

Inicio

Como ya se ha sefialado, en este documento se encontrara toda la
informacidn necesaria para crear un dibujo a un nivel elemental.

Figura7
Cinta deinicio

Nota. Lacintade opcionesoinicio estd organizada en diferentes pestaias, y cada pestaia
agrupa conjuntos de herramientas y comandos relacionados.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

1.Las herramientas de dibujo soninstrumentos que se emplean para
disefary crear proyectos. Dentro de este conjunto, se encuentran elementos
comolineas, elipses, circulos, sombreados, entre otros.

2.Ensegundo lugar, nosencontramos con el grupo de herramientas de
modificacidn. Estas acciones, como sunombre indica, engloban las funciones
guenosayudardnaajustarycambiar nuestrodibujo, yaseamoviendo, copiando,
girando, escalandoy mas.

3.Elgrupo de anotaciéon comprende herramientas como texto, cotas
ytablas, destinadasaafiadirinformacién adicional o detalles a nuestro disefio.

4.Las capas no solo organizan los elementos del dibujo seguin sus
propiedades, sino que también contribuyen agarantizar unaimpresion éptima
de los planos, con una valoracion adecuada de las lineas. Ademas, al asignar
un coloracada capa, los distintos objetos del dibujo se vuelven mas faciles de
identificarasimple vista.
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5. En quinto lugar, nos encontramos con el grupo de bloques. Estos
bloques representan conjuntos de objetos que se comportan como unasola
entidad. Son particularmente Utiles cuando se repite un mismo objeto varias
veces en el archivo, ya que modificar el bloque afectara atodos los elementos
simultdaneamente.

6. Elconjunto de propiedades nos proporciona detalles sobre el estilo
de linea, el color y el espesor de un objeto. Ademas, podemos ajustar estas
propiedades desde las pestaiias. El botdn “Igualar propiedades” permite
transferir estas tres caracteristicas, asi como la capa en la que se encuentra el
objeto, hacia otro objeto seleccionado.

7. Los grupos funcionan de manera similar a los bloques, siendo
conjuntos de objetos que acttian como uno solo. Sinembargo, cada bloque es
Unico en su configuracion.

8. Otro grupo relevante es el de utilidades, desde el cual se puede
accederalacalculadora, medir sin necesidad de dimensionar, seleccionartodos
los objetos oinclusofiltrar la seleccion segun propiedades especificas.

9.Elgrupode portapapeles contiene herramientas relacionadas con
funciones de copiary pegar.

10.Enlaseccidndevistas, es posible elegir perspectivasfundamentales
desde unarchivo o un espacio de modelo especifico.

Insercion

Figura8
Cinta deinsercion

Nota. Esta seccion contiene todos los componentes vinculados a la inclusion de
elementos, tales como los bloques que se han cargado o creado en los archivos. Aqui
se pueden editar, crear e incluso afadir elementos como campos de texto, archivos
PDF, entre otros.

Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.
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Anotar

Figura9

Cinta de anotar
A & -

Nota. Unaherramientafundamental paraeditarygenerardiferentestiposde notasenel
archivo, comotextos, dimensiones otablas. Ademas, incluye caracteristicas Utiles como
marcas de revisiony la capacidad de ajustar las escalas de estos elementos al dibujo.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Paramétrico

Figural0
Cinta paramétrica

Nota. En el entorno paramétrico de AutoCAD, accedemos a un nivel mds avanzado.
Dentro de este espacio, se encuentran herramientas que posibilitan la creacién de
restricciones entre elementos, la fijacién de dimensiones y medidas, entre otras
funcionalidades.

Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Vista

Figurall
Cintavista

4 Dib

Nota. Desde esta ubicacidn, tenemos la capacidad de personalizar los elementos
gue aparecen en el drea de dibujo, ajustar la interfaz grafica segun las preferencias

[ 17 |



Guia de estudio - Dibujo Asistido por Computador

establecidas y modificar su modo de presentacion.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Administrar

Figural2
Cinta administrar

Nota. Esta cinta contiene herramientas y comandos relacionados con la visualizacion
y presentacion del dibujo.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

No solamente estard disponible la capacidad de grabar acciones, sino
gue también permitira acceder ala paleta de herramientas desde este punto.

Unacaracteristicainteresante presente en estasecciénesel botén para
cargaraplicaciones. Este recurso sera util en situaciones donde se haya creado

odescargado alglin comando que no se encuentre por defecto en AutoCAD.

Salida

Figural3
Cinta o pestafia de salida

Nota. Las herramientas que nos permiten trazar e imprimir planos desde el software
AutoCAD se encuentra en la pestafia de salida.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

| 18 |
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Cinta Complementos

Figural4
Cinta complementos

Nota. En esta zona se podran cargar diferentes complementos que nos permitiran
mejorar el trabajo con AutoCAD.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Colaborar

Figural5
Cinta colaborar

Nota. Estafuncién seempleadurantetrabajos colaborativos. Resultafascinante porque
posibilitanosolocompartirarchivos, sinotambién comparar dos versiones paraobservar
las modificaciones realizadas.

Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Express Tools (Herramientas express)

Figural6
Cinta Express Tools

Nota. Las herramientas de Express Tools estan integradas en AutoCAD para mejorar la

[ 19 |
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productividad en el disefio o dibujo.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espaiiol.

5 Barra de comandos

En la barra de comandos, se reciben las indicaciones necesarias
paraejecutar de maneraapropiadatodoslos comandos que se elijan utilizar.
Puede estar flotante ofijarse en la parte inferior de la pantalla para prevenir
cierresaccidentales.

6 Barrade estado de AutoCAD

Esta barra ofrece una amplia gama de funciones que pueden
ser habilitadas o deshabilitadas a nuestro gusto. Por ejemplo, incluye la
capacidad de mostrar las coordenadas del cursor, unarejilla, varios modos
de dibujo, opciones de navegacion, la capacidad defijar el cursor en puntos
especificos y otras herramientas que impactan en el proceso de dibujo.

Alhacerclicen elicono ubicado al final de la barra, representado
por tres lineas horizontales, se despliega un menu que nos permite
seleccionar qué parametros queremos visualizar o no en nuestra barra
de estado.

7 Cubo devistas

Ubicado en la esquina superior derecha del lienzo, este punto de
control nos brinda la capacidad de ajustar nuestro sistema de coordenadas,
girarelmodelo enrelacién alos ejes cardinales y modificar su orientacion
para obtener diversas perspectivas, tales como las isométricas, frontal,
posterior, inferior o laterales.

8Barrade navegacion
Elmenu de navegacion contiene todas las herramientas necesarias
para explorar el disefio: facilita el encuadre del proyecto, la rotaciodn, el

zoomy la creacién de animaciones en el dibujo.
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Interfaz de AutoCAD en el espacio de papel o presentacién

Figural7
Espacio de papel o presentacion

CES

|n

Nota. el término “espacio de papel” se refiere a la vista o drea donde se disefiany
organizan los elementos que seimprimiran en una hoja de papel. AutoCAD utiliza dos
espacios de trabajo principales: el espacio de modeloy el espacio de papel.

Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

1Espaciode presentacion
El drea de visualizacion se destaca como el lugar principal para
desarrollar nuestros disefios. Aqui es donde podras personalizar tus disefios

antes de imprimirlos. Aveces también se conoce como el area deimpresion.

Inicialmente, se muestra una pagina editable junto con unaventana
graficaque nos permite ver nuestro disefio en detalle.

2Ventanagrdfica

Como mencionamos previamente, laventanagraficaeslamaneraen
guesevisualiza el espacio del modelo en el espacio de presentacién oen papel.

Esposible generar multiples ventanas para construir nuestros paneles
ymodificarlas, yaseaentérminos detamafio o configuracion. Cadaunadeestas

ventanas graficas puede tener una escala distinta.
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3Indicativo de espacio de trabajo

Es crucial tener claridad sobre nuestra ubicacién al dibujar. Por esta
razon, al dirigirnos alabarrade estado, notaremos que mostrara “Papel” cuando
nos encontremos en el espacio de presentacion. No obstante, al trasladarnos
al espacio de modelo o al realizar un doble clic dentro de una ventana grafica,
se modificard paraindicar “Modelo”.

Ment de AutoCAD e iconosrapidos
De manera similar a la pantalla de inicio, aqui encontraremos todas
herramientas quefacilitan la creaciény visualizacién de archivos. Sinembargo

se pueden complementar con otras opciones mas atractivas y funcionales.

Figura18
Menu e iconos rdpidos

TILA)

[ [
ﬁ -
R

Nota. AutoCAD cuenta con unagran cantidad de comandosy teclas rdpidas para todas
susfunciones.

Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

1Crear Nuevoarchivo

Generar un archivo nuevo seleccionando una plantilla especifica.
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2 Abrir archivos

Procederemos a buscar un archivo en la computadora con una
extension que sea compatible y que se pueda abrir con AutoCAD.

3 Guardar

Almacenaremos nuestros trabajos en la carpeta que hayamos
designadoparaelloyenelcasode haberlohechoanteriormente, actualizaremos
el archivo original con lainformacion mas reciente.

4 Guardarcomo

Al seleccionar esta alternativa, se desplegara el navegador
permitiéndonosguardar el archivo de nuestrotrabajo enla ubicacion deseada,
paraello elegiremos un nombre, asegurandonos de no sobrescribir el archivo
original.

5Importar

Ofrece la posibilidad de incorporar archivos con diversos formatos a
los diseios que se realizan.

6 Exportar

En algunos contextos, resulta fundamental contar con un dibujo en
un formato de archivo distinto al estandar de AutoCAD. Desde esta pestaiia,
podemos realizar la exportacion de nuestro proyecto a una gran variedad de
formatos dearchivo.
7 Publicar

Tal como sugiere sunombre, en este lugar compartiremos nuestros

disenos, ya sea paraimprimirlos a través de un servicio, enviarlos por correo,
compartirvistasy visualizarlos simultdneamente, entre otros usos.
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8Imprimir

Esta pestafia es crucial. Es importante considerar que, por lo
general, para finalizar un disefo, lo convertiremos en formato PDF o lo
plasmaremos en papel. Desde esta seccién, podemos trazar los disefios
creados enlas pestafias de presentacion, ajustar la disposicion de las hojas,
gestionar la configuracion de impresion e incluso enviar objetos para ser
impresos en 3D.

9 Buscador de comandos

En nuestromenu, destaca especialmente lafuncidn de busqueda.
Esta herramienta permite ingresar partes desconocidas de comandos y
muestra una lista de herramientas similares a la busqueda realizada,
facilitando asila localizacién de la herramienta deseada.

10 Archivos recientes

En la pestaiia de inicio, se encuentra una seccion destinada a
mostrar los archivos mas recientes en los que se ha trabajado.

11 Opciones
Con este botdn, accederds a un menu que ofrece varias
configuraciones, como el trazador predeterminado, la paleta de colores

delainterfaz, preferencias de trabajo, entre otros.

También podras crear tu propio perfil de configuracién paraahorrar
tiempo, evitando ajustes repetidos.

12Iconosrapidos

Mediante la cinta deiconos rapidos, puedes realizar acciones como
crear, abrir, guardar o guardar como, sin la necesidad de acceder al menu.
Asimismo, se presenta una secuencia de flechas que facilita retroceder y

avanzar en las acciones que realizas en el dibujo.
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Parametros de AutoCAD
Para modificar los parametros
1. Haz clic con el boton derecho en sobre una de las opciones que tenemos

enlabarradeestadoy elige la opcion “Parametros”
a.Mododereferenciaaobjetos

b. Visualizacion de larejilla #
c.Rastreo polar G
d. Referenciaaobjetos (a
e. Referenciaa objetos 3D £
f.Rastreo dereferenciaaobjetos <
g.Entradadindmica Y-
h. Propiedades rapidas £
i. Ciclo de seleccién L]

2.Enelcuadrodedidlogo parametros de dibujo, ajuste la configuracién segtin
sus necesidades.

Figural9
Pardmetros de dibujo
[ B Parémetros de dibujo x

Resolucién y rejila Rastreo polar Referencia a objetos Referencia a objetos 3D Entr/ « | »

() Referencia a objetos 3D activada (F4)

Modos de referencia a objetos Nube de purtos
O @ Vétice B @ Nodo

A (O Punto medio de arista X (O interseccién

O @Centro de cara Y Oaista

B (JNudo Y ([DJEsquina

b O Pempendicular X (OCercano al plano

X ([DCercano acara b () Pemendicular al plano

b () Pemendicular ala arista
@ (JLinea de centro

Seleccionar todo Bomrar todo

@ Lasreferencias a objetos 3D pueden ralentizar el rendimiento del sistema. Se
recomienda seleccionar inicamente las referencias necesarias.

Opciones Cancelar Ayuda

Nota. Los parametros de dibujo en AutoCAD son variables asociativas que se usan para
controlar el dibujo.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.
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Ficha de opciones de resolucion y rejilla (cuadro de didlogo Parametros de
dibujo)

Lista de opciones
Figura20
Ventana pardmetros de dibujo. Resolucion y rejilla
‘a
Resoluciony rejila Rastreo polar Referencia a objetos Referencia a objetos 3D Entr| ¢ | »
8 Resolucién activada (F9) @ Rejila activada (F7)
Distancia resolucion Estilo de rejila
s x5 niom rejila punteada en:
() Espacio modelo 2D
Distancia resolucion Y: 5 (C) Edtor de bloques
@ Distancia igual Xe Y & Prano/presentacin
Intervalo de rejila
Intervalo polar Intervalo X de larejila: 5

Intervalo Y de larejila: 5

Linea principal cada: 5 <

Tipo de referencia
O Referencia a rejila Comportamiento de rejila
5 8 Rejila adaptativa
Resolucién rectangul:
° ¥ 2 7 () Pemntir subdivision bajo
O Resolucién isométrica intervalo de refla
8 Mostrar rejila fuera de limtes
O () Seguir SCP dindmico
Opciones. Aceptar Cancelar Ayuda

Nota. Los parametros de dibujo en AutoCAD son variables asociativas que se usan para
controlarel dibujo.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Resolucion activada

Habilita o deshabilitalafuncién Forzcursor. También se puede activar o
desactivarelmodo de referenciaa objetos haciendoclicenMododereferenciaa
objetos enlabarradeestado, presionando F9 o mediante lavariable de sistema
SNAPMODE.
Distancia deresolucién

Administra una cuadricula rectangular invisible de puntos de
referencia que permite restringir el desplazamiento del cursor a intervalos

predeterminadosenlosejesXeY
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Distancia resolucion X

EstableceladistanciaderesolucidonenladimensionX, lacual debe ser
expresada como unndmero entero positivo. SNAPUNIT (variable de sistema)

DistanciaresolucionY

Establece laresoluciénenladimensidny,lacual debe serrepresentada
como un ndmero entero positivo. SNAPUNIT (variable de sistema)

DistanciaigualXeY

Establece tanto el intervalo X como el intervalo y con los mismos
valoresdedistanciaderesolucion eintervaloderejilla. Esimportante mencionar
quelosintervalos de distancia de resolucién pueden diferir de los delintervalo
derejilla.

Intervalo polar

Controla la distancia angular entre los puntos de referencia de
incremento de PolarSnap.

Distancia polar

Define la distancia de incremento de resolucién al activar la opcion
PolarSnap en el Tipo y estilo de resolucion. Esto se logra mediante la variable
dessistema POLARDIST.

Cuandoestevalorescero(0), ladistanciade PolarSnap adopta el valor
delaDistanciaderesolucién X. La Distancia polar se empleaen conjuntoconel
rastreo polary el rastreo de referencia a objetos. Sininguna de estas funciones
derastreo estd activa, el parametro de Distancia polar no tendrd impacto.
Tipodereferencia

Define el tipoy el estilo de referencia.
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Referenciaarejilla

Configura el tipo de referencia con respecto a la rejilla. Cuando
se definen puntos, el cursor se ajusta automaticamente a los puntos de
interseccion horizontales y verticales de la rejilla. Esto se logra mediante la
variable de sistema SNAPTYPE.

Resolucién rectangular:

Define el estilo de resolucion como Resolucién rectangular estandar.
Cuandoeltipo de resolucién esta configurado como Referenciaarejillay se
activa el modo Forzcursor, el cursor se ajusta automdaticamente a unarejilla
de referencia rectangular. SNAPSTYL es una variable de sistema asociado a
esta configuracion.

Resolucionisométrica

Define el estilo de resolucion como “Resoluciénisométrica”. Cuando
el tipo de resolucién se encuentra configurado en “Referencia arejilla” y el
modo “Forzcursor” esta habilitado, el cursor se ajusta automaticamente a
unarejilla de referenciaisométrica. Variable del sistema SNAPSTYL.

PolarSnap

Establece lamodalidad de cursor forzado como “Polar”. Cuando se
activa el modo Forzcursor y se indican puntos con el rastreo polar activado,
el cursor se ajusta a los angulos de alineacién polar definidos en la pestaia
Rastreo polarenrelacidoncon el puntodeinicio del rastreo polar. Variable del
sistema SNAPTYPE

Rejillaactivada

Habilita y deshabilita la cuadricula. Puedes activar o desactivar
la funcién de cuadricula haciendo clic en el icono de “CUADRICULA” en la
barra de estado, presionando la tecla F7 o utilizando la variable de sistema

GRIDMODE.
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Estiloderejilla

Define elformatode lacuadriculaenentornos 2D. Ademas, es posible
especificar el estilodela cuadriculaatravés de lavariable de sistema GRIDSTYLE.

Espaciomodelo 2D

Configura el disefio de la cuadricula como punteada en el espacio
modelo 2D utilizando la variable de sistema GRIDSTYLE.

Editor de bloques

Define el formato de la cuadricula como punteada en el editor de
bloques utilizando lavariable de sistema GRIDSTYLE.

Plano/presentacion

Configura la cuadricula con un estilo punteado en el plano y la
presentacion mediante la variable de sistema GRIDSTYLE.

Intervaloderejilla

Gestionalavisualizacién de la cuadricula, la cual facilita laapreciacién
delasdistancias.

Intervalo Xdelarejilla

Define el intervalo de la cuadricula en la direccion X. Si este valor es
cero(0), lacuadriculaadopta el valor establecido enla Resolucidn de Distancia
enelejeX. Utilizala variable de sistema GRIDUNIT para esta configuracion.
Intervalo Y delarejilla

Determina el espacio entre las lineas de la cuadricula en la direccion
Y. Si este valor es cero (0), la cuadricula adoptara la distancia establecidaenla

Resolucidon de Distanciaenel eje.
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Lineaprincipal cada

Indicalafrecuenciadelaslineas principales dela cuadriculaenrelacion
con lassecundarias mediante la variable de sistema GRIDMAJOR.

Comportamientoderejilla

Laslineas delacuadriculase presentanenlugarde puntosde cuadricula
en las siguientes circunstancias:

— En AutoCAD, cuando la variable del sistema GRIDSTYLE esta
configuradaenO.
—EnAutoCAD LT, cuando lavariable de sistemma MODOSOMBRA est3

ajustadaaOculto.

Estos ajustes controlan la apariencia de las lineas de la cuadricula en
el programa.

Rejillaadaptativa

Restringe la densidad de la cuadricula al disminuir con el zoom
utilizando lavariable de sistema GRIDDISPLAY.

La opcidn de permitir subdivision bajo el intervalo de la cuadricula
genera lineas de cuadricula adicionales mas cercanas cuando se amplia con
elzoom. Lafrecuencia de estas lineas de cuadricula se determina mediantela
configuracidn delavariable de sistema GRIDMAJOR junto con GRIDDISPLAY.

Mostrar rejillafuera de limites

Exhibela cuadriculamasalla deldreaespecificadaatravésdel comando
LIMITES utilizando la variable de sistema GRIDDISPLAY.

Seguir SCP dinamico
Ajusta el plano dela cuadricula para quesiga el plano XY del punto de
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cambio de escala dindmica (SCP) mediante la configuracion de la variable de
sistema GRIDDISPLAY.

Ficha Referencia a objetos (cuadro de dialogo Parametros de dibujo)
Lista de opciones
Figura2l

Referencia a objetos PARMSDIB (comando)

B Parsmetros de dibujo 53

Resoluciény rejla Rastreo polar Referencia a objetos  Referencia a objetos 30 Ente ¢ | »

(@ Referencia a objetos activada (F3) (@ Rastreo de referencia a objetos activado (F11)
Modos de referencia a obijetos
O OPuntofinal = Edensién Seleccionar todo
A () Punto medio @y Dinsercion Deseleccionar
O OCentro b () Pemendicular
O (Centro geomético T () Tangente
8 ONodo X (OCercano
<O DOCuadrante B (O interseccién ficticia

X @ interseccién 7 D Paralelo

Para de ref objetos, stiese

‘encima del punto mientras ejecuta un comando. Al desplazar el cursar,

®  aparece un vector de rastreo. Para detener el rastreo, stiese de nuevo en
el punto.

Opciones. Aceptar Cancelar Ayuda
Nota. Los modos de referencia a objetos, también conocidos como modos referentes
entiempo de ejecucion, posibilitan la seleccion de un punto preciso en una ubicacion
especifica de un objeto. Una forma de navegar entre las opciones es mediante el uso
delateclaTABULADOR.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.
Lista de opciones

Referenciaa objetos activada

Compruebasitodoslosmodos de referenciaa objetosindicados estan
en estado activado o desactivado mediante la variable de sistema OSMODE.

Rastreo dereferencia a objetos activado

El rastreo de referencia a objetos posibilita que el cursor siga rutas
de alineacién segun los modos de referencia a objetos activos cuando se
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necesitan puntos en un comando. Esto se controla mediante la variable de
sistema AUTOSNAP.

Modos de referencia a objetos

Las referencias a objetos que pueden activarse como referencias en
ejecucidnincluyen:

Puntofinal

Obligaal cursoraubicarse enlaesquinaoen el puntofinal mas préximo
de un objeto geométrico.

Puntomedio
Dirige el cursor hacia el punto medio de un objeto geométrico.
Centro

Obligaal cursor a dirigirse hacia el centro de un arco, circulo, elipse o
arcoeliptico

Centro Geométrico

Obliga al cursor a situarse en el centro de gravedad de los splines y
polilineas cerradas.

Nodo

Obliga al cursor a dirigirse hacia un objeto de punto, punto definidor
de cotau origen de texto de cota.

Cuadrante

Dirige el cursor hacia un punto cuadrante de un arco, circulo, elipse
oarcoeliptico.
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Interseccion

Obliga al cursor a posicionarse en la interseccién de objetos
geométricos.

Extension

Muestra temporalmente una linea de referencia o arco al desplazar
el cursos sobre el punto final de los objetos, permitiendo asi la especificacion
de puntosen lareferencia.

Insercion

Obliga al cursor a dirigirse al punto de insercion de objetos como un
atributo, bloque otexto.

Perpendicular

Obliga al cursor a ubicarse en un punto perpendicular al objeto
geométrico seleccionado.

Tangente

Obliga al cursor a situarse en la tangente de un arco, circulo, elipse,
arco eliptico, arcode polilinea o spline.

Cercano

Obliga al cursor al punto mas cercano de un objeto, como un arco,
circulo, elipse, arco eliptico, linea, punto, polilinea, rayo, spline o lineaX.

Interseccion ficticia

Obligaalainterseccion aparente de dos objetos que no se cruzanen
elespacio 3D, pero que parecen intersecarse en la vista actual.
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Paralelo

Restringe un nuevo segmento de linea, segmento de polilinea, rayo
olineaXparaquesea paraleloaun objeto lineal existente. Laidentificacion de
este objeto se realiza desplazando el cursor sobre él.

Seleccionatodo

Habilita todos los modos de referencia a objetos en tiempo de
ejecucion.

Borrartodo

Deshabilita todos los modos de referencia a objetos en tiempo de
ejecucion

9.2. Comandos.

Cuando nos referimos a una serie de instrucciones en AutoCAD,
estamos describiendo el descubrimiento clave para dibujar de manera
eficiente.

Activacion de labarrade comandos de AutoCAD

Puede ocurrir que sin querer se haya cerrado la barra de atajos
de teclados de AutoCAD y haga falta restablecerla, esto suele pasar con
mucha frecuencia porlo que es necesario activarla, para eso utilizaremos
este atajo:

Para Windows: Ctrl+9
Comandos basicos de AutoCAD en espaiiol.
La siguiente lista corresponde a la version en castellano de los

comandos basicos de AutoCAD.
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Tablal
Atajos de teclado en espaiiol para dibujar
SIMBOLO DEFINICION
A ARCO (Creaun arco especificando centro, radioy angulo
C CIRCULO (Creauncirculoa partir de su centro, inicioy fin)
L LINEA (Crea unalinea a partir de dos puntos especificos)

MLINE, MULTI LINEA (Crea multiples segmentos de lineasy
LINEAM arcos)

POLILINEA (Crea una serie de lineas unidas entre ellasen
una Unicaentidad)

RECTANGULO (Crea un rectangulo a partir de dos puntos
gue definen las esquinas opuestas)

SB,SMB SOMBREA (Crea unsombreado de objetosy areas)
SPL SPLINE (Crea untipodelinea curvasuave)

PL, POL

REC

Nota. Los atajos de teclado en AutoCAD son unaformade ejecutar comandosyfunciones
con solo pulsar una o varias teclas. Estos atajos te permiten trabajar de forma mas
rapiday eficiente.

Elaborado por. El autor.

Tabla2
Comandos y Atajos de teclado esenciales para edicion y modificacion de dibujos en
AutoCAD

SIMBOLO DEFINICION
AL ALARGAR (Alarga unalinea o polilinea)
B BORRAR (Borraun objeto)
CH CHAFLAN (Crea una modificacién en las esquinas de las lineas)
cp COPIAR (Copia un objeto)
D DESPLAZAR (Mueve elementos desde un puntoinicial a otro)
DF.EQ DESFASE (Genera una nueva linea o polilinea de forma

paralela, a unadistancia personalizada)

DESCOMPONER (Descomponer objetos en entidades de una
categoriainferior).

DP
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ESTIRAR (Amplia un objeto o grupo de objetos seleccionando

el una parte de los mismos)
Es ESCALAR (Modifica eltamaiio de un objeto de un objeto
mediante una referencia o un factor de escala)
- GIRAR (Rota uno o varios elementos alrededor de un puntoy
aunangulo especifico)
VP EMPALME (Afade redondeo a las esquinas en la conexién de
doslineas)
RR RECORTAR (Ajusta el contorno de unalinea, polilineao
multilinea en relacion con el borde de otro elemento)
SI SIMETRIA (Genera una duplicacién reflejada de los objetos
seleccionados mediante el comando espejo)
AL ALINEAR (Alinea uno ovarios elementos a la directriz
formada por dos puntos)
VA MATRIZ (Genera una matrizde objetosalolargode un eje, en

dosdirecciones o alrededor de un punto central

Nota. Los métodos abreviados de teclado y los comandos en espafiol para modificar
el dibujo de AutoCAD son una forma de ejecutar funciones y acciones con solo pulsar
unaovariasteclas.

Tomado de. Elaborado por el autor.

Sugerencia para trabajar eficientemente en AutoCAD mediante el uso de
atajosdeteclado

Una recomendacién para mejorar la fluidez en el trabajo es
familiarizarse con las herramientas mas comunmente utilizadas. Esto no
solo ahorra tiempo, sino que también proporciona velocidad y una ventaja
significativaen comparacion condepender exclusivamente de losiconos. Perosi
resultacomplicadorecordarlas, esrecomendable imprimirlalistade comandos
quese quiera utilizar, evitar el uso de losiconos nos permitird que dominemos
las herramientas sin problema.
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Como activary utilizar comandos en AutoCAD

En AutoCAD, los comandos se activan al escribir su nombre en la
linea de comandosy luego presionar Enter o Return en el teclado. También
puedes utilizar la barra de herramientas y los menus desplegables para
ejecutar estos comandos.

Paraactivar uncomando en AutoCAD, se siguen los siguientes pasos:

1.Se abre el dibujo en AutoCAD

2.Darclicenlalineade comandos enlaparteinferior dela pantalla
opresionarlatecla F2 en el teclado paraabrirla.

3.Ingresar el nombre del comando que se desee activarenlalinea
de comandosy presionar Enter en el teclado.

4. AutoCAD pedird la introduccién de cualquier informacidn
adicional requerida parallevar a cabo el comando, como puntos deinicioy
fin, dimensiones, radios o centros. Esimportante seguir las instrucciones en
lalinea de comandos paraingresar lainformacion necesaria.

5. Pulsar Enter o Intro para activar el comando después de haber
ingresado toda lainformacién requerida.

9.3. Sistema de coordenadas, modo de referencia a objetos
Sistema de coordenadas universales (SCP)

ElSistema de Coordenadas Personales (SCP) define la posiciényla
orientacion de un sistema de coordenadas cartesianas movil, siendo una
herramienta esencial en numerosas operaciones que requieren precision.

Del Sistema de Coordenadas Personales define lo siguiente:

ElSistema de Coordenadas Personales (SCP) desempefia un papel
esencial enentornos de disefio asistido por computadora (CAD). Establece
un sistema de coordenadas movil que define la ubicacién, orientacién y
referencias espaciales para objetos y operaciones dentro del software.

Este sistema permite a los disefiadores trabajar con precisién y establecer
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referencias para la creacidon y modificacion de elementos dentro de un
espacio de disefio.

En la pagina de Autodesk se indica:

—Elplano XY, también conocido como plano de trabajo o planode
construccién, donde se han generadoy editado los objetos.

—Las orientaciones horizontal y vertical se emplean en funciones
como el modo Orto, el rastreo polary el rastreo de referencia a objetos.

— La orientacién y la inclinacidn de la rejilla, los disefios de
sombreado, el textoy los elementos de cota.

— El punto de origen y la direccién utilizados para ingresar
coordenadasy angulos de referencia absolutos.

— En tareas tridimensionales, la disposicion de los planos de
trabajo, los planos de proyeccion, junto con la orientacién del eje Z en
posicion vertical y el eje de rotacion.

De manera predeterminada, elicono del Sistema de Coordenadas
Personales (SCP) se presenta en la esquina inferior izquierda del drea de
dibujo en la ventana grafica del modelo actual. En cada presentacion del
espacio papel, el SCP se representa mediante un tridngulo de dibujo.

Sistema de coordenadas personal (SCU)

Cada elemento en un dibujo se distingue por sus coordenadas
en el Sistema de Coordenadas Universales (SCU), que es un sistema de
coordenadas cartesianas constante y estatico. En los dibujos recién creados,
el Sistema de Coordenadas del Dibujo (SCD) se alinea inicialmente con
el SCU. La concordancia actual entre el icono del SCD y el SCU se indica
mediante los cuadrados en la esquinainferior izquierda de cadaicono.

Coordenadas
Hay distintos enfoques para ingresar coordenadas en el espacio,
entre ellos se encuentran los sistemas de coordenadas cartesianas y

polares.
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Coordenadas cartesianas absolutas y relativas

La posicion esta determinada portres ejes ortogonales (X, Y, Z); cuando
se trabaja en 2D, solo se utiliza (X, Y). Dentro de este sistema, se utilizan dos
formas de expresion: las coordenadas absolutasy las relativas.

Las coordenadas absolutas, (Martin, 2017) sefiala que el “Origen de
coordenadas(0,0) eslaposicién delsimbolo (SCU-SCP). Laexpresion se describe
mediante lacoordenada X (abscisas)ylacoordenadaY (ordenadas), las cuales
estan separadas por unacoma.

Expresion: X, Y
Ejemplo:
Comando: Linea
Determine primer punto: 0,0
Determine punto siguiente o [deshacer]: 20,40 Enter

Determine punto siguiente o [deshacer]: Enter

Figura22
Comando linea con coordenadas absolutas

Nota. Considera alas coordenadas (0, 0) como punto de referencia
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.
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Coordenadas polares

Este método nos permite introducir coordenadas en el espacio
mediante distanciasy angulos.

(Martin, D., 2017) “Coordenadas polares absolutas: Origen de
coordenadas (0, 0) es la posicidn del simbolo (SCU-SCP). La expresion en
coordenadas polares se define mediante una distanciay un angulo, los cuales
estan separados por el simbolo menor.

Expresion:d<a

Ejemplo:

Comando:Linea

Determine primer punto: 0<0

Determine el punto siguiente o [deshacer]: 20< 45 Enter

Determine punto siguiente o [deshacer]: Enter
Coordenadas polaresrelativas

El punto de origen de coordenadas (0, 0) corresponde a la Ultima
coordenada ingresada. Para que adopte esta opcién debemos introducir el
simbolo @(altgr+q)delante de ladistanciayundangulo, separado porelsimbolo
menor. Expresion: @d<a.

Ejemplo:

El origen de coordenadas (0, 0) es la Ultima coordenada introducida.
Para seleccionar esta opcidn, es necesario ingresar el simbolo @ (Alt gr +q)
antesdeladistancia. La expresion se define mediante unadistanciay undngulo,
separado por el simbolo menor.

Expresion: @d<a

Ejemplo:
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Comando: Linea

Determine primer punto: 20<45

Determine punto siguiente o [deshacer]: @10< 25 Enter
Determine punto siguiente o [deshacer]: Enter

Figura23
Comando linea utilizando ejemplos de entrada con coordenadas polares.

N-EwEBSR I8«

Utiidades  Vista  Portapap.

Nota. Las coordenadas polares se determinan por unadistanciay un angulo
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Modo dereferencia aobjetos

Las referencias a objetos posibilitan la especificacidon de ubicaciones
precisas para dichos objetos cada vez que se solicita un punto en un comando.

Especificaciones de referenciaa objetos

Paraindicar unareferenciaa objetoal solicitar un punto, puede llevar
acabounadelassiguientes acciones.

Presione la tecla Mayusculas y haga clic con el botén derecho para
abrir elmenu contextual de Referencia a objetos.
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Figura24
Ventana de Osnap

== Punto de interseccién ortogonal temporal

i Desde
Medio entre 2 puntos

Filtros para puntos »
Referencia a objetos 3D »
/" Punto final

7 Punto medio
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M Interseccién

N .o -y ¥
L Interseccion ficticia
—- Extension

O Centro

[5] Centro geométrico
(¥ Cuadrante
D Tangente

2 Perpendicular

// Paralelo
Punto

&3 Ingercién

/% Cercano

ffiit Ninguno
(), Parametros de referencia a objetos...
Nota. Estaventana permite personalizar las opciones de referencia a objetos, que son

herramientas que facilitan el dibujo con precisién en AutoCAD.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

El botdn posee un tridngulo adyacente que, al hacer clicizquierdo,
despliega una ventana que permite agregar o eliminar referencias a objetos.
Es aconsejable seleccionar Unicamente aquellas que sean necesarias, ya que
un exceso de referencias puede generar confusion.

Haz cliccon el botdn derechoy selecciona unareferenciaa objetoen
el submenu de Modificaciones de referencias.

También puedes hacer clicenunbotén de referencia a objetos desde
la barra de herramientas de Referencia a objetos. Ingresa el nombre de la

referencia a objeto.
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9.4. Panel Draw, dibujos de objetos

EnAutoCAD, el “panel dedibujo” (eninglés, “Draw panel”) serefierea
un conjuntode herramientasycomandos que se utilizan paracrearelementosy
objetosgeométricosenundibujo. Este panel contiene unaserie de herramientas
fundamentales para la creacion de lineas, polilineas, circulos, arcos, elipses y
otrasentidades basicas.

Las herramientas en el panel de dibujo son esenciales para construir
ydisenar elementos en un dibujo en AutoCAD. Algunos de los comandos mas
comunes que se encuentran en este panelincluyen:

Linea: Permite dibujar lineas rectas entre dos puntos especificados.

Polilinea: Crea polilineas, que son una serie de segmentos de lineao
arcos conectados.

Circulo: Sirve para dibujar circulos especificando su centro y radio o
diametro.

Arco: Utilizado para dibujar arcos especificando el punto de inicio, el
puntofinalyun puntoenelarco.

Elipse: Permite crear elipses especificando su centro y eje mayor o
menor.

Rectangulo: Genera una polilinea rectangular utilizando los
parametros de rectangulo que has especificado.

Figura25
Panel draw o panel de dibujo

/"'\\
i =)
N

Linea Polilinea Circulo

Dibujo
Nota. Estos comandos, entre otros disponibles en el panel de dibujo, son herramientas
basicas perofundamentales paracomenzaradibujarydisefiaren AutoCAD, permitiendo
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la creacion de formas geométricas simples que forman la base para disefios mas
complejos.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espaiiol.

Creacion de objetos

Unade las destacadas ventajas de AutoCAD es su extenso conjunto
de funcionesy comandos que facilitan la creacién precisa de una variedad
de modelos en 2Dy la elaboracidn eficiente de planos arquitectdnicos.

Puntosyrectas.
Punto

La esencia de AutoCAD radica en su estructura fundamental,
simplemente activa el comando “punto” o elige la opcidn “varios puntos”
en el grupo de dibujo dentro de la pestafia de inicio. Puedes representarlo
de formaaleatoria o especificar un valor de coordenadas.

Linea

Representar una linea implica conectar dos puntos, uno al
inicio y otro al final. Puede utilizar el comando “linea” o elegir la opcidn
correspondiente en la pestafia “Inicio”, dentro del grupo de herramientas
dedibujo.

Arcosycirculos
Circulos

Segun Alvarez (2016), para representar graficamente un circulo
en AutoCAD, es necesario activar el comando de circulo en la barra de
comandos uoptar por laseleccion de la opcion de circulo desde el conjunto

de herramientas de dibujo ubicado en la pestaia “Inicio”. AutoCAD ofrece
diversas formas para crear circulos.
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Figura26
Trazo de circulos en AutoCAD 2024
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Nota. La herramienta circulo es una herramienta de dibujo que te permite crear
circulos en AutoCAD. Para usarla, puedes hacer clic en el botdn Circulo de la barra de
herramientas de Dibujo, o presionarlateclaCen el teclado.

Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Centro, Radio: Es necesarioindicar el punto central y posteriormente
definirelradio del circulo.

Centro, Diametro: En primerlugar, es necesarioindicarel punto central
y posteriormente definir el diametro del circulo.

2 puntos: La determinacion del didmetro del circulo se basard enla
especificacion de 2 puntos proporcionados por el usuario.

3 puntos: La definicion del diametro del circulo requerira la
especificacion de 3 puntos por parte del usuario.

Tangente, Tangente, Radio: Genera un circulo con unradio especifico
que seatangente ados objetos

Tangente, Tangente, Tangente: Genera un circulo que sea tangente
atresobjetos.
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Arcos

Para dibujar un arco en AutoCAD, es esencial emplear el comando
adecuado en la barra de herramientas o elegir la opcion de arco en el conjunto
deherramientasdedibujoenla pestaiiadeinicio. AutoCAD presenta 11 métodos
diferentes paralacreacion de arcos ensu plataforma.

Figura27
Trazode arcosen AutoCAD 2024

3 puntos

Inicio, Centro, Fin

+ Inicio, Centro, Angulo

/" Inicio, Centro, Longitud

. Inicio, Fin, Angulo
Inicio, Fin, Direccién

Inicio, Fin, Radio

Centro, Inicio, Fin

. Centro, Inicio, Angulo

Centro, Inicio, Longitud

") Continuar

Nota. Losarcos se puedendibujar de diferentesformas, seguneltipode arcoyelmétodo
deconstruccion. Estas diversasformas son composiciones de 2 puntos junto conun punto
adicional, unalongitud ounangulo. Esimportantetrazarlosarcos en sentidoantihorario.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espaiiol.

Rectanguloy poligonos
Rectangulos

Para representar esta figura, es necesario activar el comando de
rectdngulo y, en el espacio del modelo, definir dos puntos opuestos para dar

formaal objeto.
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Figura28
Funciones avanzadas del comando rectdngulo

oyl corando:
Comando: _rectang

~ RECTANG Precise primer punto de esquina o [Chafldn Elevacién eMpalme Alt-objeto Grosor]:

Nota. Elcomandorectanguloen AutoCAD permite crear rectangulos de diferentestamarios
yformas.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Chaflan: Facilitala definicién de esquinasbiseladas mediante dosmedidas
adicionales que se extienden desde el punto deinicio del bisel hasta el vértice.

Elevacién: Valor que determina la elevacién sobre el plano horizontal
dondesedibujard el rectangulo.

Empalme: Facilita la definicién de esquinas redondeadas mediante la
especificaciéon de unradio.

Alt-objeto: Determinalaalturaeneleje perpendicularal plano.

Poligonos

Generarunpoligonoen AutoCAD esun procedimientodirecto. Paraello,
esprecisoactivarelcomandode poligonodesdelabarradecomandosolapestaiia
“Inicio” enelgrupodeherramientas “Dibujo”. Acontinuacion, sedebenseguirestos
4pasos:

—Escribirelnimero de lados del poligono

—Determinar el centrodel poligono.

—Indicarsiel poligonoserdinscrito o circunscrito.

—Se define el radio del circulo y se puede aplicar opcionalmente un giro
al poligono.

Figura29
Poligonoinscrito (izq.)y circunscrito (der.) en AutoCAD 2024

Nota. Grafica realizada en AutoCAD por el docente
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.
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Polilineas

Las polilineas se definen como una agrupacion de lineas y arcos que
forman una entidad. Su activacién puede realizarse mediante laintroduccion
del comando “polilinea” en la barra de comandos o seleccionando la opcion
correspondiente en la pestaia “Inicio” del grupo “Dibujo”.

Unavezactivadoelcomando, se podrd comenzaratrazarlineasoarcos.
En la barra de comandos, se presentaran diversas opciones que se adaptan
seglnsise estatrazandounalineaounarco.

Figura30
Comando polilinea (linea)

b @llPrecise punto inicial:
El grosor de la linea actual es ©.0000
~ POL Precise punto siguiente o [Arco Mitad grosor Longitud desHacer Grosor]: -

Nota. Con este comando, puedes dibujar formas irregulares, cerradas o abiertas, con
diferentesanchurasytiposdelinea.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Figura31l
Comando polilinea (arco)

b @lPrecise punto siguiente o [Arco/Mitad grosor/Longitud/desHacer/Grosor]: a
Precise punto final del arco (mantenga pulsada la tecla Ctrl para cambiar de direccién) o

~ POL [&ngUlo cEntro Direccién Mitad grosor liNea Radio Segundo pto. desHacer Grosor]: -

Nota. Laopcidn Arco permite dibujar segmentos de arco dentrodela polilinea. Puede
acceder a esta opcion pulsando la tecla A o haciendo clicen el menu desplegable que
aparece allado del botdn Polilinea.

Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Deshacer: Anula el ultimo arco o linea trazado, permitiendo asi la
continuacién del dibujo.

Mitad grosor, grosor: Facilita la especificacion del grosor del trazo,
pudiendo definirlo desde el centro hacia unlado o entre lados.

Angulo: Genera unarco que abarca el angulo especificadoy brindala
opcion de establecertanto el centro comoel radio de la circunferencia del arco.
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Centro: Representa un arco a partir de un puntoinicial y el centrode
la circunferencia del mismo.

Direccion: Posibilita la creacién de un arco en funcién de la direccidn
delatangente del trazo precedente.

Radio: Facilita la creacion de un arco conforme al radio previamente
definido de lacircunferencia del mismo.

Segundo pto.: Se indican dos puntos adicionales, y el arco se dibuja
en funcidn de estos puntos, siendo el primero el punto inicial y el segundo el
puntofinal.

Longitud: La linea subsiguiente debe ser trazada en funcidon de una
longitud y angulo especificos.

9.5.Herramientas de dibujo, modificacién, anotacién
Barra de Modificaciéon en AutoCAD

Figura 32
Comandos de edicién o modificacion

b «}» Desplazar ) Girar ¥ Recortar ~ ¢

O} Copiar A\ Simetria { Empalme - &)

[I\ Estirar 0 Escala B i =

Modificar

Nota. Labarrade herramientas “Modificar” en AutoCAD ofrece comandos esenciales
para editary modificar objetos creados en el disefio. Estos comandos permiten realizar
cambios precisos en elementos existentes dentro del dibujo.

Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Aquihay unadescripcion general de algunos de estos comandos:

Desplazar (Move): Mueve objetos de un lugar a otro en el dibujo,
manteniendo su ubicacidny orientacion.

Copiar(Copy): Creaduplicados de objetos seleccionados, conservando
el originalintacto.

Rotar (Rotate): Gira objetos alrededor de un punto base o un eje
especificado.
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Escalar (Scale): Ajusta el tamafio de los objetos seleccionados en
relacién con un punto base o unfactor de escala.

Recortar (Trim) y Alargar (Extend): Corta objetos para coincidir con
limites definidos por otros objetos o los alarga para conectarse con lineas
existentes.

Empalme (Fillet) y Chaflan (Chamfer): Crea esquinasredondeadas o
biseladas entre dos lineas o bordes.

Desfase (Offset): Crea unacopia paraleladelineas, arcos u otrasformas
aunadistancia especificada.

Tabla3
Comandos de edicion
N° ICONO COMANDO ALIAS DESCRIPCION
Mueve objetos a unadistancia
t
t Ll DIIE\gIF?L\fZA I\él predeterminadaenuna
direccion especifica.
2 O ROTATE RO  Giraobjetosalrededordeun
GIRA Gl punto de referencia.
Recorta objetos hastaque
i TRIM TT o
3 / RECORTA RR commdap conlosbordesde
otros objetos.
Extiende objetos hasta que
- EXTEND EX Her
4 / ALARGA AL Coincidanconlosbordesde

otros objetos.

Cco Reproduce objetosauna
5 O COPY Cco distanciadeterminadaenuna
CP direccion especifica.

6 Z]lh MIRROR Ml Genera unaréplicasimétricade
SIMETRIA S| los objetos seleccionados
e FILLET F . . .

7 { EMPALME MP Suaviza las aristas de los objetos
3 L/_'J CHAMFER CHA Ap!ica unbisel alasaristas de los
EMPALME CH objetos

J BLEND Genera unasplinetangente
9 f FUSIONAR y suavizada entre los puntos

finales de dos curvas abiertas
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Amplialos objetos que se

A STRECH S
10 I; cruzancon laventanade
. ESTIRA El .,
seleccién
Escalalos objetos
manteniendo las
11 ,__l SCALE S proporciones originales
O ESCALA ES .
alaumentaroreducirsu
tamafio.
Generaduplicados de objetos
oo ARRAYRECT o, .
12 0o distribuyéndolas enfilas,
“ MATRIZRECTANG .
columnasy niveles.
Crearduplicadosde
ARRAYPATH objetos seleccionados
13 tOP MATRIZCAMINO distribuyéndolosalolargode
unatrayectoria o unaseccién
delatrayectoria.
Generar duplicados de
14 oo ARRAYPOLAR objetos seleccionadosy
o MATRIZPOLAR distribuirlos alrededor de un
punto central especificado.
15 y/| ERASE E Suprime o elimina objetos
- BORRAR B seleccionados.
Py d EXPLODE Descompone un objeto
16 D ] DP
X DESCOMP compuesto ensus elementos
_ Generalineasycurvas
17 J&‘— OFFSETT ° paralelasocirculos
_ DESFASE DF L.
concéntricos.
18 | LENGTHEN LEN  Ajustalalongituddelos
1 LONGITUD LG  objetos
- PE o .
19 2 PEDITEDITPOL PE Modifica una polilinea
" SPLINEDIT SPE
20 2> Editaunaspilinea
EDITSPLINE SPE
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HATCHEDIT HE .
21 EDITSOMB £B Editaunsombreado
| ARRAYEDIT . .
22 uw EDITARMATRIZ Editaunamatrizoarray
O AL  Alineaciondeobjetoscon
2 sisia ALIGNALINEAR ALl otrosobjetos2Dy3D.
Divide un objetoen dos
- . o "
2 BREAK PARTE BR  secciones d|st|nta,s.ut|I|zando
———— P dos puntos especificos como
referencia
Es el mismo comando BREAK,
25 Breakat Point permite dividir o partirun
objeto es un punto especifico.
Generauna polilinea
% v JOINUNIR J fusmngndolosobjetos ’
U seleccionados, creando asi
una Unicaentidad.
Invierte ladireccién delos
— objetos seleccionados,
27 — REVERSEINVERTIR alternandoelordenenelcual
estandispuestos.
Eliminalageometriasolapada
)8 1 OVERKILL al suprimir objetos que
n ELIMINARSOBRANTE estesduplicadososean
innecesarios.
29 % DRAWORDER DR  Modificarelordende

ORDENAOBIJETOS OB

apilamiento de los objetos

Nota. Comandos de edicién de AutoCAD.
Tomado de (https://autocadparatodos.blogspot.com, 2013)

Herramienta Anotacion

La ficha de anotacidn en AutoCAD se refiere a la herramienta que
permite agregar y manejar elementos de anotacién, como cotas, texto y
simbolos, en dibujos de AutoCAD
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Figura33
Ficha de Anotacion de AutoCAD

{ Lineal ~
=Y B2 /ODlrectnz v

Texto Acotar @ Tabla

Anotacién

Nota. Laficha de anotacidn se divide en varios grupos, como Texto, Cotas, Planificacion,
Llamadas, Notas clave, Marca de revision y Escala de anotacion.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Fichaanotar

Facilitalainclusién de escalas actuales a objetos y la edicion delalista
deescalas.

9.6. Edicion de objetos, capas, textos, bloques, insertar bloques
Edicion de objetos
Respectoalas capas

Lascapasrepresentanelmétodo principal paraorganizar los elementos
dentro de un dibujo segun su funcién o propdsito. Su uso permite simplificar
la apariencia visual de un dibujo y optimizar el rendimiento de visualizacién al
ocultarinformacidon que no sea relevante en un momento dado.

Esrecomendable crearun conjuntode capas tilesantesde comenzara
dibujar. Porejemplo, al disefiar un planode unacasa, se pueden establecer capas
especificas paralacimentacion, el disefio general, las puertas, las instalaciones
y los componentes eléctricos, entre otros elementos.

En el caso especifico mencionado, la visualizacion se enfoca
exclusivamente en los elementos pertenecientes a la capa “Plano de planta”,
mientras que las otras capas se encuentran desactivadas para simplificar la
representacion.
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Herramientasde capa

Es necesario emplear el Administrador de propiedades de capa para
administrar las capas.

Figura34
Administrador de capa

y 4

Propiedades
de capa

Nota. Boton de administrador de capa.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

A partir de este punto se puedenrealizar las siguientes acciones:

—Crea, renombray elimina capas.

— Establece la capa actual para la creacion automatica de nuevos
objetos

—Define las propiedades por defecto de los objetos de la capa.

—Controlalavisibilidad o desactivacién de objetos en unacapa

—Gestiona la capacidad de trazar objetos de una capa.

—Bloquea o desbloquea la edicién de unacapa.

—Ajusta las propiedades de visualizacién de capas en las ventanas
graficas de presentacion.

—Organiza, filtray agrupa los nombres de las capas.

Tiene lacapacidad de alterar cualquier atributo de capa en un objeto.
Porejemplo, siel atributo de color de un objeto esta definido como “PORCAPA”,
el objetoadoptara el color de esacapa. Sinembargo, sise establece el color del
objetocomorojo, este permanecera de color rojo sinimportar el color asignado
alacapaencuestion.

Aparte del gestor de propiedades de capa, las herramientas de capa
también estan disponiblesen el conjunto de opciones dentrodel grupo ubicado

enla pestafia “Inicio” delacinta.
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Figura35
Herramientas de capa

-

o,
=% Establecer como actual

»
-

Propiedades
de capa e =, =5 “§ =§|gualar capa

Estado de capa no guardado
Ve 8 & " & o
A B

Difuminado pa bloqueada 50%

Capas
Nota. Las herramientas de capas en AutoCAD son un conjunto de comandosy opciones
guete permiten organizary controlarlos objetos del dibujo segun sufuncion, ubicacion,
tipodelinea, colory otras propiedades.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Capaactual

Por defecto, todos los objetos recién creados se dibujan en la
capa actual. La marca de verificacién de color verde en el Administrador de
propiedades de capa sefiala cual eslacapaactual.

Figura36
Capaactual:0

Capa actual: 0
Ll
Filtros << E. Nombre

=% [Todas Va0
& Todas

)PIEDADES [

= B invertir < I

Todas: 1 capas mostradas de 1 capas totales

Nota. La capa actual en AutoCAD es la capa en la que se dibujan los nuevos objetos, a
menos que tengan su propia asignacion de capa.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.
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Visibilidad de capa

Mediante esta opcion se puede controlar la visibilidad de los objetos
deunacapaactivando o desactivando las capas o mediante laopcion Inutilizar/
reutilizar.

Figura37
Visibilidad de capas

y 4 =
*

! Establecer como actual
Propiedades

de capa ® =, = “p = |gualar capa

Nota. La visibilidad de las capas permite organizary controlar los objetos del dibujo
segun sufuncion, ubicacién, tipo de linea, colory otras propiedades.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Puede gestionar la visibilidad de los objetos en una capa activando o
desactivando la capa, o utilizando la opcidn de Inutilizar/Reutilizar.

1Desactcapalnhabilitala capa de un objeto especifico, haciendo que
dicho objeto no sea visible. Al desactivar la capa de un objeto seleccionado,
se logra una vista sin obstrucciones al trabajar en un dibujo o si no se desea
representar detalles como las lineas de referencia. Este comando resulta util
entalessituaciones.

Activarcapas Habilita todas las capas en el dibujo, restaurando la
activacion de aquellas que previamente se habian desactivado. Los objetos
en esas capas se vuelven visibles, a menos que también se hayan inutilizado
las capas.

2 Aislarcapa Oculta o bloquea todas las capas excepto aquellas
asociadas a los objetos especificados. Se desactivan, inutilizan o bloquean
todaslas capas, salvo las capas de los objetos seleccionados, dependiendo del
parametro actual en la ventana grafica de presentacion.
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Desaisrlarcapa Deshace la ocultacién o bloqueo de todaslas capas
realizada mediante el comando AISLARCAPA, revirtiendo asi los efectos
de la ejecucidn previa de dicho comando. Cualquier ajuste adicional
en los pardmetros de la capa realizado después de usar AISLARCAPA
permanecera intacto.

3 Inutcapa Desactiva la capa de los objetos seleccionados,
haciendo que los objetos de las capas desactivadas sean invisibles. En
dibujos extensos, la desactivacién de capas no necesarias agiliza las
operaciones relacionadas con la visualizacidn y la regeneracion. En una
presentacion, es posible desactivar capas de forma individual en las
ventanas de presentacion.

Reutcapa Reactiva todas las capas en el dibujo, restaurando su
utilidad que fue previamente desactivada. Los objetos creados en esas
capasvuelvenaser visibles, a menos que las capas hayan sido desactivadas
o deshabilitadas en ventanas graficas de presentacion especificas. Las
capas desactivadas en ventanas graficas de presentacién individuales
deben serreactivadas una por una.

4Bloque CapaBloquea la capa de un objeto especifico. Al utilizar
este comando, se previene la modificacion accidental de los objetos en
unacapa. Ademads, es posible aplicar un efecto de difuminado a los objetos
de una capa bloqueada mediante la variable de sistema LAYLOCKADECTL.

Desbloquecapa Desbloquea la capa de un objeto especifico. Es
posible desbloquear una capa bloqueada seleccionando unobjetoenella
sin necesidad de especificar el nombre de la capa. Los objetos en capas
desbloqueadas pueden ser seleccionados y modificados.

Textos

Creacidny edicion de textos

Podemos afirmar que, segin Martin Sdnchez y colaboradores
(2017, p. 114), AutoCAD posibilitalainserciéon en nuestro dibujo através
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de dos comandos distintos, y mediante el comando de edicidn, nos facilita
realizar correcciones y modificaciones. Ademas, este comando permite la
edicién de otros objetos.

Creacion detextos

Los textos en AutoCAD se posicionan en la pantalla mediante la
ordenadecuada, dependiendo deltipo de texto deseado. Lainformacién que
seagregaalosdibujosatravés del texto puede abarcar desde especificaciones
detalladas hasta cuadros de rotulacién o etiquetas.

—Texto en unalinea: Texto o Textodin

Para entradas concisas y simples, emplee texto de unasola linea.
Cada linea de texto representa un objeto independiente que puede ser
modificado en cuanto a posicién, formatoy apariencia.

Figura38
Texto una sola linea

O 2 tungwie - WA~ | @+
-

B —

Propied... Grupes Utiidades  Vista  Portapap..

Esta es una demostracion de una sola linea

Nota. Eltexto en unasolalineaen AutoCAD es untipo de objeto de texto que secrea
con el comando TEXTO o el icono Texto de la barra de herramientas de Anotacion.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

—Texto envarias lineas: Textom

Cuando se necesite introducir texto mas extenso o con un formato
especial, utilice texto de lineas multiples para organizar y presentar la

informacidn de manera claray estructurada.
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Figura39
Texto de lineas muiltiples

Esta es una demostracion de lineas multiples, |
dentro de Texto

Nota. Eltexto de lineas multiples en AutoCAD es untipo de objeto de texto que se crea
conelcomando MTXT o elicono Texto de lineas multiples de labarra de herramientas
de Anotacion.

Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espaiiol.

Eltexto delineas multiples admite:

—Modificacién de texto

—Aplique estilos a caracteres, palabras o frases particulares dentro
de un pdrrafo

—Columnas

—Ingresartexto apilado

—Colocar vifetasy listas numeradas

—Establecer Fichasysangrias

Estilodetexto

El formato de texto determina aspectos como el tipo de letra, el
tamafio, inclinacidn, orientacidny otras caracteristicas. Estas configuraciones
seaplicanalinsertarun objeto de texto que hace usodel formato de textoactual.

La configuracidn de texto estandar viene predefinida en todos los
dibujos, pero tiene la flexibilidad de crear y ajustar estilos de texto segun sus
requisitos especificos.

Después de crear un conjunto estandar de estilos de texto, puede
guardar el dibujo como un archivo de plantilla (.dwt), que se puede utilizar al

iniciar un dibujo nuevo. (AUTODESK AutoCAD 2024, 2023)
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Figura40
Estilos de texto
B Estilo de texto X
Estilo de texto actual: Standard
Estilos:
["A Anotativo ml::m s Estlo del tio do et Definir actual
T Adal v Nomnal v

Nuevo

Atura
0.0000

Todos los estios

() Cabeza abajo Relacién anchura/altura:
1.0000
AaBb123 | 7™ e
Vertical 0
ot

Nota. Los estilos de texto de AutoCAD son un conjunto de propiedades que definenla
aparienciay el comportamiento del texto en el dibujo.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espaiiol.

Edicion de texto

La forma abreviada consiste en realizar un doble clic con el botén
izquierdo delratdn sobre el texto, lo que abrira directamente el editor de texto.

Figura4l
Editor de texto

Nota. El editor de texto en AutoCAD es una herramienta que permite creary modificar
objetos de texto, comotexto de lineas multiples, directrices, tablas, etc. Con el editor de
texto, se puede cambiar el contenido, el formatoy las propiedades del texto.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Bloques
Los bloques en AutoCAD son conjuntos de objetos o entidades
geomeétricas que se agrupan para formar un elemento Unico. Estos blogues

puedensercreadosa partir de lineas, formas, texto u otros elementos dibujados
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enAutoCAD, yluego pueden serinsertadosy reutilizados en dibujos diferentes.
Losblogques son utiles para simplificar el disefio, mejorar la eficienciay mantener
la consistencia en los proyectos de disefo asistido por computadora.

Algunas caracteristicas importantes de los bloques en AutoCAD
incluyen:

1. Reutilizacion: Los bloques pueden ser insertados en multiples
ubicaciones dentro de un dibujo o en distintos dibujos, lo que facilita la
reutilizacidon de elementos comunes.

2. Edicidn eficiente: Los bloques pueden ser editados como un solo
objeto, lo que permite realizar cambios en todos los lugares donde se ha
insertado ese bloque.

3. Bibliotecade simbolos: Losbloques se pueden organizaryguardaren
bibliotecas para suacceso rapidoy para mantener una coleccién de elementos
estandar.

Figurad2
Bloque de cajetin con atributos

IST VICENTE LEON

SEGURIDAD E_HIGIENE DEL TRABAJO
No. P

Nombre Fecha

-
Bibyado | L Llanganate | 15/0 IST VICENTE LEON
Revisado L. LIl 3 SEGURIDAD E HIGIENE DEL TRABAJO
Tema No. Plano

PRACTICA CON CAJETIN SHT-001

Nota. Cajetin elaborado con atributos, lo que permite guardarlo como bloque e
insertarlo en cualquier documento, realizando cambios en donde se requiera.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espaiiol.
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Creacidn einsercion de bloques

En este tema, emplearemos comandos para gestionar bloques,
los cuales se encuentran principalmente agrupados en la pestafia “Bloque”
de la cinta de inicio. No obstante, también estan disponibles en la pestafia
“Insercién”.

Figurad3
Comando Bloque

Qﬁ £ Crear Qﬁ Q¢ Editar atributo ~ Qf— Q Eﬂ? Ezgn

) % Editar

» Conservar visualizacién de atributos ~ £
Insertar » Insertar Crear Definir Administrar Editor de *

R Editar atributos ~ = 1% Reemplazar bloque‘ atributos  atributos  bloques

Bloque Bloque Definicién de bloque

Nota. El comando bloque en AutoCAD permite crear un bloque, que es un objeto
compuesto por otros objetos que se agrupan como una unidad. Con el comando
bloque, se puedes definirelnombre, el punto base, laescalayla rotacién del bloque,
asi como seleccionar los objetos que lo forman.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espaiiol.

Para generar bloques en AutoCAD, se debe seguir estos pasos:
1.Crearunbloque:

—Dibuja los elementos que compondran tu bloque en AutoCAD.

—Seleccionalos objetos que deseas incluir en el bloque.

—Utiliza el comando “BLOCK” 0 “INSERT” y elige “Create Block” para
generar un nuevo bloque. Asigna un nombre y define un punto base y otras
configuraciones si es necesario.

—Guarda el bloque para usarlo posteriormente.

| 62 |



Guia de estudio - Dibujo Asistido por Computador

Figurad4
Creacion de un bloque
n Definicién de bloque X
Nombre:
[ v
Punto base Objetos
() Precisar en pantalla () Precisar en pantalla
’[} Designar punto :E[‘\; Designar objetos i g
blogs pre
x 0 (O Retener () Aplicar escala uniforme
Y 0 © Convertir en bloque N ,
Permitir de: sicion
2 [ O Suprimir L v
g .  Sin obj. designados
Parametros Descripcion
Unidad de bloque:
Milimetros v
Hipervinculo...
() Abrir en Edtor de bloques Aceptar Cancelar Ayuda

Nota. La creacion de un bloque en AutoCAD es una forma de agrupar varios objetos
como una unidad, lo quefacilita suinsercion, modificaciony reutilizacién en el dibujo.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

Insertar un bloque:

Aparte de la clara ventaja de evitar recrear un conjunto de objetos
cada vez que sea necesario dibujarlos, los bloques ofrecen la ventaja de que,
paramodificar las caracteristicas de los bloques yainsertados, simplemente se
requiere modificar las del bloque original (Martin Sdnchez u otros)

—Usa elcomando “INSERT” 0 “INSERTAR” en AutoCAD.
—Selecciona el archivo de bloque que deseasinsertar.
—Ajustalaescala, larotaciony otros pardmetros seglin sea necesario.
—Confirmala ubicacién parainsertar el bloque en tu dibujo.

10. Actividades de Aprendizaje

Las actividades de aprendizaje estan basadas en el conocimiento
aprendido en esta guia didactica.
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10.1. Actividad No. 1

10.1.1.Ejercicio1

1. Generando nuevo dibujo

Iniciaremos el programa. Si ya se encuentra abierto, ingresamos en el menu
Archivo—>Nuevo. En la pantalla de inicio seleccionaremos cada una de dreas

parafamiliarizarnos con ellas gradualmente.

Figura45
Pantalla inicial de AutoCAD 2024

AutoCAD 2024 Recientes Anuncios

22 Ordenar por Abierto por Gltima vez

= = == 'L@

A$C948e700a Drawingl practica

Conectar

Bienvenido/a, LUIS.

termes, 15 de diciembre Llianga

Ayoden

Enviar comentarios

Nota: Pantalla paragenerar un nuevo archivo
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espaiiol.

10.1.2. Ejercicio2

1. Iniciaremos el programa. En caso de que ya esté, accederemos al
menu Archivo - Nuevo. Enla pantalla deinicio seleccionaremos “Valores por
defecto” y “Métrico”.

2. Accedemosa Herramientas - Parametros de dibujo - Resolucion
yrejilla. Verificamos que la distanciaderesoluciényelintervalode larejillaestén

al0unidades. Acontinuacidn, activamos (F7 )y el forzamientodel cursor (F9).
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Figura46
Resoluciony rejilla

B Parémetros de dibujo 3

Resoluciény rejila Rastreo polar Referencia a objetos Referencia a objetos 3D Entr/ + | »

(D Resolucion activada (F9) @ Rejila activada (F7)
Distancia resolucién Estio de rejla
Distancia resolucion X: 10 Mostrar rejila punteada en:
(O Espacio modelo 20

Distancia resolucién Y: 10 (O Ediorde blogues
8 Distancia igual Xe Y () Plano/presentacién
ntervalo de rejla

ntervalo polar Intervalo X dela rejla: 10
0 Intervalo Y de larejila: 10

Linea pincipal cada: 5 <

Tipo de referencia
O Referencia a rejila Comportamiento de rejila
© Resolucién rectangular B Rejla adaptativa
o () Pemitir subdvision bajo
(O Resolucion isométrica i
8 Mostrar rejla fuera de limites
Ofasee () Seguir SCP dindmico
Spotees Concelar || Apuds

Nota. Larejillaes unaherramienta ttilen AutoCAD que permite mostrar unareferencia
aunarejillarectangular paraayudaraalinear objetosy percibir la distanciaentre ellos.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

3. Seguidamente, vamos a definir los limites del dibujo accediendo
a Formato - Limites del dibujo. En |la barra de comandos, se nos solicitard la
Esquinainferiorizquierda, dondeintroduciremos “0,0”,indicandoquelaesquina
inferior izquierda de los limites estard en el punto x=0, y =0. Presionaremos
Enter. A continuacion, se nos pedirala Esquina superior derecha. Paraajustarnos
aunformato DIN A-3, ingresaremos “420, 297", es decirx=420,y=297.

Figura47
Limites

~ LIMITES Precise esquina inferior izquierda o [ACT DES] <0.0000,0.0000>: 0,0

~ LIMITES Precise esquina superior <420.0000,297.0000>: 420,297

Nota. Limites de ldmina con formato A3
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

4. Ingresamos en el menu Ver - Zoom -> todo

5.Accederemosal menu Dibujo - Linea. Enlalineade comandos, se
nos solicitara: “Precise primer punto...”, es decir, desde donde iniciaremos el
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dibujoVamosacrearelnimerotres. Dado que tenemosactivado el forzamiento
delcursor, este nos guiara hasta un punto de larejilla. Pulsaremos enla esquina
superiorizquierda.

Figura48
Comando Linea

Nota. Uso comandolinea
Elaborado por. Elautor

6. Nossolicitara, enlalinea de comandos, “Precise puntosiguiente...”.
Tendremos que especificar hasta donde se extiende esa linea. Movemos el
cursor hacialaderechay, contandolos puntos de larejilla, nos posicionamos a
tres puntos, luego pulsamos el botdnizquierdodel ratdn. Después, indicaremos
el siguiente punto que se encuentra haciaabajoyalaizquierda, a unadistancia
deunpuntodeeste. El Gltimo punto estara ubicadoa un puntoalaizquierdade
este Ultimo. Para concluir, ingresaremos “c” para cerrar lalinea.

Figura49
Comando Linea

(

) (0

AR A W

1

-, Y.

N D

después pulsamos ¢ D

Q0 (D

A/

)

D

Nota. Ejerciciocomandolinea.
Tomado de. (Cebolla, C)
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10.1.3. Ejercicio3
Dibujo con precisién

Una de las cualidades fundamentales de este programa radicaen la
exactitud del disefio; el conjunto de herramientas proporcionado resultara
invaluable parala creacidon de dibujos.

Comando: Unidades

Se nos brindala oportunidad de especificar tanto las unidades como
la exactitud de las mediciones de longitud y angulo.

Figura50
Comando Unidad
Longitud Angulo
Tipo: Tipo:
Decimales v Grados decimales v
Precision: Precision:
0.0000 v 0 v
() En el sentido horario
Escala de insercién
Unidades de escala del contenido insertado:
Milimetros bt
Muestra de salida
1.5,2.0039.0
3<450
lluminacién
Unidades para especfficar la intensidad de iluminacion:
Intemacional v
Aceptar Cancelar Direccién... Ayuda

Nota. Este comando se utiliza para establecer y modificar las unidades de medida en
undibujo de AutoCAD.
Tomado de Autodesk Education Community, AutoCAd 2024-Espafiol.

| 67 |



Guia de estudio - Dibujo Asistido por Computador

Importante

Ajustaremosla precision de lalongitudylos dngulosa 2 cifrasdecimales.
Respectoaladirecciéndelosangulos, se orientaal este eneldnguloOyaumenta
ensentido antihorario, de manera que: 0 corresponde al este, 90al norte, 180
aloestey270al sur. También consideraremos la casillade laescaladeinsercion;
alagregarundibujo externo, primero revisaremos las unidades utilizadas para
luego establecerlasaqui.

10.1.4.Ejercicio4
Listado de comando de dibujo

Aqui se presenta la lista de comandos de dibujo empleados en
AutoCAD. Numerosos de estos comandos hansido utilizados desde lasversiones
inicialesy contintian siendo relevantes, mientras que otros se hanincorporado
enlasversiones masrecientes. Enlatabla que acontinuacion sigue, elnombre
completodelcomandoeninglésse encuentraenlaprimeralineadelacolumna
“Comando”, seguido por su equivalente en espafiol en la segunda linea. Lo
mismo ocurre en lacolumna “Alias”.

Sila casilla de Alias esta vacia, indica que el comando en cuestién no
tiene asignado automaticamente un alias por defecto. En tal caso, el usuario
tiene la opcidn de asignar un alias mediante el botdn “Edit Aliases” (Editar
Alias) ubicado en el panel de “Customization” (Personalizacién) de la pestafia
“Manage” (Administrar) paralaversion 20. Paraversiones anteriores, seemplea
elcomando “ALIASEDIT” [EDITALIAS].

Tabla4d
Listado de comandos (parte 1)
N°  siMBOLO INSTRUCCION ALIAS DESCRIPCION
1 / LINE L Generasegmentos de lineas
' LINEA L rectas
2 ‘: PLINE PL Generapolilinea

POL PL
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— CIRCLE C
3 = Trazacirculos
b CIRCULO C
ARC A
4 //A ARCO A Trazaarcos
5 D RECTANG REC  Generaunapolilinea
RECTANG REC  rectangular
6 & POLYGON POL  Elaboraunapolilinea
_J POLIGONO PG  equildteracerrada
o ELLIPSE EL
7 ] T l
L/ ELIPSE EL razaunaelipse
) Cubreunareacerradaconun
8 HATCH H atron de sombreadooun
—A SOMBREA sg P
relleno
9 - GRADIENT GD  Cubreunareacerradaconun
—A DEGRADADO DG rellenodedegradado
o [ o meedeon
L 4 CONTORNO glonap

cerrada

Nota. Comandos consusalias.

Tomado de (https://autocadparatodos.blogspot.com, 2013)

Tabla5
Listado de comandos (parte 2)
N° SiMBOLO INSTRUCCION ALIAS DESCRIPCION
SPLINE SPL
11 /\/ SPLINE spL Generaunaspline
1 / XLINE XL  Trazaunalineadelongitud
LINEAX XL infinita
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Trazaunalineaqueiniciaen

13 / RAY ¢ unpuntoy continua hastael
RAYO C . .p. Y
infinito
o POINT PO
14 PUNTO PU Genera puntos

Distribuye puntos o bloques

DIVIDE DIV .
15 de manerauniformealolargo
n DIVIDE DIV .
deunobjeto
Genera puntos o bloques
16 ‘(\ MEASURE ME  enintervalosespecificosa
‘ GRADUA GD lolargodelcontornodeun
objeto.
[N REGION REG
17 O REGION REG Generaobjetos en unaregion
18 o REVCLOUD Generaunanubederevision
. NUBEREV utilizando una polilinea
e WIPEOUT Genera un objetode
19 I
L COBERTURA cobertura
3DPOLY 3P
i \ 1Y
20 ‘%k 3DPOL 3p Traza una polilinea3D

Nota: Comandos con sus alias.
Tomado de (https://autocadparatodos.blogspot.com, 2013)

Ejercicio Practico 1

Desarrollar el siguiente grafico con los comandos mencionados
anteriormente
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Figura51
Piezanumero 1

N L

Nota. Desarrollo de figuracon comandolinea.
Tomado de (https://autocadparatodos.blogspot.com, 2013)

Ejercicio Practico 2

Desarrollar el siguiente grafico con los comandos mencionados
anteriormente

Figura52
Pieza numero 2

A o
i 7

Nota. Desarrollo de figuracon comandolinea.
Tomado de. (https://autocadparatodos.blogspot.com, 2013)
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10.1.5. Ejercicio5
Coordenadas Absolutas

Representar la siguiente figura con las siguientes coordenadas
absolutas:

Comando Linea (accionamos el comando linea)

Tabla6
Ejercicio con coordenadas absolutas
Puntoinicial 0,0 <ENTER>

Al punto 40,0 <ENTER>
Alpunto 40,10 <ENTER>
Alpunto 30,10 <ENTER>
Alpunto 30,30 <ENTER>
Alpunto 20,50 <ENTER>
Alpunto 10,30 <ENTER>
Alpunto 10,10 <ENTER>
Alpunto 0,10 <ENTER>
Alpunto 0,0 <ENTER>o0C
Al punto <ENTER> Finalizado

Nota. Coordenadas absolutas en la elaboracién de un dibujo
Elaborado por. Elautor

10.1.6.Ejercicio6
Coordenadas relativas
Representarlasiguientefiguraconlassiguientes coordenadasrelativas:
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Comando Linea (accionamos el comando linea)

Tabla?7

Ejercicio con coordenadas relativas
P1 Primer punto En cualquier punto
P2 Alpunto @-9,0 <ENTER>
P3 Alpunto @0,15 <ENTER>
P4 Alpunto @5,0 <ENTER>
P5 Alpunto @5,3 <ENTER>
P6 Alpunto @0,3 <ENTER>
P7 Alpunto @2.5,0 <ENTER>
P8 Alpunto @-6,6 <ENTER>
P9 Alpunto @6,6 <ENTER>
P10 Alpunto @6,-6 <ENTER>
P11 Alpunto @-6,-6 <ENTER>
P12 Alpunto @2.5,0 <ENTER>
P13 Alpunto @0,-8 <ENTER>
P14 Alpunto @-6,-4 <ENTER>
P15 Alpunto @0,-9 <ENTER>

<ENTER>

Nota. Coordenadas relativas enla elaboracion de un dibujo
Elaborado por. Elautor

Ejerciciol

Graficar el siguiente grafico, para ello debe determinar lasrespectivas
coordenadas
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Figura53
Ejercicio propuesto

ARy ™SIt FERN

Nota. Imagen con coordenadas relativas.
Tomado de. (Markoni, H)

10.1.7.Ejercicio7
Coordenadas relativas polares

Representar lasiguiente figura conlassiguientes coordenadasrelativas
polares:

Comando Linea (accionamos el comandolinea)

Tabla8

Ejercicio con coordenadas relativas polares
P1 Especifica primer punto En cualquier punto
P2 Especifica siguiente punto @20<0 <ENTER>
P3 Especifica siguiente punto @5<30 <ENTER>
P4 Especificasiguiente punto @25<90 <ENTER>
P5 Especificasiguiente punto @15<120 <ENTER>
P6 Especificasiguiente punto @5<90 <ENTER>
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P7 Especifica siguiente punto @6.5<0 <ENTER>
P8 Especifica siguiente punto @2.5<90 <ENTER>
P9 Especificasiguiente punto @6.5<180 <ENTER>
P10 Especificasiguiente punto @8.8<60 <ENTER>
P11 Especifica siguiente punto @22.46<180 <ENTER>
P12 Especifica siguiente punto @8.8<300 <ENTER>
P13 Especifica siguiente punto @6.5<180 <ENTER>
P14 Especifica siguiente punto @2.5<270 <ENTER>
P15 Especificasiguiente punto @6.5<0 <ENTER>
P16 Especifica siguiente punto @5<270 <ENTER>
P17 Especificasiguiente punto @15<240 <ENTER>
P18 Especifica siguiente punto @25<270 <ENTER>
P19 Especifica siguiente punto @5<330 <ENTER>
Especifica el siguiente punto <ENTER>

Nota: Coordenadas relativas polares
Tomado de. (Markoni, H)

11. Autoevaluacion

11.1. Una de las caracteristicas fundamentales que convierte a
AutoCAD enunodelos programas mas ampliamente utilizados para el dibujo
Técnicoes:

a) Laexactitud enla creacién de cualquier dibujo

b) Las diferentes herramientasy su facil uso

c) Lavariedad de programas disponibles para realizar cada dibujo
d) Lafacilidad para adquirir el software
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11.2. Relacione los tamafios correctos de las siguientes laminas
recortados

1. FORMATO-A4 a.841x1189
2.FORMATO-A5 b.297x420
3.FORMATO-A0 c.148x210
4. FORMATO-A3 d.210x297

a)1a,2b,3d,4c

b)1d, 2¢c, 3a,4b

c)1b,2c,3a,4b

d)1c,2d,3d,4a

11.3. Larelacion existente entre el tamafiio del dibujo y el tamaiio
realdela piezase denomina
a) Representacion del dibujo
b) Escala del dibujo
c) Simetriadel dibujo
11.4. ¢ Para qué se utilizael modo de dibujo Orto?
a) Paratrazar lineas dependientes en diagonal.
b) Paratrazar cuadrados o circulos perfectos en el centro de la Zona grafica
c) Paratrazarlineas o desplazar objetos sélo horizontal o verticalmente
11.5.Laescala2:1esunaescala
a) Larepresentacion grafica es la mitad que la realidad
b) El dibujo se duplica
c) Larepresentacion gréfica es el doble de larealidad
d) Eldibujoesigualqueenlarealidad
11.6. Paradibujar unalinea con un angulo de 45°y una distancia de
40 unidades, introduciremos con el teclado
a)>40@45
b) @10<45
C) @45<40
d) @40<45
11.7. ¢Quésignifica la abreviatura CAD textualmente?
a) Dibujo asistido por computador
b) Dibujo asistido por ordenador
c) Disefio ayudado porordenador
d) Disefio asistido por computador
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11.8. ¢Son 300 grados lo mismo que -60 grados en un dibujo?
a)Nunca
b) Generalmente
c) Algunasveces
d)Si
11.9. Determinar las coordenadas del siguiente grafico

=N rH

/
3L /——\\&

Punto Coordenada Punto Coordenada
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11.10. La barra de estado presenta varios botones que facilitan la
activacion/desactivacion de diversas ayudas para el dibujo. Al observar la
imagen, sefiala cual de las afirmaciones es precisa.

-EE-EBXAv- 8-+ PO

a. La funcion de rastreo de referencias a objetos (AUTOSNAP) se encuentra
habilitada.

b. La funcidn ORTO esta activada, lo que limita el movimiento del cursor
exclusivamente alaforma horizontal o vertical.

c. La opcién de mostrar/ocultar la rejilla (GRIDMODE) esta inactiva, y la rejilla
noesvisible en el drea de dibujo.

d.Ningunaescorrecta

12. Evaluacion final

Laevaluacionfinal del parcial se realizara enla plataformainstitucional
Microsoft Teams, lamisma establece 10 preguntas de seleccién multiple conuna
Unicarespuesta. Las preguntas estructuradasen baseala parte tedrica, tendran
untiempoaproximado de 2 minutos por cada unay las preguntas estructuradas
enbaseaejercicios tendran un tiempo aproximado de 20 minutos por cadauna.

13. Solucionario de las Autoevaluaciones

13.1. Una de las caracteristicas fundamentales que convierte a
AutoCAD enuno delos programas mas ampliamente utilizados para el dibujo
Técnicoes:

a) Laexactitud en la creacidn de cualquier dibujo

b) Las diferentes herramientasy su facil uso

c) Lavariedad de programas disponibles para realizar cada dibujo
d) Lafacilidad para adquirir el software

13.2. Relacione los tamafios correctos de las siguientes laminas
recortados

1. FORMATO-A4 a.841x1189
2.FORMATO-A5 b.297x420

| 78 |



Guia de estudio - Dibujo Asistido por Computador

3.FORMATO-A0 c.148x210

4.FORMATO-A3 d.210x297

a)1a,2b,3d,4c
b)1d, 2¢c, 33,4b
c)1b,2c,3a,4b
d)1c,2d,3d,4a
13.3. Larelacion existente entre el tamaiio del dibujo y el tamafio
real dela piezase denomina
a) Representacion del dibujo
b) Escala del dibujo
c)Simetriadel dibujo
13.4. ¢ Para qué se utilizael modo de dibujo Orto?
a) Paratrazarlineas dependientes en diagonal.
b) Paratrazar cuadrados o circulos perfectos en el centro de la Zona gréfica
c) Paratrazarlineas o desplazar objetos sélo horizontal o verticalmente
13.5.Laescala2:1esunaescala
a) Larepresentacion grafica es lamitad que larealidad
b) El dibujo se duplica
c) Larepresentacion gréfica es el doble de larealidad
d) Eldibujoesigualqueenlarealidad
13.6. Paradibujar unalinea con un angulo de 45° y una distanciade
40 unidades, introduciremos con el teclado
a)>40@45
b) @10<45
c) @45<40
d) @40<45
13.7. ¢{Quésignifica la abreviatura CAD textualmente?
a) Dibujo asistido por computador
b) Dibujo asistido por ordenador
c) Disefio ayudado porordenador
d) Disefio asistido por computador
13.8. ¢Son 300 grados lo mismo que -60 grados en undibujo?
a)Nunca
b) Generalmente

| 79 |



Guia de estudio - Dibujo Asistido por Computador

c) Algunasveces

d)si

13.9. Determinar las coordenadas del siguiente grafico

vdile
/
—\&

2%/

¢

74

Punto Coordenada Punto Coordenada
1 Cualquier 13 @5<135
2 @20<0 14 @5<225
3 @30<45 15 @20<180
4 @25<0 16 @10<270
5 @30<300 17 @20<0
6 @15<0 18 @30<210
7 @30<120 19 @5<270
8 @50<60 20 @20<0
9 @30<225 21 @30<270
10 @50<180 22 C
11 @30<90 23
12 @5<180
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13.10. La barra de estado presenta varios botones que facilitan la
activacion/desactivacion de diversas ayudas para el dibujo. Al observar la
imagen, sefiala cual de las afirmaciones es precisa.

-EE-EX A O+ O

a. La funcion de rastreo de referencias a objetos (AUTOSNAP) se encuentra
habilitada.

b. La funcidn ORTO esta activada, lo que limita el movimiento del cursor
exclusivamente alaforma horizontal o vertical.

c. La opcién de mostrar/ocultar la rejilla (GRIDMODE) estd inactiva, y la rejilla
no esvisible en el drea de dibujo.

d.Ningunaescorrecta

16. Glosario

A

Autocad. Software de disefio asistido por computadora (CAD) desarrollado
por Autodesk, utilizado parala creacidon de dibujos técnicosen 2Dy modelado
tridimensional (3D).

B

Bloque. Conjunto de objetos agrupados en un unico elemento que puede ser
insertadoy reutilizado en diferentes partes del dibujo.

C

Capa. Organizacién de elementos en el dibujo. permitiendo controlar la
visibilidad y laimpresion en diferentes componentes.

Coordenadas Cartesianas. Sistema dereferencia bidimensional otridimensional
utilizado para ubicar puntos en el espacio.

Comando Mirror. Herramienta que permite reflejar objetos seleccionados a
lo largo de un eje especificado.

Comando Offset. Herramienta que crea una copia paralela de una linea o
contorno a unadistancia especifica.

D

Dibujo en 2D. Representacién bidimensional de objetos y geometria en un
plano, cominmente utilizado para planosy esquemas técnicos.
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Dibujo en 3D. Representacion tridimensional de objetos y entidades,
permitiendo la creacion de modelos con profundidad y realismo

E

Escalado. Ajuste del tamafio de objetos o elementos dentro del dibujo,
manteniendo proporciones adecuadas.

H

Hatch. Relleno de areas cerradas con un patrén o color, utilizado para
representar materiales o texturas.

L

Linea de Comandos. Visualizacion del dibujo que ocupa toda la pantalla,
proporcionando una vista mas amplia y facilitando la edicion.

P

Pantalla Completa. En una definicion de bloque dinamico, define
propiedades personalizadas del bloque dindmico especificando las
posiciones, las distanciasy los dngulos correspondientes a la geometria del
bloque.

Paleta de Propiedades. Ventana que muestray permite la modificacion de
las propiedades de los objetos seleccionados, como color, grosor de linea
ytipodelinea.

R

Referencia Externa (X ref). Archivo externo vinculado al dibujo principal,
utilizado para compartiry actualizar informacidn entre varios archivos.

T

Texto Anotativo. Texto que se escala automaticamente en relacion con la
escaladel dibujo. facilitando la creacién de anotaciones legibles a diferentes
tamafos de presentacion.

\'

Viewport. Ventana grafica que muestra una vista especifica del dibujo en
unlayout, permitiendola creacién de presentacionesy documentos finales.
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