TECNOLOGIAS DE
@ reomeovmee | NFORMALION
Y COMUNICACION
un

il EEREEEN g

L ;--hll"uig IIIIII .

AUTORES
ORLANDO DANIEL

CAMPOVERDE CAMPOVERDE
ANA TERESA
BERRIOS RIVAS
A VERONICA
SOTELO REINOSO
/\ CHRISTIAN PATRICIO
A CABASCANGO CAMUENDO

Quito — Ecuador
Septiembre 2024



_ 2 . Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)

Tecnologias de la informacién y comunicacion
(TIC)

Orlando Daniel Campoverde Campoverde
Instituto Superior Tecnolégico Tecnoecuatoriano
dcampoverde@istte.edu.ec

https://otcid.org/0000-0001-7656-5065

Ana Teresa Berrios Rivas

Instituto Superior Tecnolégico Tecnoecuatoriano
aberrios@istte.edu.ec
https://otcid.org/0000-0002-0101-176X

Verodnica Sotelo Reinoso
Instituto Superior Tecnolégico Tecnoecuatoriano
vsotelo@istte.edu.ec

https:/ /orcid.org/0009-0007-5732-6764

Christian Patricio Cabascango Camuendo
Instituto Superior Tecnolégico Tecnoecuatoriano

ccabascango@istte.edu.ec
https://orcid.org/0000-0002-4927-0832

Este libro ha sido sometido a revision de
doble par académico:

Ing. Omar Chancusig Maisincho, M.Sc.
Instituto Superior Universitario Cotopaxi
SENESCYT

Ing. Marcelo Quimbita Quimbita

Developers

Desarrollo de Software y Seguridad Informatica
Correccioén de estilo: Angel Velasquez Cajas
Disefo y diagramacién: Juan Carlos Tapia
Calama

Primera Edicion

Instituto Superior Tecnolégico Tecnoecuatoriano
Rimana Editorial

Quito — Ecuador

Septiembre 2024

ISBIN: 978-9942-676-86-3




Instituto Superior Tecnolégico Tecnoecuatoriano

Agradecimientos

Quiero expresar mi mas sincero agradecimiento a todas las personas que han contribuido
de alguna manera a la realizacion de este trabajo. En primer lugar, agradezco a mi familia por su
constante apoyo y comprension durante este viaje académico y profesional. Su amor y aliento han
sido fundamentales para superar los desafios y seguir adelante.

A mis colegas y amigos del ambito del medio ambiente, las TIC y la educacion. Gracias
pot compartir su conocimiento y experiencias. Su colaboracién y sus ideas han sido esenciales para
enriquecer este trabajo. Agradezco también a las autoridades y mentores, quienes han guiado mi
desarrollo profesional, laboral y académico.

Finalmente, quiero agradecer a todas las personas que, directa o indirectamente, han
influido en mi crecimiento personal y profesional. Su inspiracién y apoyo han sido el motor que me
impulsa a seguir aprendiendo y contribuyendo al campo de las TIC y la educacién en la institucion
Tecnoecuatoriano donde laboro.

Orlando Daniel Campoverde Campoverde

Como coautora de este libro, quiero expresar mi mas sincero agradecimiento a todas las
personas que hicieron posible su realizacion. En primer lugar, a mis compafieros, mentores y
amigos, por su talento, compromiso y colaboraciéon en cada etapa de este proyecto, ha sido un
honor compartir esta experiencia con ustedes. A nuestra familia, quienes con su apoyo incondicional
y paciencia nos motivaron a seguir adelante en los momentos desafiantes. Al Instituto Superior
Tecnolégico Tecnoecuatoriano: su confianza en nosotros ha sido invaluable. A todas las personas
que, directa o indirectamente, contribuyeron con su tiempo y conocimientos. Finalmente, a nuestros
lectores, por permitirnos compartir nuestro trabajo con ustedes. Esperamos que estas paginas sean
una fuente de inspiracion y aprendizaje.

Veroénica Jeanneth Sotelo Reinoso

Me gustarfa aprovechar este espacio para extender un sincero agradecimiento al Instituto
Superior Tecnoldgico Tecnoecuatoriano y a todos los que forman parte del equipo académico y
administrativo; sin su apoyo, este material no hubiera sido posible. A los compafieros y autores que
se atrevieron a ver mas alla de los estandares y se propusieron a desarrollar este contenido que, a mas
de ser una recopilacion de informacion estructurada, son sus experiencias profesionales, académicas
y de vida plasmadas a lo largo de las siguientes paginas. Un agradecimiento profundo al colega y
autor principal y a la directora de investigacion de la Institucion por permitirme ser parte de este
proceso.

Christian Patricio Cabascango Camuendo



_ < . Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)

Biografia de los autores

N\ Orlando Daniel Campoverde

h

Esun profesional destacado en los campos del medio ambiente, tecnologias de la informacion
y comunicacion (TIC) y la educacion en estas dltimas. Con una carrera que abarca varias disciplinas,
ha combinado su pasién por la tecnologia y la educacion para impulsar proyectos innovadores que
promueven el desarrollo sostenible y el uso eficiente de la tecnologia ofimatica.

También, se dedica al disefio de blogs, donde su principal objetivo es aportar informacion
relevante, fusionando la investigacion y enseflanza en el ambito de las TIC, ayudando a otros a
comprender y aplicar estas herramientas en diversos contextos. Su interés en la inteligencia artificial
y la transformacién digital se refleja en sus trabajos y publicaciones, donde se explora como estas
tecnologias pueden integrarse en la vida cotidiana y profesional para mejorar la eficiencia y la calidad

de vida.

Ademas de su carrera profesional, es un entusiasta del deporte, practicando trote regularmente,
lo que le permite mantener un equilibrio saludable entre la vida laboral y personal. Su enfoque en
el bienestar y el desarrollo integral es un testimonio del compromiso con la excelencia en todas las
areas de su vida.

Es asi que, a través de sus escritos y ensefianzas, continua inspirando a otros a explorar las
vastas posibilidades que las TIC ofrecen, fomentando un futuro donde la tecnologfa y la humanidad
coexistan en armonia.

Enfermera venezolana, cuenta con una destacada trayectoria académica y profesional. Es
licenciada en Enfermeria por la Universidad de los Andes, especialista en Medicina Critica Pediatrica,
magister en Ciencias de la Salud y doctora en Tecnologfa Instruccional. Ha trabajado como enfermera
en cuidados criticos, profesora universitaria y gestora educativa, desempefiandose en roles clave
como directora de sistemas de educacion a distancia, coordinadora de programas académicos y
lider en proyectos de curriculo. Con una sélida experiencia en investigacion, ha publicado libros y
articulos sobre educacion, tecnologia e innovacion. Actualmente, dirige el area de investigacion en el
Instituto Superior Tecnolégico Tecnoecuatoriano y es docente en metodologia de la investigacion.

Es Magister en Educacion, con amplia experiencia en docencia en el area académica e
idiomas, desempefiandose en modalidades presencial, virtual y a distancia. Durante mas de siete
afios ha sido docente en el Instituto Superior Tecnoecuatoriano, contribuyendo a la formacion de
profesionales en diversas carreras, también en la Unidad Educativa Tecnoeduca y la Escuela de
Conduccion. Su formaciéon como ingeniera en Comercio Exterior le permitié desempefiarse como



Instituto Superior Tecnolégico Tecnoecuatoriano 5

coordinadora de importaciones y exportaciones, asi como en el area de adquisiciones y compras en
empresas petroleras de gran relevancia como Helmerich and Payne del Ecuador y Geopetsa, acumulando
mas de 14 afios de experiencia en este sector. Ha participado en diversas ponencias nacionales
internacionales, compartiendo conocimientos en el ambito educativo y académico. Ademas, se dedica
activamente a la investigacion, enfocandose en temas relacionados con la educacion, la ensefanza
de idiomas, administracién y el comercio exterior, con el objetivo de contribuir al desarrollo del
conocimiento en estas areas. Veronica es una persona comprometida con el aprendizaje continuo y
la excelencia profesional, luchando dfa a dfa por alcanzar mis metas y aportar con sus conocimientos
al crecimiento de quienes la rodean.

N\ Christian Patricio Cabascango Camuendo

/)

Es profesional del area de la mecanica automotriz. Sus actividades las ha desarrollado en el
ambito industrial de repuestos e insumos para vehiculos. Actualmente, se encuentra desempefiando
actividades de docencia dentro de la educacion superior técnica y tecnoldgica, la que combina con
su formacion profesional. Ha realizado estudios de postgrado, de los cuales se puede mencionar que
cuenta con una maestria en Disefio Mecanico y una maestria de investigacion en Educacion. Ademas,
ha cursado estudios de especializacion en Gestion de la Educacién y la especializacion en Ciencia
Tecnologia y Sociedad, las que junto con su gestion educativa lo han llevado a realizar investigaciones
en las areas de energfas renovables, materiales para la industria, educacién e interculturalidad.



_adal. g INDICE




Instituto Superior Tecnolégico Tecnoecuatoriano

INDICE DE

CONTENIDOS

Proélogo 11 2 7
1 3 CAPITULO 11
Las TIC y su influencia en los

i diferentes sectores

C APiTULO I ................................................................................................................

¢ Introduccion. 29
Historia de las TIC ................................................................................................................
................................................................................................................ Impacto de las TIC en la sociedad 29
Introduccién. ’l 5 ................................................................................................................
................................................................................................................ Importancia de entender las TIC. 29
LOS pl‘lmCI'OS pasos de la evoluci(’)n de ’16 VANVANV VAV AV AV ANV A AN AN AN IS
las TIC. - Influencia de las TIC en diferentes 30
................................................................................................................ sectores.
Afios 1800 - 1900: La invencién del 16 A N N AN NN Y
telégrafo y el teléfono. - Apartado de actividades y evaluaciones. 31
Afios 1900 - 1950: La radio y la 18 | Actividades. 31
televisidn. ................................................................................................................
................................................................................................................ Evaluacion., 31
El surgimiento de la computadora: 21 ................................................................................................................

hitos claves de la evolucién de la
computadora hasta el siglo XXI.

nube.




_ 8 . Tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC)

2 5

CAPITULO III CAPITULO IV

Todo sobre el ordenador Simuladores, inteligencia
................................................................................................................ artificial y la transformacién de
Introduccion. 34 . informaci6n digital a sefiales
4444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444 bioeléctricas
Estructura del ordenador. 34 N NN ANV NNV INVINININV IS ON NN NS
................................................................................................................ Introduccion. 57
Lenguaje binario. s ANV VAN AN AN NI AN NS AN N ASAINI AT,
................................................................................................... Sintalidoreamadieas 57
Programas de Microsoft Ofﬁce. 36 ................................................................................................................
............................................................................................................... Inteligencia artificial en medicina. 59
Apartado de actividades y evaluaciones 48 NNTANIANCANCONS AT NN AT IO INNG
................................................................................................................ Transformaciéon de informaciéon 62
Actividades. 48 digital a sefiales bioeléctricas.
Evaluacion. 50 Apartado de actividades y 65
................................................................................................................ ANTINVINN
Actividad. 65
Evaluacién. 66




Instituto Superior Tecnolégico Tecnoecuatoriano

INDICE DE
Figura 1 ~ Figura 9
El telégrafo de 1809, 17 Dos condiciones, 41
Figura 2 ~ Figura 10
Primer prototipo del teléfono del siglo 18 Dos condiciones. 42
XIX‘ ....... ' ...........................................................................................................
....... Flgura 11
Figura 3
. Buscar informacion con coincidencia 44
KDKA, primera radio que obtuvo 19 objetiva.
unahcenciaparaoperarunaestacién ....... . ...........................................................................................................
comertcial en los Estados Unidos. Flgur a 12
Figur a 4— Las tablas de informacion del gestor de 45
. la tienda.
Televisidon antigua a blanco y negro. 20 ...................................................................................................................

Figura 5

Inteligencia Artificial (IA) procesandoy 22

gestionando informacion.

Figura 6
La IA en aprendizaje y razonamiento. 25 *'y

Figura 7

Tipos de datos. 37

Figura 8

Una condicién. 41




_ 10 . Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)

Figura 13

Tablas de apoyo del gestor. 46

Figura 14
Celdas a llenat. 46 INDICE DE

Figura 15 T AB LAS

Resultados del ejercicio. 47
Figura 16 Tabla ]
N A NN AN NN 58 Caracteristicas de las Tecnologias de la 23

HumanSim® Sedation and Airway. Informacién y Comunicacion (TIC).

Figura 17 Tabla 2

Fscenatio de tratamiento del paciente; 58 Tabladedatos. v/
HumanSim® Sedation and Airway.
..... NN INANINNININNINAIANNIEN
Figura 18

& . Datos del gjercicio. 42
NG A A NA A AN A A N,
.......... AN AN N AN NN AN NN NN AR
Figura 19 |

:  Respuestas. 43

LOgOtipO de empresa de IA en la 61 ....................................................................................................................

medicina.

Figura 20

Informacion digital y sefales bioeléctricas. 62




Instituto Superior Tecnolégico Tecnoecuatoriano

—
—

Prologo

Este libro es una herramienta esencial para todos los estudiantes del Instituto Superior
Tecnologico Tecnoecuatoriano, sin importar su carrera. Explora la evolucion y el impacto de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), desde el telégrafo y el teléfono hasta
Internet y la computacién en la nube. Cada capitulo aborda temas clave como la historia de las
TIC, el funcionamiento de los ordenadores, simuladores, Inteligencia Artificial y la conversién de
informacion digital en sefales bioeléctricas. Incluye ejercicios resueltos para apoyar el aprendizaje
y la aplicacion practica de los conceptos en diversas disciplinas, preparando a los estudiantes para
enfrentar los desafios tecnologicos en su futuro profesional.

A continuacion, una breve descripcion de cada capitulo y temas relevantes:

W

Y Historia de las TIC

Las TIC han evolucionado rapidamente desde el siglo XIX, comenzando con innovaciones
como el telégrafo y el teléfono que permitieron la transmision de informacion a largas distancias.
Con la invencién de la computadora en el siglo XX, especialmente con la creacion del Electronic
Numerical Integrator and Computer (ENIAC) en 1945, se inicié una nueva era de procesamiento de
datos. La llegada de Internet en los afios 90 revolucioné aun mas las comunicaciones, permitiendo
el acceso y el intercambio de informacion a nivel global.

N\ Las TIC y su influencia en los diferentes sectores

Las TIC han impactado todos los sectores de la sociedad. En la educacion, han facilitado
el aprendizaje en linea y el acceso a recursos educativos. En el ambito empresarial, han mejorado
la eficiencia operativa y la comunicaciéon. En la medicina, las TIC han permitido avances en el
diagnostico y tratamiento de enfermedades. Incluso en el entretenimiento, las TIC han transformado
la forma en que se consume y produce contenido.

Este texto tiene como objetivo proporcionar una vision integral de las TIC y su influencia
en diferentes sectores, destacando los cambios que han traido y las oportunidades que presentan.
Ademas, se incluyen actividades practicas y evaluaciones para reforzar el conocimiento y fomentar
una comprensiéon mas profunda de estos conceptos.

\ Todo sobre el ordenador

El ordenador, o computadora, es el corazon de las TIC. Desde sus inicios como maquinas
enormes que ocupaban habitaciones enteras, hasta los dispositivos compactos y potentes que se
utilizan hoy en dia, los ordenadores han sido fundamentales en la automatizacion y el procesamiento
de informaciéon. Los avances en hardware y software han permitido que los ordenadores sean
accesibles para el uso personal y profesional.
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Simuladores

Los simuladores son herramientas que utilizan las TIC para recrear escenarios del mundo real
en un entorno virtual. Se utilizan en una variedad de campos, desde la aviacion y el entrenamiento
militar, hasta la medicina y la educacion. Estos sistemas permiten la practica y el aprendizaje sin los
riesgos asociados a la practica real.

\ Inteligencia Artificial

La Inteligencia Artificial (IA) es una rama avanzada de las TIC que se enfoca en la creacion
de sistemas capaces de realizar tareas que requieren inteligencia humana, como el reconocimiento de
voz, la toma de decisiones y el aprendizaje automatico. La IA esta transformando industrias enteras,
mejorando la eficiencia y creando nuevas oportunidades en sectores como la salud, el transporte y la
educacion.

N\ La transformacion de informacion digital a sefiales bioeléctricas

La conversion de informacion digital a sefiales bioeléctricas es una frontera emocionante en
las TIC. Este proceso es fundamental en dispositivos como los implantes cocleares y las protesis
bidnicas, que transforman datos digitales en sefiales que el cuerpo humano puede interpretar. Estas
tecnologias estan mejorando significativamente la calidad de vida de las personas con discapacidades.



Historia de las TIC.
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Capitulo I: Historia de las TIC

Temarios Actividades

Evaluaciones

‘L/T' ey |LE

Tecnologias de la
Informacion y la
Comunicacion (TIC)

Una mirada a su historia 'y
evolucion

Las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicaciéon (TIC) han transformado el
mundo de manera significativa, cambiando
la forma de vida, trabajo y comunicacion.

Desde sus inicios hasta la actualidad,
las TIC han pasado por una serie de
innovaciones que han permitido el
desarrollo de herramientas y soluciones
que hoy se consideran indispensables.

(d

- |2

Resultado de aprendizaje
del capitulo I:

Al finalizar el estudio del capitulo I, los
estudiantes seran capaces de:

Comprender la historia de las TIC:

Identificar y describir los hitos clave
en la evolucién de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, desde el
siglo XIX hasta la actualidad.

Analizar el impacto de las TIC

Evaluar como las innovaciones en las TIC
han transformado diversos aspectos de la
vida diaria, incluyendo la comunicacion, el
trabajo, el entretenimiento y la educacion.

Aplicar conocimientos de TIC:

Realizar  investigaciones y  debates
informados sobre temas actuales y futuros
relacionados con las TIC.

Desarrollar bhabilidades criticas:

Redactar ensayos criticos y reflexivos sobre
el papel de las TIC en la vida cotidiana.
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Introduccion

Desde tiempos inmemoriales, los seres humanos han buscado maneras de comunicarse de
manera mas efectiva. Desde los mensajes entregados a pie por mensajeros hasta la invencion del
alfabeto y la escritura, la evolucion de la comunicacion ha sido constante. La verdadera revolucion
comenzo en el siglo XIX con la invencion del telégrafo por Samuel Morse en 1837, un dispositivo
que permiti6 la transmisién de informacién a largas distancias mediante sefiales eléctricas.

Este fue solo el primer paso de un viaje tecnolégico que cambiarfa el mundo. A finales del
siglo XIX, Alexander Graham Bell patent6 el teléfono, permitiendo la comunicacion verbal directa a
largas distancias. La comunicacion ya no estaba limitada por la distancia y las personas podfan hablar
entre si, desde diferentes lugares del mundo en tiempo real.

El siglo XX trajo consigo la radio y la television, dos innovaciones que transformarfan la
comunicacién masiva. La radio, popularizada en la década de 1920, permiti6 la transmision de noticias,
musica y entretenimiento a una audiencia masiva. Posteriormente, la television, que se populariz6
en las décadas de 1930 y 1950, afiadié un componente visual a la comunicacién, permitiendo a las
personas ver eventos en vivo desde la comodidad de sus hogares. La siguiente gran ola de cambio
llegd con el desarrollo de las computadoras. En la década de 1940, se desarrollaron las primeras
computadoras electrénicas como el Electronic Numerical Integrator and Computer (ENIAC),
utilizadas principalmente para calculos militares durante la Segunda Guerra Mundial. Con el tiempo,
las computadoras se volvieron mas pequefas, mas rapidas y mas accesibles, lo que permitié su uso
en empresas y universidades durante las décadas de 1960 y 1970.

La revolucion del microprocesador en la década de 1970, liderada por Intel, llevé a la
creacioén de las computadoras personales (PC). En 1981, IBM lanz6 su primer PC, lo que marco
el comienzo de una nueva era en la computacion personal. Las computadoras ya no eran solo para
grandes corporaciones o instituciones académicas: estaban disponibles para el pablico en general.
En la década de 1990, Internet revolucioné atn mas la comunicacion y el acceso a lainformacion.
Tim Berners-Lee invento la Wotld Wide Web en 1990, facilitando el acceso a la informacion a través
de Internet. La aparicion del primer navegador web grafico, Mosaic, en 1993, popularizé el uso de
internet, permitiendo a las personas navegar por sitios web de manera facil e intuitiva.

El comienzo del siglo XXI trajo consigo la Web 2.0 y las redes sociales. Facebook, lanzado en
2004, seguido por Twitter y YouTube, transformaron la manera en que las personas interactian en
linea. Estas plataformas permitieron a los usuarios compartir contenido, interactuar con otros y crear
comunidades en linea. La introduccion del iPhone por Apple en 2007, que combinaba un teléfono,
un navegador web y una plataforma multimedia, marcé el comienzo de la era de los smartphones.

Hoy en dia, la vida se desarrolla en una era dominada por la computacién en la nube, la
inteligencia artificial (IA) y el Internet de las Cosas (IoT). La computacién en la nube permite
a empresas y usuarios almacenar y acceder a datos desde cualquier lugar. La IA y el aprendizaje
automatico estan integrados en muchas aplicaciones cotidianas, desde asistentes virtuales hasta
recomendaciones personalizadas. E1 IoT conecta dispositivos y sensores, creando hogares inteligentes
y ciudades conectadas.
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La evolucion de las TIC continta a un ritmo acelerado. La inteligencia artificial, la realidad
aumentada y virtual, y las tecnologfas cuanticas prometen revolucionar aun mas las vidas en las
proximas décadas. Es asi que mantenerse al dfa con estos avances sera crucial para aprovechar al
maximo las oportunidades que nos ofrecen las TIC.

Los primeros pasos de la evolucion de las TIC

W

Arios 1800 - 1900: La invencion del telégrafo y el teléfono

La invencion del telégrafo y el teléfono marcd hitos importantes en la historia de las comunicaciones
durante el siglo XI1X

Telégrafo. El telégrafo fue uno de los primeros grandes avances en la comunicacion a larga
distancia. Algunos puntos clave sobre su desarrollo fueron:

- Primeros desarrollos: en 1809, Samuel Thomas von S6mmering inventé un telégrafo
electroquimico en Alemania. Sin embargo, este sistema era complejo y poco practico para el uso
general.

- Cédigo Morse: Samuel Morse y Alfred Vail desarrollaron un sistema de comunicaciéon mas
eficiente en 1837. El telégrafo electromagnético de Morse utilizaba un cédigo de puntos y rayas
(Codigo Morse) para representar letras y nimeros. Este sistema se convirtié en el estandar de la
industria.

- Primera linea telegrafica: en 1844, se completo la primera linea telegrafica entre Washington
D.C. y Baltimore, con el famoso mensaje inaugural: “;Qué ha forjado Dios?” (“What hath God
wrought?”).

En este contexto, a mediados del siglo XIX, las lineas telegraficas se extendieron rapidamente,
conectando ciudades y paises y permitiendo la transmision de mensajes en cuestiéon de minutos en
lugar de dfas o semanas.
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Figura 1
E/ telégrafo de 1509.

¢Sabias qué?

El telégrafo es un aparato que permite la
transmision de informacién a distancia,
empleando para ello sefales eléctricas
transmitidas a través de cables o de ondas
de radio, y un sistema de codificacion,
como el codigo morse, que permite traducir
dichas sefiales en palabras. La telegrafia,
creada entre los siglos XVIII y XIX, fue la
primera forma de comunicacion eléctrica

de la historia.

Fuente: autoria propia, generado con IA (2024).

Teléfono. Este invento posterior permitié la comunicacion de voz a larga distancia y se
convirtié en una herramienta esencial en la vida cotidiana y en los negocios. Algunos puntos clave
sobre su desarrollo fueron:

- Invencién: aunque hubo varios inventores que trabajaron en dispositivos similares,
Alexander Graham Bell es generalmente reconocido por haber inventado el primer teléfono practico.
El 10 de marzo de 1876, Bell hizo la primera llamada telefénica con éxito, diciendo a su asistente:
“Sefior Watson, venga aqui, quiero verle” (“Mr. Watson, come here, I want to see you”).

- Patentes y disputas: Bell obtuvo la patente estadounidense nimero 174,465 el 7 de marzo
de 1876. Sin embargo, hubo numerosas disputas legales sobre la invencion del teléfono, con otros
inventores como Elisha Gray y Antonio Meucci también reclamando el crédito.

- Primeras lineas telefénicas: las primeras lineas telefénicas y centrales telefonicas se
establecieron en la década de 1880, permitiendo la conexion entre multiples usuarios. En 1878, se
inauguré la primera central telefénica comercial en New Haven, Connecticut. A finales del siglo XIX,
el teléfono se habia expandido a nivel mundial, y muchas ciudades y pueblos estaban conectados
mediante redes telefénicas.
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Figura 2
Primer prototipo del teléfono del siglo X1X.

ﬁ

¢Sabias qué?

Alexander Graham Bell tomé su idea
“prestada” ya que todo vino mucho antes.
El telettrofono o teléfono se inventd el
1854 por el italiano Antonio Meucci. El
proposito era simple: conectar su oficina
con el dormitorio para poder hablar con
su esposa convaleciente e inmovil en la
cama debido a una grave enfermedad. El
artefacto era capaz de transmitir sefales
acusticas a distancia a través de sefales

eléctricas. En esta linea, el precursor del
actual teléfono es, en verdad, Meucci.

Fuente: E1 Independiente (2021).

UV
N
N

os 1900 - 1950: La radio y la television

Durante los anos 1900 a 1950, la radio y la television jugaron roles fundamentales en la comunicacion,
entretenimiento y educacion de la sociedad.

Radio. Entre los afios (1900-1920), inicia la era de la radio comunicacion. En el afio 1906,
Reginald Fessenden realiz6 la primera transmision de audio en una emisién de radio, la que incluyé
un violin en directo y un pasaje de la Biblia. Mas adelante, en 1912 se aplica desde la parte legal
“La Ley de Radio”; en Estados Unidos establecié que todas las estaciones de radio debian estar
licenciadas y asignadas a una frecuencia especifica. Esta innovacion de aquel entonces fue muy bien
utilizada en la primera guerra mundial, donde la radio se usé principalmente para comunicaciones
militares.

El auge de la radio comercial empezé en 1920 y se extendi6 hasta 1930. Para el afio 1920, esta
tecnologia de comunicacion permiti6 el origen de la estacion “KIDKA” en Pittsburgh, Pensilvania,
que se convirtié en la primera estaciéon de radio comercial en los Estados Unidos. Luego, en el afio
1922 tiene origen otra estacion de radio “BBC” (British Broadcasting Corporation), fundada en el Reino
Unido. Desde la década de 1920, la radio se convirtié en un medio popular para la difusién de
noticias, musica y programas de entretenimiento. Asi, surgieron los primeros programas regulares y
estaciones de radio en todo el mundo.
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El aporte de esta tecnologia de radio fue tan significativo que en los afios 1930 a 1940, da un
nuevo enfoque dinamico a la “Era Dorada de la Radio”. Este medio de comunicacion se consolidé
como un medio masivo, con programas de noticias, deportes, dramas y comedias. Programas como
Amos ‘n’ Andy” y “The Shadow” se volvieron extremadamente populares.

Se dice que en el ano 1938 fue tanta la acogida de la radio, que la famosa transmision de
“La guerra de los mundos” por Orson Welles causé panico en algunas areas de Estados Unidos. A
pesar, de su complejo y escaso aporte para la primera guerra mundial, la radio para la segunda guerra
mundial fue crucial para la transmisién de noticias y propaganda. Es asi que fue muy aprovechada
para los discursos de lideres como Franklin D. Roosevelt (Fireside chats) y Winston Churchill que
llegaron a millones de oyentes.

Figura 3

KDKA, primera radio que obtuvo una licencia para operar una estacion comercial en los Estados Unidos.

¢Sabias qué?

T T

[ ~ La radio fue una invencion sin precedentes

[ ; que revolucioné las comunicaciones
humanas y que permiti6 el desarrollo de

| | tecnologias posteriores, como la television,
el internet inalambrico y el radar.

Fuente: Wikipedia (2024).

Television. Durante los primeros afios, desde 1920 a 1930, se realizaron los primeros
experimentos. En 1927, Philo Farnsworth realizé la primera transmision de television completamente
electrénica. En 1930, la BBC comenzo a realizar transmisiones experimentales de television en el
Reino Unido.

Posteriormente, en la década de 1940, se lanzaron las primeras emisiones regulares. De
esta manera, en 1939 la Feria Mundial de Nueva York presento la television al pablico en general.
La National Broadeasting Company (NBC) comenzdé las primeras transmisiones regulares en Estados
Unidos. La television comenzé a ganar popularidad, pero su crecimiento fue interrumpido por la
Segunda Guerra Mundial, durante la cual la produccion de televisores y transmisores se detuvo.

Durante los afios 1950, se dio verdaderamente el despegue de la television y se convirtié en
el principal medio de entretenimiento en los hogares de Estados Unidos y otros paises desarrollados.
En 1951 se transmiti6 el primer programa de television en color (aunque la television en color no
se populariz6 hasta la década de 1960). En 1953, la coronacién de la Reina Isabel II fue uno de los
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primeros eventos televisados a nivel mundial. Durante estos primeros afios se produjeron programas
iconicos como “ILove Lucy”, “The Ed Sullivan Show” o “The Twilight Zone” que marcaron esta década.

El impacto de la television en la sociedad esta dado por las siguientes caracteristicas:

- Comunicacion e informacion: la radio y la television revolucionaron la manera en que la
gente recibfa noticias e informacioén, permitiendo una difusién mas rapida y amplia.

- Entretenimiento: ambos medios se convirtieron en las principales fuentes
deentretenimientodentro del hogar,cambiandohabitosy la cultura de consumo.

- Publicidad: la publicidad en radio y televisiéon transformé el marketing y el comercio,
creando nuevas oportunidades para las empresas.

- Politica y propaganda: la radio y la television se convirtieron en herramientas importantes
para la politica y la propaganda, influyendo en la opinién publica y la politica internacional.

Figura 4

Television antigna a blanco y negro.

¢Sabias qué?

La década de los 60 estuvo marcada por
el salto del blanco y negro al color. Fue
un cambio espectacular que se recibid
en todo el mundo con mucha ilusién
y asombro. En los afios 50 ya se habian
visto emisiones a colot, pero todavia no
era algo que estuviera adoptado de forma
estandarizada. En realidad, era poco
habitual.

Fuente: autoria propia, generado con IA (2024).
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S

N\ El surgimiento de la computadora: hitos claves de la evolucion de la computadora hasta

el siglo XXI

W

La evolucion de las computadoras desde los primeros conceptos tedricos hasta su forma moderna en
el siglo XXI ha sido un proceso de innovacion continua.

7

N Siglo XIX y XX

Charles Babbage y Ada Lovelace. LLa maquina analitica (1837) fue disefiada por Babbage.
Aunque nunca se construy6 completamente, incorporaba conceptos esenciales como una unidad de
procesamiento y memoria. Mientras que Ada Lovelace, colaboradora en ese entonces de Babbage,
escribié el primer algoritmo destinado a ser procesado por una maquina, siendo considerada la
primera programadora.

Primeras computadoras electromecanicas y electronicas. Durante las décadas de 1930 y 1940
existieron algunos hitos en la historia de la computacion:

- Maquina de Turing (1936): modelo tedrico que describfa una maquina capa de realizar
cualquier calculo matematico. Este descubrimiento fue fundamental para la teorfa de la computacion.

- Konrad Zuse Z3 (1941): primera computadora electromecanica programable y
completamente funcional.

- Segunda Guerra Mundial: Colossus (1943) fue la primera computadora electrénica digital
programable, utilizada por los britanicos para descifrar codigos alemanes. En Norteamérica,
la ENIAC (1945) fue primera computadora electronica de propésito general, desarrollada en la
Universidad de Pensilvania.

Primeras computadoras comerciales. Las décadas de 1950 y 1960 fueron afios de
comercializacion y desarrollo de las ciencias computacionales. Es asi que se crean: UNIVACT (1951),
oficialmente, la primera computadora comercial en Estados Unidos y la IBM 701 (1952) como la
primera computadora comercial de IBM.

Avances tecnologicos. Los transistores, a finales de los 1950, reemplazaron los tubos de
vacio, haciendo las computadoras mas pequefias, rapidas y confiables. También se desarrollan nuevos
lenguajes: Fortran (1957) y Cobol (1959), facilitando la programacién y ampliando las aplicaciones
de las computadoras.

Segunda generacion de computadoras. En los afios 1960 y 1970, inicia la segunda
generacion de computadoras y miniordenadores. Los circuitos integrados (1960s) permitieron una
mayor miniaturizacién y potencia de procesamiento. En este sentido, la IBM System/360 (1964) fue
familia de computadoras con una arquitectura comun, facilitando la actualizacién de sistemas.
Miniordenadores. En 1965, el PDP-8, miniordenador de Digital Equipment Corporation, fue
accesible para pequefias empresas y laboratorios.

Microprocesadores. Durante los afios 1970 y 1980, las computadoras personales y
microprocesadores se desarrollaron rapidamente. De esta manera, el Intel 4004 (1971) fue primer



_ 22 . Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)

microprocesador comercial, marcando el inicio de la era de las computadoras personales.

Computadoras personales. La Apple II de 1977 fue una de las primeras computadoras
personales exitosas desarrollada por Apple. También, se lanzon la IBM PC (1981), que establecié un
estandar para la industria de las computadoras personales.

Expansion de Internet. Al finalizar el siglo, durante las décadas de 1990 al 2000, se desata
la revolucién de conexion digital con la creacion del internet.

- World Wide Web (1991): desarrollada por Tim Berners-Lee, revolucioné la forma en que
la informacién se compartia y accedfa.

- Navegadores web: Mosaic (1993) y Netscape Navigator (1994) facilitaron el acceso a la web
para el publico en general.

- Redes y comunicaciones: el desarrollo de redes locales (LAN) y globales (WAN) permitio
la interconexion de computadoras, sentando las bases para la computacion distribuida y en la nube.

S

N Siglo XXI: Computacion movil y en la nube

7

El presente siglo ha significado el boom de las computadoras portatiles y dispositivos
moviles. Las laptops y netbooks se han hecho cada vez mas comunes, ofreciendo portabilidad y
potencia. Los smartphones, tablets y dispositivos como el iPhone (2007) y el iPad (2010) transformaron
la computacién personal y la conectividad mévil. También nace con fuerza la computacion en la
nube.

Figura 5
Inteligencia Artificial (LA) procesando y gestionando informacion.

¢Sabias qué?

Servicios en la Nube, plataformas como
Amazon Web Services (AWS), Google
Cloud y Microsoft Azure permitieron el
almacenamiento y procesamiento de datos
a gran escala, accesibles desde cualquier
lugar.
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Inteligencia artificial y aprendizaje automatico. La IA y el Machine Learning son
avances en algoritmos. El poder de cémputo ha llevado a la creacion de sistemas inteligentes capaces
de aprender y adaptarse, aplicables en diversas industrias.

El impacto y legado de las TIC es innegable. La transformacion de la sociedad actual se ha dado
gracias a diversas circunstancias:

- Acceso a la informacion: el internet y la computacion en red han democratizado el acceso
a la informacion y el conocimiento.

- Globalizacion: la conectividad ha permitido la globalizaciéon de mercados y culturas.

- Automatizacion y eficiencia: las computadoras han automatizado procesos industriales y
administrativos, mejorando la eficiencia y productividad.

- Redes sociales: en el afio 2004 empieza la revolucion de la interaccién social mediante las
redes sociales Facebook, seguido de otras redes sociales como Twitter y YouTube, transformando la
manera en que las personas interactian en linea.

Innovaciéon continua. Los avances en hardware y software contindan impulsando nuevas
aplicaciones y tecnologias, desde la realidad virtual y aumentada hasta la computacion cuantica.

A continuacion, en la Tabla 1 se presentan las principales caracteristicas de las TIC.

Tabla 1

Caracteristicas de las Tecnologias de la Informaciin y Comunicacion (T1C).

Caracteristica Descripcion Referencia

Las TIC facilitan la Castells, M. (1996). The Rise

Conectividad y acceso

global interconexion global, of the Network Society. Oxford:
permitiendo la comunicaciéon Blackwell Publishers.
y el acceso a la informacion
en tiempo real desde
cualquier lugar.
Interactividad Las TIC fomentan la Jenkins, H. (20006).
participacion activa de los Convergence Culture: Where Old
usuarios, permitiéndoles and New Media Collide. New
crear y compartir contenido, York: NYU Press.
asf como interactuar en
tiempo real.
Digitalizacién Las TIC convierten la Negroponte, N. (1995). Being

informacién en formato
digital, facilitando su
almacenamiento, transmision
y manipulacion.

Digital. New York: Vintage
Books.
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Las TIC proporcionan
enormes capacidades

Capacidad de

almacenamiento

y recuperacién de de almacenamiento y

Shannon, C. E., & Weaver,
W. (1949). The Mathematical
Theory of Communication.

informacién recuperacion de datos, Urbana: University of
mejorando la gestion y el Ilinois Press.
acceso a grandes volimenes
de informacion.
Automatizacién Las TIC permiten la Brynjolfsson, E., & McAfee,
automatizacion de tareas, A. (2014). The Second Machine
aumentando la productividad Age: Work, Progress, and
y reduciendo los costos MecAfee, A. Prosperity in a
operativos. Time of Brilliant Technologies.
New York: W. W. Norton &
Company.
Multimedia Las TIC integran texto, Murray, J. H. (1997). Hamslet

on the Holodeck: The Future
of Narrative in Cyberspace.
Cambridge: MIT Press.

imagenes, audio y video,
creando experiencias ricas
e interactivas que mejoran
la comunicacion y el
aprendizaje.

Fuente: autoria propia.

La anterior tabla resume las principales caracteristicas de las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion (TIC), incluyendo la descripcion de cada caracteristica y la referencia bibliografica
correspondiente. Estas caracteristicas destacan como las TIC han transformado la comunicacion,
el almacenamiento y recuperacién de informacion, la automatizacién de procesos y la creacion de
experiencias multimedia interactivas, impactando profundamente en diversos aspectos de la sociedad
moderna.

N\ El futuro de las TIC

Laevolucion delas Tecnologias de la Informacién yla Comunicacion (T1C) ha sido significativa
en las tltimas tres décadas, transformando su conceptualizacion y uso en la educacion. Inicialmente,
las TIC se centraban en la recepcion y almacenamiento de informacion, pero han avanzado hacia
la gestion del conocimiento y la creaciéon de nuevo saber. Este cambio ha sido impulsado por el
desarrollo de la web, pasando de la Web 1.0 a la Web Social 2.0 y, mas recientemente, a la Web
Inteligente. Las caracteristicas de las TIC, como la instantaneidad, interactividad, interconexion y
diversidad, han cobrado mayor relevancia, reflejando su impacto en la sociedad (Grande, Cafidn, &
Cantén, 20106).
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Figura 6
La 1A en aprendizage y razonamiento.

¢Sabias qué?

Es importante mencionar sobre la
evolucién de las TIC en pleno siglo
XXI estas tecnologfas contintan a
un ritmo acelerado. La inteligencia
artificial, la realidad aumentada y virtual,
y las tecnologias cuanticas prometen
revolucionar ain mas nuestras vidas en las
proximas décadas. Mantenernos al dia con
estos avances sera crucial para aprovechar

al maximo las oportunidades que nos
ofrecen las TIC.
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Apartado de actividades y evaluacion

7

\ Actividades

7

Investigacion. Investigue y elabore una linea de tiempo que muestre los hitos mas
importantes en la evolucion de las TIC desde el telégrafo hasta el Internet de las Cosas.

Busque informacion sobre los inventores clave mencionados en esta unidad y cree una breve
biografia para cada uno.

Debate. Organice un debate sobre como las redes sociales han cambiado la manera en que
las personas se comunican. Discuta tanto los aspectos positivos como los negativos.

Proyecto practico. Desarrolle una presentaciéon multimedia sobre la evolucion de las TIC.
Incluya imagenes, videos y graficos para ilustrar los cambios a lo largo del tiempo.

N\ Evaluaciones

W

Y Cuestionario de conocimientos:

W

- ¢Quién inventd el telégrafo y en qué ano?

- ¢Cual fue el primer microprocesador desarrollado y por qué compania?
- ¢Qué es la World Wide Web y quién la invent6?

- Mencione tres impactos positivos y tres negativos de las redes sociales.

Escriba un ensayo de500 palabras sobre como las TIC han influido en tu vida diaria. Incluya
ejemplos especificos de como utiliza la tecnologfa para comunicarse, trabajar y entretenerse.



Las TIC y su influencia en los
diferentes sectores.
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Capitulo II: Las TIC y su influencia en los diferentes

sectores

Temarios

Actividades

Evaluaciones

—

e ~ |
II&&&
¢Qué son las TIC?

Las TIC abarcan un conjunto amplio
de herramientas, recursos y técnicas que
facilitan la creacidén, almacenamiento,
gestiéon y transmision de informacion.
Esto desde dispositivos de
hardware como computadoras y

teléfonos inteligentes, hasta software y

incluye

aplicaciones, redes de comunicacion,
internet y servicios digitales. La evolucion
de las TIC ha sido rapida y continua,
impulsada

microelectronica, la

por los avances en la
informatica, la
telecomunicacion y la ciencia de los datos.

[

- |2

Resultados de aprendizaje
del capitulo IT

Al finalizar el estudio del capitulo II,
los estudiantes seran capaces de:

Comprender y definir las TIC: Identificar
y describir qué son las Tecnologifas de la
Informacioén y la Comunicacion (TIC).

Analizar el impacto de las TIC en
diversos sectores:

Evaluar como las TIC han transformado
la educacion, salud, comercio, industria,
transporte,

telecomunicaciones, entre

Otros sectores.

Aplicar el conocimiento de las TIC en
contextos reales:

Desarrollar  proyectos  practicos  que
demuestren la capacidad de aplicar los
conocimientos adquiridos sobre las TIC
para solucionar problemas y mejorar

procesos en contextos CSpCCiﬁCOS.
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Introduccion

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) han surgido como una fuerza
transformadora en la sociedad moderna, revolucionando la manera en que las personas interactian,
trabajan, aprenden y se entretienen. En un mundo cada vez mas interconectado, las TIC se han

convertido en una piedra angular del desarrollo econémico y social, impactando profundamente en
diversos sectores, incluyendo la educacion, la salud, el comercio, el gobierno y el entretenimiento.

Desde la perspectiva social, la influencia de las TIC se puede observar en practicamente
todos los aspectos de la vida cotidiana. A continuacion, se presentan algunos aspectos desde la
tendencia de la digitalizacion del siglo XXI.

Comunicacién. Las TIC han revolucionado la forma en que las personas se comunican,
permitiendo interacciones instantaneas a través de correos electronicos, mensajeria instantanea,
videollamadas y redes sociales. Esto ha derribado barreras geograficas y ha creado una comunidad
global interconectada.

Acceso ala informacion. Con internet, el acceso a la informacion se ha democratizado. Las
personas pueden buscar y compartir informacion de manera instantanea, lo que ha transformado la
forma en que se adquiere conocimientos e informacion.

Trabajo y productividad. Las TIC han redefinido el entorno laboral. Las herramientas
de colaboracién en linea, el teletrabajo y las plataformas de gestion empresarial han aumentado
la eficiencia y la productividad. Las organizaciones pueden operar de manera mas agil y flexible,
adaptandose rapidamente a los cambios del mercado.

Entretenimiento y medios. La industria del entretenimiento ha experimentado una
revolucion con la digitalizacion de contenidos. El streaming de musica y video, los videojuegos en
linea y las plataformas de redes sociales han creado nuevas formas de entretenimiento y participacion
del usuario.

Economia digital. Las TIC han sido un motor clave en la creacién de la economia digital,
donde el comercio electrénico y los servicios digitales estan en auge. Esto ha abierto nuevas
oportunidades de negocio y ha cambiado la dinamica del mercado global.

Dado su impacto generalizado, es crucial comprender cémo funcionan las TIC y cémo se
pueden aplicar para mejorar diversos aspectos de la vida. La alfabetizacion digital se ha convertido en
una competencia esencial en el siglo XXI, no solo para los profesionales de la tecnologfa, sino para
cualquier persona que quiera participar activamente en la sociedad moderna.
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\ Influencia de las TIC en diferentes sectores

7

LLas Tecnologfas de la Informacién y la Comunicacién (TIC) han cambiado profundamente
varios sectores, mejorando la eficiencia y accesibilidad de servicios esenciales Rodriguez, (2020).
En educacion, han facilitado la ensefianza a distancia y el acceso a recursos en linea. En salud,
han optimizado la gestiéon de pacientes y permitido la telemedicina. En el ambito econémico,
han impulsado el comercio electrénico y la gestion de cadenas de suministro. L.os gobiernos han
mejorado la prestacion de servicios publicos mediante plataformas digitales.

Finalmente, en el entretenimiento, han transformado la manera en que se consume contenido
a través de plataformas de streaming y redes sociales. En si, las TIC han tenido un impacto profundo
en varios sectores, mejorando la eficiencia, accesibilidad y calidad de los servicios. I.a compresion de
su influencia permite aprovechar al maximo estas tecnologias y prepararnos para futuros avances.

Educacion. Las TIC han revolucionado la educacién, facilitando el acceso a recursos
educativos, mejorando la interaccion entre estudiantes y docentes y permitiendo la educacion a
distancia. Como ejemplo estan las plataformas de aprendizaje en linea como Moodle y Coursera.

Salud. En el sector salud, las TIC han mejorado la gestién de la informacion médica,
facilitando diagndsticos mas rapidos y tratamientos mas eficientes. Como ejemplo se tiene la historia
clinica electronica (HCE) y la telemedicina.

Comercio. El comercio electronico ha cambiado la manera de comprar y vender productos,
permitiendo transacciones mas rapidas y seguras a nivel global. Como ejemplo estan las plataformas
de comercio electréonico como Amazon y eBay.

7 RUAY.

Gobierno. ILas TIC han facilitado la administracion publica y la interaccion entre el gobierno
y los ciudadanos, a través de servicios de gobierno electréonico. Como ejemplo existen portales de
servicios gubernamentales en linea.
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Apartado de actividades y evaluacion

N Actividades

7

7

1. Investigacion sobre el impacto de las TIC en la educacién. Su objetivo es comprender
c6mo las TIC han transformado el ambito educativo. Se debe investigar y elaborar un informe sobre
las plataformas de aprendizaje en linea y su efectividad en la educacion actual.

2. Analisis de una historia clinica electrénica (HCE). Su objetivo es familiarizarse con
las aplicaciones de las TIC en el sector salud. Se debe realizar un estudio de caso sobre una HCE y
analiza sus beneficios y desafios.

3. Creacién de un plan de comercio electrénico. Su objetivo es explorar las oportunidades
y estrategias del comercio electrénico. Se debe disefiar un plan para lanzar una tienda en linea,
incluyendo analisis de mercado y estrategias de marketing digital.

N\ Evaluaciones

1. Evaluacion. Cuestionario teérico que evalia el conocimiento sobre el impacto de las TIC
en diferentes sectores. Su formato son preguntas de opcién mualtiple y verdadero/falso.

Ejemplo de pregunta: ¢;Cual de los siguientes es un beneficio de las TIC en el sector salud?

a) Aumenta el tiempo de espera para los pacientes.
b) Facilita diagndsticos mas rapidos.
¢) Reduce la calidad de la atencion médica.

2. Evaluacioén. Proyecto practico que aplique los conocimientos adquiridos en un contexto
practico. Para ello, se debe elaborar un proyecto que desctiba cémo las TIC pueden mejorar un
sector especifico de su eleccion. Presente sus hallazgos en una presentacion multimedia.
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Todo sobre el ordenador
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Capitulo III: todo sobre el ordenador

Temarios

Actividades

Evaluaciones

g = L

El ordenador y sus
componentes

Esta unidad de estudio proporciona una
vision integral sobre los ordenadores,
destacando su estructura, componentes
clave y funcionalidades. Explica la
diferencia entre hardware y software y
detalla los periféricos comunes como
monitores, teclados y ratones. También,
aborda los tipos de almacenamiento,
incluyendo discos duros y SSDs y el
lenguaje binario, que es fundamental
para la representacion de datos. Ademas,
cubre los programas de oficina esenciales,
como Microsoft Word, Excel y Power
Point y ofrece una gufa sobre cémo
utilizar estas herramientas para tareas
especificas. Incluye actividades practicas y
evaluaciones para reforzar el aprendizaje
y la aplicacion de estos conceptos en el
uso diario de los ordenadores.

=
Resultados de Aprendizaje del capitulo
III:

R

Al finalizar el estudio del capitulo III, los
estudiantes seran capaces de:

Identificar y describir los componentes
fundamentales de un ordenador, diferenciar
entre hardware y software, reconocer
los diferentes periféricos y tipos de

el
funcionamiento del lenguaje binario. Ademas,
el estudiante adquirira habilidades practicas

almacenamiento y comprender

en el uso de programas de oficina, incluyendo
Microsoft Word, Excel y Power Point,
para realizar tareas especificas y resolver
problemas.
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Introduccion

El ordenador, una de las invenciones mas revolucionarias de la era moderna, se ha integrado

profundamente en casi todos los aspectos de la vida. Desde el trabajo y la educacion, hasta el
entretenimiento y la comunicacion, los ordenadores ofrecen una versatilidad sin igual que transforma
las actividades diarias. Su capacidad para realizar operaciones matematicas complejas, gestionar
grandes volumenes de informacién y ejecutar programas de software ha redefinido el progreso
tecnologico.

Y Estructura del ordenador

W

Un ordenador se compone de varias partes que trabajan en conjunto para ejecutar tareas.

Un ordenador, también conocido como computadora, es un dispositivo electronico capaz de
procesar datos mediante un conjunto de instrucciones denominado programa. Su funcién principal
es recibir datos de entrada, procesarlos segun las instrucciones predefinidas y producir resultados
de salida. Los ordenadores se utilizan en una amplia variedad de aplicaciones, desde tareas simples
como escribir documentos y navegar por internet hasta tareas complejas como el analisis de grandes
volumenes de datos y la ejecucion de simulaciones cientificas. Estos se dividen en hardware y
software:

El hardware incluye todos los componentes fisicos del ordenador, que son los siguientes:

Unidad Central de Procesamiento (CPU). La CPU, a veces llamada procesador, es el
nucleo del ordenador. Esta es responsable de interpretar y ejecutar las instrucciones de los programas.
LLa CPU contiene varios nucleos que permiten realizar multiples tareas simultaneamente, mejorando
el rendimiento general del sistema.

Memoria RAM (Random Access Memory). LLa RAM es crucial para el rendimiento del
ordenador. A diferencia del almacenamiento en disco, que es permanente, la RAM es volatil. Esto
significa que pierde su contenido cuando se apaga el ordenador. Sin embargo, proporciona un acceso
rapido a los datos que estan siendo utilizados activamente, facilitando una multitarea eficiente.

Disco Duro. Es la unidad de almacenamiento de datos. Actualmente, existen dos tipos. El
disco duro HDD utiliza discos magnéticos giratorios para guardar la informacion, lo que lo hace
mas lento en comparacion con el SSD. Los discos SSD utilizan memoria flash, ofrecen velocidades
de lectura y escritura mucho mayores, lo que mejora el tiempo de arranque del sistema y la carga de
aplicaciones.
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Placa base (Motherboard). La placa base es el componente central que conecta todos
los demas elementos del ordenador. Esta incluye los sockets para el procesador, las ranuras para la
memoria RAM y las conexiones para discos duros, tarjetas graficas y otros periféricos.

Fuente de alimentacién. Convierte la corriente alterna (AC) de la red eléctrica en corriente
continua (DC) necesaria para los componentes del ordenador. La calidad de la fuente de alimentacion
es fundamental para la estabilidad y durabilidad del sistema.

El software es el conjunto de programas que gestionan el hardware y permiten realizar tareas
especificas:

Sistema operativo. Es el software principal que gestiona el hardware del ordenador y
proporciona una interfaz para el usuario. Entre los principales estan:

- Windows: popular en las computadoras portatiles, conocido por su compatibilidad con una
amplia gama de aplicaciones y dispositivos.

- MacOS: utilizado en computadoras Apple, conocido por su disefio intuitivo y estabilidad.

- Linux: un sistema operativo de cédigo abierto que ofrece flexibilidad y personalizacion
para usuarios avanzados.

- Aplicaciones: programas disefiados para realizar tareas especificas. Pueden ser desde
software de oficina hasta aplicaciones de disefio grafico o edicion de video.

\ Periféricos del ordenador

7

Se laman periféricos porque se sitiian en la periferia de la computadora y sirven para ampliar
as capacidades del ordenador.

Los dispositivos periféricos son dispositivos externos al ordenador que permiten la
comunicacién entre las personas y este ultimo, como la entrada y salida de informaciéon desde o
hacia el mismo ordenadort.

Monitor. Este permite visualizar la interfaz grafica del sistema y es esencial para la interaccién
con el ordenador. Los monitores modernos incluyen pantallas LED y 4K que ofrecen alta resolucion
y mejor calidad de imagen.

Teclado. Dispositivo de entrada que permite al usuario escribir texto y ejecutar comandos.
Existen teclados mecanicos y de membrana, cada uno con caracteristicas distintas en cuanto a
respuesta y durabilidad.

Ratén. Este permite la navegacion en la interfaz grafica. Los ratones modernos pueden ser
opticos, laser o trackball. Algunos incluyen multiples botones para funciones adicionales.
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Impresora. Esta convierte documentos digitales en copias fisicas. Las impresoras pueden
ser de inyeccion de tinta, laser o multifuncionales, que ademas de imprimir, pueden escanear y copiar
documentos.

Altavoces. Estos proporcionan salida de audio. Los altavoces pueden ser estéreo, surround
o integrados en el monitor y varfan en calidad y potencia.

E/ almacenamiento de datos consiste en la conservacion de informacion empleando una tecnologia especificamente
desarrollada para mantener los datos y que se encuentren accesibles siempre que sean necesarios. I almacenamiento
de datos se refiere al uso de medios de grabacion para conservar los datos ntilizando PC y otros dispositivos.

Discos duros (HDD). Ofrecen gran capacidad a un costo relativamente bajo. Son ideales
para almacenar grandes cantidades de datos, aunque su velocidad es inferior a la de los SSD.

Unidades de estado sélido (SSD). Proporcionan una velocidad superior en comparacion
con los HDD, mejorando el rendimiento general del sistema. Son mas caros por gigabyte, pero su
velocidad y durabilidad justifican la inversion para muchos usuarios.

Memoria flash. Incluye dispositivos portatiles como unidades USB y tarjetas SD. Son
utiles para transferir datos entre diferentes sistemas y para almacenamiento adicional en dispositivos
moviles.

N\ Lenguaje binario

E/ lenguaje binario es el sistema de codificacion basico utilizado en los ordenadores. Este utiliza dos
digitos, 0 y 1, para representar datos.

Cada combinacion de estos digitos, en secuencias conocidas como “bits”, forma la base
para representar todo tipo de informacion en el ordenador, desde texto y nimeros hasta imagenes y
videos.
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Figura 7
Tipos de datos.

Imagen

Texto {:> <:) Audio

Fuente: autoria propia.

Los datos de entrada a una computadora se transforman en la representacion uniforme, al
ser utilizados y almacenados por la PC. A esta representacion uniforme o formato universal se le
llama patrén de bits.

Su significado proviene de la terminologia Binary Digit = Digito Binario. El bit es la unidad
mas pequena de datos que puede almacenarse en una computadora. Este puede ser 0 o 1 (cero
o uno). Un bit representa que un dispositivo puede tomar uno de dos estados. Por ejemplo, un
interruptor eléctrico. Actualmente, las computadoras utilizan varios dispositivos binarios de dos
estados para almacenar datos.

Un solo bit no puede resolver el problema de la representaciéon de datos. Si cada pieza
de datos (caracter) pudiera representarse por un 1 o un 0, entonces solo se necesitarfa un bit. Sin
embargo, se hace necesario almacenar nimeros mas grandes, texto, graficos y otros tipos de datos.
Es aqui donde se hacen necesarios los patrones de bits.

Para representar diferentes tipos de datos se utiliza un patrén de bits, es decir, una secuencia
o como a veces se le llama, una cadena de bits.
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Ejemplo:1000101010111111

Esto significa que, si se quiere almacenar un patrén de bits formado por 16 bits, necesitan 16
interruptores electronicos. Si quiere almacenar 1000 patrones de bits, cada uno de 16 bits, necesita
16 000 bits y asi sucesivamente. Se puede representar cada simbolo (de lenguajes humanos) con un
patréon de bits (lenguaje de la maquina).

IO, ANAPNAN 2 N A AR -

1000010 1011001 1010100 1000101 0110010 1001001 1000100 0110101

S

N Representacion de pixeles de color

W

- Rojo (con intensidad de 100%) 11111111 00000000 00000000

- Verde (con intensidad de 100%) 00000000 11111111 00000000
- Azul (con intensidad de 100%) 00000000 00000000 11111111

- Blanco (con intensidad de 100%) 11111111 11111111 11111111

S

N\ Programas de Microsoft Office

Wi

Microsoft Office es una coleccién de programas como Microsoft Word, Excel y PowerPoint.
Hay diversas variantes de Microsoft Office disponibles: Professional, Professional Plus, Standard,
Home & Business y Home & Student.

Microsoft Word. Microsoft Word es un procesador de texto que permite a los usuatios
crear y editar documentos, con una amplia variedad de herramientas de formato y edicion. Este es
utilizado para redactar cartas, informes, articulos, y otros tipos de documentos escritos. Entre sus
caracteristicas principales estan:

- Edicién y formato de texto: permite cambiar fuentes, tamafios, colores y estilos (negrita,
cursiva, subrayado).

- Plantillas y disefios: ofrece una variedad de plantillas para cartas, curriculos, informes, y
mas.

- Herramientas de revision: incluye corrector ortografico y gramatical. Estas permiten
realizar comentarios y seguimiento de cambios.

- Tablas y graficos: facilita la insercién y personalizacion de tablas y graficos para organizar
y presentar datos de manera visual.

- Inserciéon de objetos: permite insertar imagenes, graficos, SmartArt y otros objetos
multimedia.

- Colaboracion en linea: a través de OneDrive. Los usuarios pueden compartir documentos
y trabajar en ellos, simultineamente, con otras personas.

- Aplicaciones practicas: creacion de informes detallados con graficos y tablas.

- Redaccion de articulos y ensayos académicos.

- Elaboracion de cartas formales y curriculos profesionales.

- Colaboracion en documentos compartidos con comentarios y revisiones.
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Microsoft Excel. Esta es una hoja de calculo poderosa que permite a los usuarios realizar
analisis de datos, calculos complejos y representaciones graficas. Es ideal para gestionar datos
financieros, llevar registros y analizar grandes conjuntos de informacién. Entre sus caracteristicas
principales estan:

- Celdas y rangos: organizaciéon de datos en celdas y rangos, con opciones de formato
personalizables.

- Formulas y funciones: amplia biblioteca de férmulas y funciones para realizar calculos
matematicos, estadisticos, financieros, y logicos.

- Tablas dinamicas: herramientas para resumir y analizar grandes conjuntos de datos de
manera interactiva.

- Graficos y diagramas: creacion de graficos de barras, lineas, circulares y otros para visualizar
datos.

- Macros y automatizacion: uso de macros para automatizar tareas repetitivas y mejorar la
eficiencia.

- Analisis de datos: herramientas de analisis como Solver, analisis de sensibilidad y mas.

- Gestion de presupuestos y finanzas personales o empresariales.

- Analisis de datos de ventas y rendimiento de productos.

- Creacion de horarios y planificacion de proyectos.

- Registro y seguimiento de inventarios.

- Visualizacién de datos a través de graficos y tablas dindmicas.

1. Ejercicios de Excel con soluciones
Ejercicio de Excel con funciones basicas:

- Promedio y promedio condicional.
- Maximo.

- Minimo.

- Estadisticos.

- Media por orientacion.

-Media por clase.

- Buscar.

Dada la Tabla 1, relacione los alumnos de una clase con los siguientes parametros:

- Nombre.

- Clase.

- Orientacién académica.
- Nota final.
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Tabla 2
Tabla de datos.
Alumno Clase Orientacion Nota
Pablo A Letras 6,00
Santiago B Ciencias 7,00
Raul C Letras 8,50
Ignacio A Letras 6,50
Manuel A Ciencias 9,50
Enrique B Ciencias 8,00
Ramén B Letras 7,50
Pedro C Ciencias 6,00
Javier C Letras 5,00

Fuente: autoria propia.

Luego de la primera relacion, realizar lo solicitado:

a) Hallar la nota media de los alumnos.

b) Hallar la nota maxima obtenida.

c) Hallar la nota mas baja obtenida.

d) Contar el nimero de alumnos participantes.

e) Hallar la nota media para cada orientacion académica.

f) Hallar la nota media para cada clase.

2) Hallar la clase y nota de un alumno (por ejemplo, Raul).

h) Contar el numero de personas que han sacado una nota igual o superior a 7.

2. Ejercicio de funciones logicas
Este ejercicio de Excel de funciones logicas, propone practicar el uso de las funciones SI, Yy

O. Con estas funciones basicas de Excel (basicas porque se usan mucho pero no porque sean faciles
de usar) se puede hacer “maravillas” en Excel.
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Las funciones logicas en Excel son las que permiten usar una o varias condiciones para
mostrar diferentes resultados. Por ejemplo, si se usa la funcién SI se tendra una condicion como
la mostrada en la Figura 8:

Figura 8

Una condicion.

Condicidn Inicial

Verdadero Falso

h 4 h 4

Resultado A Resultado B

Fuente: autoria propia.

Pero, si se quiere que se cumplan dos condiciones, se puede hacerlo, utilizando la
funcion Y y la funcion SI. En la Figura 9 se puede ver como es la l6gica de esta condicion:

Figura 9

Dos condiciones.

Condici6n 1 -+ Condici6n 2

Verdadero Falso

Y A 4

Resultado A Resultado B

Fuente: autoria propia.

Aunque también se puede poner una condicién con la funcién O que haga que sélo
se cumpla una de las condiciones necesarias como se ve en la Figura 10.
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Figura 10

Funcion O.

Condicion 1 - Condicion 2

Verdadero Fulso

Resultado A Resultado B

Fuente: autoria propia.

Enunciado del ejercicio. Como se puede ver en la Tabla 3, hay tres personas con varios
atributos cada una.

Tabla 3

Datos del ¢jercicio.

Fuente: autoria propia.

1. Si Juan mide mas de 180, se solicita como resultado la altura de Pablo, sino la de Javier.

2. St el pelo de Juan es Castaflo, entonces se solicita que devuelva “Castano”, sino que
devuelva “Otro”.

3. Si Juan pesa mas que Pablo, entonces se solicita saber el color de ojos de Juan, sino los de
Pablo.

4. Si Javier es mayor (en edad) que Juan, entonces se solicita saber la suma de la edad de Javier
y Juan, sino la media de la edad.
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5. Si Juan o Pablo son Rubios, entonces se solicita que devuelva “OK”, sino “NO OK”.

0. Si Pablo tiene un pie mas grande que la mano, entonces se solicita que dé su altura, sino
que dé el color de sus ojos.

7. 81 Juan y Pablo tienen los ojos verdes, entonces se solicita que devuelva “Verde”, sino que
devuelva el color de los ojos de Javier.

8. Si Juan, Pablo o Javier pesan mas de 100 kilos se solicita que ponga “Mas de 1007, sino
que ponga “Menos de 100”.

9. Sila altura de Juan es mayor de 180 y la de Pablo de 160 se solicita que ponga “Altos”, sino
“No clasificados”.

10. Si la altura de Juan es mayor de 180 o la de Pablo menor de 180, entonces se solicita que
ponga “Juan mas alto”, sino que ponga “Juan es mas bajo”.

Tabla 4
Respuestas.
R1 167
R2 Otros
R3 Verde
R4 69
R5 Ok
R6 167
R7 Verde
R8 Mas de 100
R9 Altos Juan es mas
R10 Alto

Fuente: autoria propia.

N

N Posibles formulas:

Wi

=IF([B6>180;C6;D0)

=IF(B12=C12;C12;”Otros”)

=IF(B10>C10;B11;C11) =IF(D7>B7,SUM(B7;D7);AVERAGE(B7;D)
=IF(OR(B12="Rubio”;C12="Rubio”);”OK”;”"NOK”)
=IF(C9>C8;C6;C11)
=IF(ANDB11="Verde”;C11="Verde”);’Verde;D11)
=IF(OR(B10>80;C10>80;D10>80);"Mas de 100”;”’Menos de 100”)
=IF(B6>180;IF(C6>160;”Altos”;”’No clasificados”);”No clasificados”)



_ 44 . Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)

=IF(OR(B6>180;,C6<180);”Juan es mas alto”’;”Juan es mas bajo”)

S

N\ 3. Ejercicios con la Funcion BuscarV

W

La funcién BUSCARYV es una de la férmula de Excel mas importantes y utiles. Pero, spor
qué se dice esto? Pues esta funcién permite hacer algo fundamental en Excel: relacionar tablas de
datos. Si, suena un poco técnico, pero se entendera en seguida con el ejemplo de la Figura 11.

Figura 11

Buscar informacion con coincidencia objetiva.

iQué busco? iDénde busco?
[ A AN

(@ | ¥
“(gm AR, | A
e .

Fuente: Excel y VBA (2024).

Como puede verse en la Figura anterior, se busca la celda naranja que corresponde al dato
azul. Se lo busca dentro de una tabla y al encontrar la fila del dato azul puedo encontrar el dato
naranja. Esta es una funcién ideal para buscar coincidencias en Excel.

Sintaxis de la funcion buscarv.
BUSCARV (valor_buscado;matriz_buscar_en;indicador_columnas;ordenado)

ILa mision de la funcion BUSCARYV de Excel es buscar un determinado dato (valor_buscado)
en la primera columna de una tabla o matriz (matriz_buscar_en). Una vez localizada la fila en la
que se encuentra dicho dato, se devuelve el valor que tiene en esa misma fila la columna que se
especifique (indicador_columnas).

Valor_buscado: es el valor que se va a buscar en la primera columna de la matriz o tabla.

Matriz_buscar_en: se trata del rango que se corresponde con la tabla o matriz donde han de
buscarse los datos.

Indicador_columnas: nimero de columna donde se encuentra el valor que se trata de
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encontrat.

Ordenado: valor l6gico que especifica si la funcion BUSCARYV va a buscar una coincidencia
exacta o aproximada. Si se escribe 0, la funcién solo le valdra una coincidencia exacta en la primera
columna con el Valor_buscado. Es la opciéon mas recomendable, ya que no exige hacer nada mas. Si
escribimos 1 devolvera una coincidencia exacta o aproximada.

Cuando se usa la funcion BUSCARV con nimeros y se tiene una tabla con valores no
exactos, se debe usar la funcion BUSCARV con la siguiente sintaxis de ejemplo:

=BUSCARV (valor_numerico;Matriz_buscar_en;Indicador_columnas;1)

Y la tabla Matriz_buscar_en, en donde se quiere buscar el Valor_buscado, debera tener los
valores de la matriz ordenados segin la primera columna de manera ascendente. Si no se lo hace de
esta manera, lo mas probable es que el resultado que arroje no sea el resultado correcto.

Desarrollo del ejercicio sobre la funciéon BuscarV:

El gestor de una tienda quiere saber ciertos datos de determinados articulos, pero tiene un

montén de tablas con la informacion dispersa y necesita buscar la informacion requerida en estas
tablas.

Figura 12

Las tablas de informacion del gestor de la tienda.
LN Referencia  Producto Referencia Unidadades  Stock Color
S| ROl Gunte _Rm W Amailo_ Caletnes _RopojesSL _ ROOL Adept
6L A Gfes ) “Amarilo_ Gomisa _ AtelereSA  _ hoo2 bdept
7 R003  Gorra RO12 600 Azl Camiseta  RopajesS.L. R003  C_dept
8 ROO4  Camiseta ROO4 500 Blanco Camisén Ateliere SA. ROO4 D _dept
9 ROOS  Sudadera RO14 500 Blanco Chaqueta  Ateliere SA. ROOS A dept
10 RS Gomo ) oris Flda  AMelereSA A6 Bdept
1 RO07 Caketines R w0 s Gifis  RopjessL  ROT Adept
12 ROOS  Pantalones R001 900 Rojo Gorra RopajesS.L. ROOS A dept
13 RO09  Camisa RO0 800 Rojo Gorre RopajesS.L. RO09  C_dept
1 RO ersey e m R Gunte  hopsiesSL R0 Ddept
15, ROl Pafiuelo ~Ro13 100 Rojo Jersey  Ateliere S.A. ROI1 D dept
16 ROL2  Chaquets RO 100 Verde Pantalones  Ropajes L. RO12  C_dept
17 ROI3  Falda ROO7 800 Verde Pafluelo Ateliere S.A. RO13 B _dept
18 RO  Pijama ROL1 00 Verde Pijama Ateliere S.A. RO14 B dept
19 ROIS  Camison RO1S 20 Verde Sudadera  RopajesSiL ROIS A dept

Fuente: autoria propia.

Como se puede ver, son un montén de tablas y buscar la informacién de manera manual es
bastante complejo. Ademas, estas no estan completas; para eso, el gestor tiene otras tablas de apoyo
como las de la Figura 13.
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Figura 13
Tablas de apoyo del gestor.
A_dept 100.000 100 Bajo
B_dept 50.000 200 Bajo
C_dept 75.000 300 Bajo
D_dept 20.000 400 Medio
500 Medio
600 Medio
700 Medio
800 Alto
900 Alto
1000 Alto

Fuente: autoria propia.

Las tablas anteriores son de apoyo para completar las tablas anteriores. En este ejercicio de
la funcién BUSCARYV se pide:

- Apartado 1: rellenar las celdas de las tablas de arriba con la funcién BUSCARYV.
- Apartado 2: rellenar las celdas de la siguiente tabla (Figura 14) utilizando las tablas de
informacion.

Figura 14
Celdas a lenar.

Referencia Producto Unidades Color Proveedor Salarios
R002

RO12

Fuente: autoria propia.

Lo que hay que hacer es rellenar todas las celdas que estan en amarillo en la hoja de calculo
mediante la funcién BUSCARV.
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Figura 15

Resultados del ejercicio.

Referencia Unidades Stock
RO01 Guante ROO3 300 Bajo Amarillo
R002 Gafas RO10 900 Alto Amarillo
RO03 Gorra RO12 600 Medio Azul
R0O04 Camiseta RO04 500 Medio Blanco
ROO5 Sudadera RO14 500 Medio Blanco
RO06 Gorro ROO5 600 Medio Gris
R0O07 Calcetines R0O08 1000 Alto Gris
RO08 Pantalones ROO1 900 Alto Rojo
RO09 |Camisa RO06 800 Alto Rojo
RO10 [Jersey R0O09 700 Medio Rojo |
RO11 Panuelo RO13 100 Bajo Rojo
R012 [Chaqueta R002 100 Bajo Verde
RO13 Falda ROO7 800 Alto Verde
RO14 |Pijama RO11 700 Medio Verde
RO15 Camison RO15 700 Medio Verde
Unidades | Stock
100 Bajo
200 Bajo
300 Bajo
400 Medio
500 Medio
600 Medio
700 Medio
800 Alto
9S00 Alto
1000 Alto
Gorra Ropajes S.L. ROO8 A _dept 100.000
Gorro Ropajes S.L. ROOS C dept 75.000
Guante Ropajes S.L. RO10 D dept 20.000
Jersey Ateliere RO11 D _dept 20.000
Pantalones | S.A. Ropajes RO12 C_dept 75.000
Parnuelo S.L. Ateliere RO13 B_dept 50.000
Pijama S.A. Ateliere RO14 B_dept 50.000
Sudadera S.A. RO15 A_dept 100.000
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Producto Proveedor

Referencia Departamento| Salarios

Calcetines Ropajes S.L. RO0O1 |A_dept 100.000
Camisa Ateliere S.A. R002 B_dept 50.000
Camiseta Ropajes S.L. RO03 |C _dept 75,000
Camison Ateliere S.A. RO04  |D_dept 20.000
Chaqueta Ateliere S.A. ROOS |A_dept 100.000
Falda Ateliere S.A. RO06 |B_dept 50.000
Gafas Ropajes S.L. RO07  |A_dept 100.000

A_dept 100.000
B_dept 50.000
C_dept 75.000
D_dept 20.000
Referencia Producto Unidades Stock Color Proveedor Salarios
ROO2 Gafas 100 |Bajo Verde Ropajes S.L 50.000
RO12 Chaqueta 600 |Medio Azul Ateliere S.A. 75.000
Referencia Producto

ROO1 Guante

ROOZ Gafas

ROOD3 Gorra

ROO4 Camiseta

ROOS Sudadera

ROOG Gorro

ROO7 Calcetines

ROOB Pantalones

ROOS Camisa

RO10 Jersey

RO11 Pafiuelo

RO12 Chaqueta

RO13 Falda

RO14 Pijama

RO15 Camison

Fuente: autoria propia.

Microsoft PowerPoint. Es una herramienta de presentacion que permite a los usuarios crear
diapositivas visualmente atractivas para transmitir informacioén de manera efectiva. Es ampliamente
utilizado en reuniones, conferencias, y clases. Entre sus funciones y caracteristicas principales estan:

- Diseno de diapositivas: plantillas predisefiadas y opciones de disefio personalizables.

- Texto y formato: herramientas para agregar y formatear texto con diversas opciones de
estilo.

- Insercion de multimedia: posibilidad de insertar imagenes, videos, audio, y graficos.
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- Animaciones y transiciones: efectos visuales para animar elementos de la diapositiva y
transiciones entre diapositivas.

- SmartArt: herramientas para crear diagramas y graficos visuales.

- Notas del presentador: espacio para agregar notas que solo el presentador puede ver
durante la presentacion.

- Colaboracién en linea: permite compartir presentaciones y trabajar en ellas en tiempo real
con otros usuarios.

En este sentido, este programa tiene una infinidad de aplicaciones practicas entre las que se destacan
las siguientes:

- Creacion de presentaciones para reuniones de negocios.

- Desarrollo de clases y seminarios visuales.

- Presentacion de informes de proyectos y resultados.

- Elaboracion de propuestas y pitches para clientes o inversores.

¢Sabias qué?

Los programas de Microsoft Office son herramientas esenciales
que facilitan la creacién, edicion y gestion de documentos, datos
y presentaciones. Estos programas son ampliamente utilizados
en entornos empresariales, educativos y personales debido a su
versatilidad y funcionalidad.
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Apartado de actividades y evaluacion

N\ Actividades

7

7

Actividades practicas con Microsoft Excel para el sector salud

Actividad 1: gestién de inventario de suministros médicos. El objetivo de esta actividad
es crear y gestionar un inventario de suministros médicos para el aseguramiento de la disponibilidad
de equipos y materiales necesarios en una clinica u hospital. Los pasos a realizarse son:

a) Crear la hoja de calculo:

- Abrir Excel y crea una nueva hoja de calculo.
- En la primera fila escribir los encabezados: ID de Producto, Nombre del Producto,

Categorfa, Cantidad en Stock, Proveedor, Precio Unitario, Fecha de Vencimiento.
b) Ingresar datos:
- Introducir los datos de los suministros médicos en las filas correspondiente.

¢) Aplicar formato:

- Dar formato a los encabezados para que sean claramente identificables (negrita, color de
fondo).
- Utilizar el formato de celda adecuado para las fechas y los precios.

d) Utilizar férmulas:

- Usar la funcién SUM para calcular el total de cada categoria.
- Aplica la térmula =Cantidad en Stock * Precio Unitario para obtener el valor total de cada
suministro.

e) Crear alertas:

- Usar formato condicional para resaltar productos con baja cantidad en stock (por ejemplo,
menos de 10 unidades).

- Configurar alertas para productos que se acercan a la fecha de vencimiento (por ejemplo,
dentro de 30 dias).

f) Generar informes:

- Crear una tabla dinamica para resumir el inventario por categoria o proveedor.
- Generar graficos para visualizar la cantidad de productos en cada categoria.

Resultado esperado: un documento organizado que permite al personal de la salud monitorear y
gestionar los suministros médicos de manera eficiente, asegurando que siempre haya suficientes
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materiales disponibles y evitando el uso de productos vencidos.

Actividad 2: Analisis de datos de pacientes. Su objetivo es analizar los datos de los
pacientes para identificar tendencias en diagnosticos y tratamientos, como también la mejora de la
toma de decisiones clinicas. Los pasos a realizarse son:

a) Crear la hoja de calculo:

- Abrir Excel y crea una nueva hoja de calculo.
- En la primera fila, escribir los encabezados: ID de Paciente, Nombre, Edad, Género, Fecha
de Ingreso, Diagnostico, Tratamiento, Duracion de la Estancia (dfas).

b) Ingresar datos:

- Introducir los datos de los pacientes en las filas correspondientes.

¢) Aplicar formato:

- Formatear los encabezados para hacerlos destacables.
- Asegurarse de usar el formato adecuado para las fechas y numeros.

d) Utilizar férmulas y funciones:

- Usar la funcion AVERAGE para calcular la edad promedio de los pacientes.
- Aplicar la férmula =COUNTIF(Rango, Criterio) para contar el nimero de pacientes con
un diagnostico especifico.

e) Analizar duracion de la estancia:

- Utilizar graficos de barras para visualizar la duracion de la estancia por diagnostico.
- Aplicar filtros para ver los datos de pacientes por género, edad, etc.

f) Crear informes y graficos:

- Crear tablas dinamicas para resumir los datos por diagnostico y tratamiento.
- Generar graficos de pastel para mostrar la distribucion de diagndsticos entre los pacientes.

Resultado esperado: un analisis detallado que proporciona al personal médico una vision
clara de las tendencias en diagnoésticos y tratamientos, ayudando a mejorar la gestion de recursos y la
atencion al paciente.

Actividad 3: Seguimiento de citas médicas. Su objetivo es crear un sistema para el
seguimiento de citas médicas, incluyendo recordatorios y estadisticas sobre el cumplimiento de citas.
Los pasos a realizarse son:

a) Crear la hoja de calculo:

- Abre Excel y crea una nueva hoja de calculo.
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- En la primera fila, escribir los encabezados: ID de Paciente, Nombre, Fecha de Cita, Hora
de Cita, Doctor, Motivo de la Cita, Estado de la Cita (Programada, Completada, Cancelada).

b) Ingresar datos:
- Introducir los datos de las citas médicas en las filas correspondientes.
¢) Aplicar formato:

- Dar formato a los encabezados y utilizar colores para diferenciar el estado de la cita.
- Asegurarse que las fechas y horas estén en el formato adecuado.

d) Utilizar férmulas y funciones:

- Usar la funcién =HOY/() para obtener la fecha actual y comparar con las fechas de las citas.
- Aplicar formato condicional para resaltar citas que estan programadas para el dia actual.

e) Crear alertas y recordatorios:

- Usar la funcién =SI para crear mensajes de recordatorio automatico para citas proximas.
- Configurar alertas visuales para citas programadas en los proximos 7 dfas.

f) Generar informes:

- Crear tablas dinamicas para ver estadisticas sobre el cumplimiento de citas (por doctor,
motivo, etc.).

- Generar graficos de barras para mostrar la cantidad de citas programadas, completadas y
canceladas por mes.

Resultado esperado: un sistema organizado que permite al personal de salud gestionar citas
médicas eficientemente, mejorando la puntualidad y reduciendo las cancelaciones y no asistencias.

\ Evaluacién

Evaluacion: comprension y funcionamiento del ordenador
Parte 1: Preguntas de opcion multiple
1. ¢Qué componente del ordenador se conoce como el “cerebro” del sistema?

a) Placa Base

b) Memoria RAM

¢) Unidad Central de Procesamiento (CPU)
d) Disco Duro

2. ¢Cual de los siguientes dispositivos es un periférico de entradar
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(SSD)?

a) Monitor
b) Impresora
¢) Altavoces

d) Teclado

3. ¢Qué tipo de memoria se utiliza para almacenar temporalmente los datos y programas en

a) Disco Duro

b) Memoria RAM
c) SSD

d) ROM

4. :Cual es la principal diferencia entre un disco duro (HDD) y una unidad de estado solido

a) Los HDD son mas rapidos que los SSD.

b) Los SSD utilizan discos magnéticos giratorios para almacenar datos.
) Los SSD son mas lentos que los HDD.

d) Los SSD son mas rapidos y utilizan memoria flash.

5. ¢Qué sistema operativo no pertenece a la lista siguiente?

a) Windows
b) macOS
¢) Android
d) Linux

Parte 2: Preguntas de desarrollo

0. Describir la funcion principal de la placa base (Motherboard) en un ordenador.

7. Explicar como interactian el hardware y el software para realizar tareas en un ordenador.

Proporcionar un ejemplo especifico.

9. Describir el proceso basico de funcionamiento de un ordenador, incluyendo entrada,

procesamiento y salida. Proporcionar un ejemplo de cada etapa.

10.Explicar la importancia del almacenamiento en un ordenador y describir dos tipos de

dispositivos de almacenamiento, mencionando sus ventajas y desventajas.

Parte 3: Aplicacion practica

11.Disefar un diagrama simple que muestre la estructura basica de un ordenador, incluyendo

la CPU, memoria RAM, disco duro/SSD, placa base y periféricos. Etiquetar cada componente y
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describe brevemente su funcién.
12.Imagine que trabaja en una clinica que necesita gestionar un inventario de suministros
médicos utilizando Microsoft Excel. Describir los pasos para crear y mantener este inventario en una

hoja de calculo.
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Capitulo IV: Simuladores, inteligencia artificial y

la transformacion de informacion digital a sefiales

bioeléctricas

Temarios

Actividades

Evaluaciones

o

Desafios de las TIC en el
siglo XXI

Esta unidad de estudio proporciona una
vision integral sobre los ordenadores,
destacando su estructura, componentes
clave y funcionalidades. Explica la
diferencia entre hardware y software y
detalla los periféricos comunes como
monitores, teclados y ratones. También,
aborda los tipos de almacenamiento,
incluyendo discos duros y SSDs y el
lenguaje binario, que es fundamental
para la representacion de datos. Ademas,
cubre los programas de oficina esenciales,
como Microsoft Word, Excel y Power
Point y ofrece una guia sobre cémo
utilizar estas herramientas para tareas
especificas. Incluye actividades practicas y
evaluaciones para reforzar el aprendizaje
y la aplicacion de estos conceptos en el
uso diario de los ordenadores.

[

- |2

Resultados de aprendizaje del capitulo IV

Los estudiantes podran comprender la
importancia de los simuladores médicos,
identificar el impacto de la inteligencia
artificial en el diagnéstico y tratamiento de
enfermedades y entender como se transforma
la informacion digital en sefiales bioeléctricas
para aplicaciones médicas avanzadas. Ademas,
estaran capacitados para evaluar las tendencias
futuras de estas tecnologfas, adoptar una
perspectiva interdisciplinaria y fomentar
el pensamiento critico e innovador en la
solucion de problemas clinicos.
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Introduccion

Enlos ultimos afios, el campo de la medicina ha experimentado una revolucion sin precedentes
gracias a la integracion de tecnologfas avanzadas. Entre ellas, los simuladores médicos, la inteligencia
artificial (IA) y la capacidad de transformar informacién digital en sefales bioeléctricas se destacan
por su impacto significativo en la practica clinica y la investigacion médica. Estas tecnologias estan
transformando la manera en que se diagnostica, se trata y se comprende diversas condiciones de
salud, mejorando la precision, la eficiencia y la personalizacion de la atencion médica.
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Los simuladores médicos son herramientas educativas que replican sitnaciones clinicas reales para entrenar a
profesionales de la salud. Estos simuladores pueden variar, desde simples modelos anatimicos, hasta sofisticados
maniquies que imitan funciones corporales complejas.

Simuladores médicos como un nuevo paradigma en la educacion y entrenamiento clinico.
Los simuladores médicos representan una innovacion crucial en la formaciéon de los profesionales
de la salud. Estas herramientas permiten recrear situaciones clinicas de manera segura y controlada,
proporcionando un entorno de aprendizaje donde los errores no tienen consecuencias fatales.
Desde modelos anatémicos basicos hasta sofisticados maniquies que imitan funciones corporales
complejas, los simuladores ofrecen una amplia gama de aplicaciones educativas.

Es asi que el uso de estos equipos, no solo facilita la adquisicion de habilidades técnicas,
sino que también mejora la toma de decisiones clinicas y la capacidad de los profesionales para
manejar situaciones de emergencia. Al permitir una practica repetitiva y segura, los simuladores
médicos contribuyen a reducir el margen de error en procedimientos médicos reales y a mejorar los
resultados clinicos. Entre los beneficios de su adecuada utilizacion estan:

- Entrenamiento seguro: permite a los médicos y enfermeras practicar procedimientos sin
riesgo para los pacientes.

- Mejora de habilidades: ayuda a perfeccionar habilidades clinicas y técnicas.

- Evaluacion de competencias: proporciona un medio para evaluar y mejorar el desempefio
clinico.

Algunos ejemplos de estos aparatos estan: simuladores de cirugfa laparoscopica, maniquies
de reanimacion cardiopulmonar (RCP), simuladores de sedacion y vias respiratorias.

Enlas figuras 16 y 17 se evidencia un ejemplo de un simulador de sedacion y vias respiratorias.
Con esta tecnologia es posible entrenar al estudiante de medicina para la administracién correcta
de anestesia y preparacion de planes de emergencia (con este recurso el estudiante podra aplicar los
conocimientos sobre farmacos, materiales, posturas del paciente, tratamiento del paciente etc.)
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Figura 16

Base de datos de los pacientes: HumanSim® Sedation and Airway

SCENARIO SELECTION SCENARIO INFO

Rick
Difficulty: Hard

Patient was shot in his right cheek. Severe
facial trauma at site of exit wound.

NORMAL MODE

Fuente: tomada de HumanSim® Sedation and Airway (2024).

Figura 17

Escenario de tratamiento del paciente: HumanSim® Sedation and Airway.

STAGE PATIENT
- Rick

Fuente: tomada de HumanSim® Sedation and Airway (2024).
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El1HumanSim® Sedation and Airway. Es un simulador interactivo diseflado para capacitar
a profesionales de la salud en la gestion de la sedacion y el manejo de la via aérea. Este simulador utiliza
tecnologia avanzada para recrear situaciones clinicas realistas, permitiendo a los usuarios practicar y
perfeccionar sus habilidades en un entorno seguro y controlado. Sus caracteristicas principales son:

- Simulacién realista: el HumanSim® utiliza graficos de alta calidad y un motor de simulacién
robusto para crear escenarios clinicos realistas. Esto incluye la representacion precisa de la anatomia
humana y las respuestas fisiologicas a diferentes intervenciones médicas.

- Interactividad: los usuarios pueden interactuar con el simulador en tiempo real, tomando
decisiones criticas sobre la sedacion y el manejo de la via aérea. Esto incluye la administracion de
medicamentos, la intubacion y otras técnicas de manejo de la via aérea.

- Feedback inmediato: el simulador proporciona retroalimentaciéon inmediata sobre las
acciones del usuario, destacando tanto los aciertos como los errores. Esto permite un aprendizaje
continuo y la oportunidad de mejorar las habilidades clinicas.

- Escenarios de entrenamiento personalizables: los instructores pueden disefar y modificar
escenarios de entrenamiento para abordar necesidades especificas de aprendizaje y objetivos
educativos.

- Evaluacion del rendimiento: HumanSim® incluye herramientas de evaluacion que permiten
a los instructores medir el rendimiento de los usuarios y proporcionar comentarios detallados sobre
su progreso.

En este sentido, los beneficios del uso de HumanSim® son:

- Seguridad: los profesionales de la salud pueden practicar procedimientos complejos sin
riesgo para los pacientes reales.

- Mejora de competencias: la practica repetida en el simulador ayuda a desarrollar y
perfeccionar habilidades criticas.

- Preparacion para situaciones de emergencia: los usuarios pueden entrenar en la gestion de
situaciones de emergencia, mejorando su capacidad de respuesta en la vida real.

- Plexibilidad educativa: los escenarios de entrenamiento se pueden adaptar a diferentes
niveles de habilidad y necesidades educativas.

\ Inteligencia artificial en medicina

W

La inteligencia artificial se refiere a la capacidad de las maquinas para realizar tareas que normalmente
requieren inteligencia humana. En medicina, la 1A se utiliza para mejorar diagndsticos, personalizar
tratamientos y gestionar grandes voliimenes de datos.
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Figura 18
Imagen de 1LA.

Transformacion de la Inteligencia Artificial de la medicina con datos y algoritmos.
La inteligencia artificial esta redefiniendo el panorama de la medicina moderna. Los algoritmos de
IA tienen la capacidad de analizar vastas cantidades de datos médicos, identificar patrones complejos
y ofrecer diagnoésticos precisos y personalizados. En el diagnéstico por imagenes, por ejemplo,
los sistemas de IA pueden detectar anomalias con una precisiéon que a menudo supera a la de los
radiélogos humanos.

Ademas, 1a IA esta desempenando un papel crucial en la personalizacién de tratamientos. Al
analizar los datos gendmicos y clinicos de los pacientes, los algoritmos de IA pueden recomendar
terapias especificas que se adapten mejor a las caracteristicas individuales de cada paciente. Esto no
solo mejora la eficacia de los tratamientos, sino que también reduce los efectos secundarios y mejora
la calidad de vida de estos.

Por otro lado, la inteligencia artificial también esta revolucionando la gestion operativa en
los centros de salud. Desde la optimizacion de los flujos de trabajo hasta la gestion de los recursos
hospitalarios, la IA esta ayudando a mejorar la eficiencia y reducir los costos operativos, permitiendo
a los profesionales de la salud centrarse mas en la atencion al paciente.

Entre los beneficios mas destacados de la de la transformacion de la IA en el campo de la
medicina estan:

- Diagnosticos mas precisos: algoritmos de IA pueden detectar patrones en imagenes médicas
que los humanos podrian pasar por alto.

- Tratamientos personalizados: IA puede analizar datos de pacientes para recomendar
tratamientos especificos.

- Eficiencia operativa: ayuda en la gestién de registros médicos y la planificacion de recursos
hospitalarios.
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Como valiosos ejemplos de estas aplicaciones estan los sistemas de IA para la deteccion
temprana de cancer y algoritmos que predicen complicaciones postoperatorias. Una de ellas es
Watson for Oncology de IBM.

Figura 19

Logotipo de empresa de 1A en la medicina.

IBM Watson
for Oncology

Fuente: Clenanpng (2024). https:/ /bitly/41etazY

Este software fue desarrollado por IBM, en colaboracion con el Memorial Sloan Kettering
Cancer Center, como una plataforma de inteligencia artificial disefiada para asistir a oncologos en el
tratamiento del cancer. Entre sus funcionalidades clave estan:

- Analisis de datos clinicos: Watson revisa y analiza los registros médicos de los pacientes.

- Recomendaciones de tratamiento: proporciona recomendaciones personalizadas basadas
en investigaciones actuales y gufas de tratamiento.

- Acceso a informacién actualizada: permite a los oncologos acceder a la tltima informacién
sobre tratamientos de cancet.

- Ahorro de tiempo: reduce el tiempo que los médicos necesitan para revisar literatura médica
y buscar informacion.

Los impactos en beneficio de la salud de este tipo de aplicaciones estan:

- Diagnosticos mas precisos: mejora la precision de los diagnosticos con analisis basados en
evidencia.

- Tratamientos personalizados: sugiere tratamientos especificos adaptados a cada paciente.

- Mejora de la atencion al paciente: libera tiempo para que los médicos puedan ofrecer una
atencion mas centrada en el paciente.
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N\ Transformacion de informacion digital a sefiales bioeléctricas

W

Este proceso implica convertir datos digitales en senales eléctricas que pueden interactuar con el sistema
nervioso humano. Estas seiiales pueden utilizarse para estimular nervios, miisculos y otros tejidos para
restaurar funciones perdidas o mejorar el rendimiento bioligico.

Figura 20

Informacion digital y senales bioeléctricas.

S

shutterstock.com - 2200254501

Fuente: autoria propia, generado con IA (2024).

La capacidad de transformar informacion digital en sefales bioeléctricas abre nuevas
posibilidades para la interaccion entre la tecnologia y el cuerpo humano. Este proceso implica la
conversion de datos digitales en impulsos eléctricos que pueden ser utilizados para estimular el
sistema nervioso, los musculos y otros tejidos biolégicos.

Una delas aplicaciones mas prometedoras de esta tecnologia es en el campo de la rehabilitacion
neurologica. Por ejemplo, la estimulacion eléctrica funcional, FES (Functional Electrical Stimulation
por sus siglas en inglés) pueden ayudar a los pacientes con lesiones de la médula espinal a recuperar
el control de sus extremidades. De manera similar, la estimulacion cerebral profunda, DBS (Deep
Brain Stimulation) ha mostrado ser efectiva en el tratamiento de trastornos neurologicos como la
enfermedad de Parkinson.

Ademas, la integracion de sefales bioeléctricas en protesis avanzadas estd permitiendo el
desarrollo de dispositivos que pueden ser controlados directamente por el cerebro del usuatio,
ofreciendo un mayor grado de funcionalidad y control. Estas prétesis inteligentes no solo mejoran
la movilidad de los amputados, sino también tienen el potencial de integrarse de manera mas natural
con el cuerpo del usuario, reduciendo la carga mental y mejorando la calidad de vida.

Las neuronas: unidades fundamentales de procesamiento de informacién en el
cerebro. Las neuronas son, sin lugar a dudas, el elemento fundamental que compone el cerebro
humano. Estas células especiales se utilizan para procesar y transmitir informacién en forma de
sefiales bioeléctricas, permitiendo asi que el cerebro procese y entienda los estimulos del medio
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ambiente. Estos impulsos bioeléctricos viajan a través de redes neuronales, que pueden activarse con
sefiales quimicas o eléctricas.

La transferencia de energfa eléctrica entre dos neuronas permite que los estimulos externos
se conviertan en informacion significativa para el cerebro humano. La capacidad de intercambiar
energfa, a través de redes neuronales complejas, ha posibilitado conectar la informacion digital
inmaterial al cerebro humano. Aunque hay muchos desafios por venir, la investigacion continia
avanzando hacia la transformacion digital-cerebral exitosa.

Proceso de almacenamiento de la informacién en el cerebro: de bits digitales a
impulsos eléctricos. Los neurocientificos han descubierto como los bits de informacion digital
se convierten en impulso eléctrico para ser registrados en la memoria. Esta transformacion se
conoce como codificaciéon neuronal y refleja la capacidad del cerebro para almacenar y recuperar la
informacion.

Los bits de datos inmateriales se convierten en impulsos eléctricos por medio de un proceso
conocido como profundidad temporal. Esta técnica de “variaciones rapidas de la profundidad” es la
que permite al cerebro codificar y almacenar informacion digitalmente. Cuando una imagen, sonido
o pensamiento entra en la mente, esta codificado por la profundidad temporal y convertido en un
patron especifico de actividad cerebral. Estas variaciones rapidas de actividad eléctrica permiten
almacenar lo equivalente a miles de bytes de informacion en un solo punto en el tiempo.

Entonces, a través del uso inteligente del area limitada del cerebro donde se hace esta
codificacion, se puede convertir informacion inmaterial digital a impulsos eléctricos para ser
registrados por nuestro cerebro.

La codificacion de informacioén en el cerebro de patrones a redes neuronales. Una
de las grandes preguntas en neurociencia es céomo el cerebro humano codifica la informacion
para almacenar y procesar. En el pasado, se habian asumido patrones espaciales, en los que los
patrones neuronales se convertian en niveles de activacién entre 1 y O para representar cantidades de
vibraciones electronicas. Sin embargo, investigaciones recientes han demostrado que la codificacion
neural no se realiza a través de patrones espaciales, sino de redes neuronales. Esto implica que la
informacion digital inmaterial se carga en el cerebro humano a través del procesamiento por lotes
donde se identifican patrones simples dentro del conjunto de datos.

Un ejemplo es la forma en que el cerebro codifica informacién visual. Las neuronas
receptivas primarias distinguen entre los atributos comunes encontrados en los objetos, como
colores y formas simples, que luego pueden ser organizados para formar imagenes mas complejas.
Estos patrones pueden entonces ser convertidos en sefiales bioeléctricas por un amplio conjunto
de neuronas interconectadas para formar un mapa neuronal que puede representar imagenes o
conceptos complejos.

Los desafios de traducir informacion digital a bioeléctrica para el cerebro humano.
Los desafios para traducir informacion digital a sefiales bioeléctricas para el cerebro humano son
abundantes y muy complejos. Aunque la ciencia de la tecnologia y la medicina estan avanzando
rapidamente, todavia hay mucho por descubrir acerca de los procesos neuronales que permitan unir
dos mundos tan distintos como el digital y lo biologico. Las variables mas desafiantes incluyen:
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- Comprender cémo traducir los datos en formato digital a sefiales eléctricas que el cerebro
puede entender.

- Disefiar un dispositivo capaz de llevar cargas necesarias, con la eficiencia de energia
adecuada para limitar el dafio celular.

- Desarrollar un sistema para detectar, analizar e interpretar las sefiales opticas diseminadas
en respuesta a estimulos del entorno externo.

- Desarrollar bio - circuitos que puedan ser controlados por las ondas cerebrales, permitiendo
al cerebro “hablat” con sistemas externos.

Estos desafios técnicos requieren de la colaboraciéon interdisciplinaria de expertos en
ingenierfa mecatronica, Inteligencia Artificial (IA) y neurociencia para garantizar que los dispositivos
creados no sélo funcionen con precision, sino también de manera segura para el usuario final.

El futuro de la interfaz cerebro-computadora para transmitir informacion digital
directamente al cerebro. Los avances en la tecnologfa de interfaz cerebro-computadora (BCI)
estan permitiendo a los cientificos cargar informacion digital inmaterial en el cerebro humano.
Esta tecnologia revolucionaria es capaz de transformar la informacion digital inmaterial en sefales
bioeléctricas para su posterior envio al cerebro humano.

Estas senales pueden ser detectadas por el cerebro y procesadas para que el usuario las vea
como si fueran imagenes, videos o sonidos. Las sefiales pueden incluso provocar sensaciones fisicas,
como presion o calor, que ayudan al usuario a percibir la informaciéon de una manera diferente.
Esta capacidad para transmitir directamente la informacion digital al cerebro abre un mundo de
posibilidades, como:

- Comunicarse con otros sin palabras.

- Cargar datos directamente en el cerebro sin necesidad de dispositivos externos.

- Utilizar la tecnologia para mejorar las habilidades cognitivas y los procesos sensoriales del
usuario.

La interfaz cerebro-computadora también podria ayudar a rehabilitar a personas con
discapacidad motora o auditiva, mejorando similarmente su calidad de vida. Si bien la investigacion
ain no esta completa, los resultados prometedores hasta ahora muestran un futuro emocionante
para esta tecnologia y sus aplicaciones potenciales. Entre los beneficios alcanzados estan:

- Rehabilitacion avanzada: ayudan en la recuperacion de pacientes con dafio neurologico.

- Prostéticas mejoradas: permiten el control de prétesis mediante sefiales nerviosas.

- Terapias personalizadas: ofrece tratamientos especificos para condiciones como el dolor
cronico.

Como ejemplos de esta rehabilitacion estan: la estimulacion cerebral profunda para tratar la
enfermedad de Parkinson. Y las protesis controladas por el cerebro para amputados.

En definitiva, la integracion de simuladores, inteligencia artificial y la transformacion de
informacion digital a sefales bioeléctricas esta llevando la medicina a nuevas fronteras. Estas
tecnologias no solo mejoran el cuidado de los pacientes, sino que también abren puertas a
innovaciones futuras que podrian cambiar la forma en que se entienden y tratan las enfermedades.
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Apartado de actividades y evaluaciones

N\ Actividad

Actividad: desarrollo de un proyecto de innovacién en medicina. El objetivo es
desarrollar un proyecto innovador que integre simuladores médicos, inteligencia artificial o sefales
bioeléctricas para abordar un desafio especifico en la practica médica. Ademas, se busca fomentar la
creatividad, la investigacion aplicada y la capacidad para presentar ideas de manera efectiva.

a) Preparacion

Contexto. Los estudiantes deben imaginar que estan trabajando en un equipo de innovacion
para una empresa tecnoldgica que se especializa en soluciones médicas avanzadas.

Tema. El proyecto debe abordar un problema médico real utilizando una de las siguientes
tecnologias:

- Simuladores médicos para la formacion de personal sanitario.
- Inteligencia artificial para diagnéstico o tratamiento.
- Sefiales bioeléctricas para rehabilitacion o interfaces cerebro-computadora.

b) Desarrollo del proyecto

Paso 1. investigaciéon. Cada grupo debe investigar sobre el problema médico
seleccionado, las tecnologias disponibles y sus aplicaciones actuales.

Paso 2: definiciéon del problema. Identificar un problema especifico dentro del contexto
médico (por ejemplo, dificultades en la formacién de cirujanos, diagnoéstico tardio de una enfermedad,
etc.).

Paso 3: propuesta de solucién. Desarrollar una soluciéon innovadora que integre la
tecnologia elegida para abordar el problema identificado. Ia propuesta debe incluir:

- Descripcioén de la solucion.

- Cémo la tecnologia seleccionada mejora la situacion actual.

- Plan de implementacion y posibles desafios.

- Beneficios esperados para los pacientes y profesionales de la salud.

Paso 4: elaboracion del informe. Redactar un informe detallado que incluya:

- Introduccion del problema y contexto.
- Descripcioén de la solucion propuesta.
- Justificacion basada en la investigacion.
- Plan de implementacion y evaluacion.
- Conclusion con perspectivas futuras.
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Paso 5: preparacion de la presentacion. Crear una presentacion visual (diapositivas) para
explicar el proyecto. La presentacion debe durar 10 minutos y cubrir todos los aspectos del informe.

c) Presentacion y evaluacion

Presentacion. Cada grupo presenta su proyecto a la clase en una sesiéon de 15 minutos (10
minutos para la presentacion y 5 minutos para preguntas y respuestas).

Evaluacion. Para la calificacion final, se establecen los siguientes parametros:

- Informe escrito (40%): claridad y coherencia del informe (20%), profundidad de la
investigacion y analisis (20%).

- Presentacion oral (30%): estructura y claridad de la presentacion (15%), uso de material
visual y capacidad de comunicacion (15%).

- Creatividad e innovacion (20%): originalidad y viabilidad de la solucién propuesta (20%).

- Trabajo en equipo (10%): colaboracién y participacion de todos los miembros del grupo

(10%).

N Evaluacion

1. ¢Cual es el proposito principal de los simuladores médicos en la formacion de
personal sanitario?

a) Bvaluar el desempeno del personal en situaciones de emergencia.

b) Proporcionar entrenamiento practico en un entorno controlado sin riesgo para los
pacientes.

¢) Diagnosticar enfermedades de manera precisa.

d) Reemplazar a los profesionales médicos en la practica clinica.

Respuesta correcta: b)

2. ¢Como puede la inteligencia artificial (IA) mejorar el diagnostico médico?

a) Reemplazando a los médicos en la toma de decisiones.

b) Analizando grandes volumenes de datos para identificar patrones y prever diagndsticos.
¢) Realizando procedimientos quirurgicos de manera autbnoma.

d) Eliminando la necesidad de formacion médica continua.

Respuesta correcta: b)

3. ¢Qué tipo de informacion digital es transformada en sefiales bioeléctricas en las
interfaces cerebro-computadora?

a) Informacién visual de imagenes médicas
b) Datos de sensores de actividad fisica.



Instituto Superior Tecnolégico Tecnoecuatoriano

¢) Sefiales cerebrales que son convertidas en comandos para controlar dispositivos externos.
d) Datos de historial médico del paciente.

Respuesta correcta: c)

4. ¢Cual es una ventaja de utilizar simuladores médicos en la formaciéon?
a) Eliminan la necesidad de supervision médica.

b) Permiten la repeticion de procedimientos sin riesgo para pacientes reales.

¢) Reducen la cantidad de equipo necesario para la practica médica.

d) Aumentan el costo del entrenamiento médico.

Respuesta correcta: b)
5. ¢Qué desafio puede enfrentar la implementaciéon de inteligencia artificial en el
ambito médico?

a) El alto costo de los equipos de IA.

b) La necesidad de entrenamiento continuo para los profesionales médicos.

¢) La dificultad en la interpretacion de datos y la posible falta de comprension de los
algoritmos por parte de los médicos.

d) La reduccion de la precision diagnostica.

Respuesta correcta: c)
6. :Cémo se relacionala transformacion de informacion digital a sefiales bioeléctricas
con la rehabilitacién neurologica?

a) Permite a los terapeutas medir la eficacia de los tratamientos mediante imagenes digitales.

b) Facilita el control de dispositivos de asistencia mediante sefiales cerebrales para mejorar la
movilidad del paciente.

¢) Proporciona datos de diagnostico para la creacion de nuevos medicamentos.

d) Elimina la necesidad de terapias fisicas tradicionales.

Respuesta Correcta: b)

7. ¢Cual es una limitaciéon comun de los simuladores médicos?

a) No permiten la simulacién de procedimientos complejos.

b) Pueden no replicar todas las variables del entorno clinico real.

¢) Son incapaces de proporcionar retroalimentacion en tiempo real.
d) Son poco utiles para la formacion en habilidades técnicas.

Respuesta correcta: b)

8. ¢Qué papel juega el aprendizaje automatico dentro de la inteligencia artificial
aplicada a la medicina?

a) Disefia nuevos equipos médicos.
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b) Optimiza algoritmos de diagnéstico y tratamiento a través de la experiencia y los datos.
¢) Sustituye a los médicos en el diagnéstico de enfermedades.
d) Elimina la necesidad de analisis manual de datos médicos.

Respuesta correcta: b)
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