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Presentacion de la asignatura

Esta guia estd disefiada para estudiantes de la carrera de Educacién Inicial, con el
proposito de contribuir al proceso de ensefianza aprendizaje de una competencia
importante para el desarrollo humano céomo lo es el pensamiento l6gico matematico.

La presente guia ofrece pautas de accion concretas combinadas con orientaciones
metodoloégicas qué permitiran al docente desarrollar en los nifos de edad escolar las
nociones, conocimientos obligatorios y habilidades l6gicas para la resoluciéon de
problemas practicos. El enfoque pedagogico es el juego libre y dirigido en actividades
digitales. Los principales ejes de formacion estan en funcién del desarrollo del
pensamiento simbdlico y la actividad matematica. Se pretende de esta manera formar
o alcanzar aprendizajes significativos y motivadores

Resultados del aprendizaje

OBJETIVOS DE CONOCIMIENTO (Cognitivo)

e Describir detalladamente las principales herramientas de analisis en didactica
de las matematicas, incluyendo sus fundamentos tedricos, funciones y
aplicaciones en el contexto educativo.

e Identificar y describir los conceptos clave relacionados con el pensamiento
simbolico. Ademas, se revisara el papel que juega esta destreza en la propuesta
y resolucion de problemas matematicos en nifios escolares.

e Analizar el grado de influencia que ejerce la ejecucion de actividades logicas en
el sistema cognitivo matemético pasando por la interiorizaciéon de las nociones
béasicas y la dindmica de produccion de los procesos mentales.

e Precisar la importancia de las actividades ladicas como forma coherente de
crear ambientes controlados donde se expondra a los nifios en virtud de los
temas, contenidos, para la generalizacion de competencias 16gico matematicas.

OBJETIVOS DE COMPETENCIA (Procedimental)

e Determinar el grado de dominio de las competencias logica matematicas
mediante indicadores y criterios de evaluaciéon que permitan la cuantificacion
de los aprendizajes de la presente asignatura.

e Disenar planes de juego con actividades para el fortalecimiento de la esfera logic
matematica que propenda la resolucion practica de problemas en términos de
adicion, resta, sustraccion y multiplicacion.

e Incidir en el mejoramiento del pensamiento critico a través de modelos y
técnicas compatibles con la edad escolar y teniendo en cuenta las necesidades
individuales, familiares y socioeconémicas de los estudiantes.

e Con base al desarrollo evolutivo de las actividades arriba propuestas, se
contrastara la efectividad del proceso adaptando, reajustando, mitigando y/o
priorizando con base a los criterios valorativos formativos la pertinencia de la




instruccién impartida comparando con los resultados y avances obtenidos en la
parte cognitiva, conceptual, emocional, afectivo.
OBJETIVOS DE VALORES Y ACTITUDES (Actitudinal)

e Fomentar habilidades de colaboracién y comunicacién efectiva, trabajando en
equipo para compartir y discutir resultados de analisis, estrategias didacticas y
mejores practicas, promoviendo un entorno de aprendizaje colaborativo y
respetuoso.

e Valorar y promover la creatividad en el disefio de actividades y juegos que
estimulen el pensamiento simbolico, asegurando que sean inclusivos y
motivadores para todos los nifios.

e Desarrollar aptitudes de observacién y empatia, ajustando las actividades en
funcién de las respuestas de los nifos.

e Validar la importancia del juego al ser una herramienta importante en el
proceso de ensenanza.

UNIDAD 1: Herramientas de analisis en las ciencias de las matematicas

Conceptos y definiciones

La didactica de las matematicas historicamente se ha ocupado de identificar describir
y predecir los procesos de aprendizaje en los que se debe disefiar ambientes que
permita el desarrollo del pensamiento matematico en los estudiantes. Para ello, es
fundamental contar con herramientas de analisis que permitan al docente planificar,
organizar y evaluar eficazmente los contenidos y las estrategias didacticas.

Analisis didactico

El anélisis didactico es un método esencial en esta materia que implica desagregar los
elementos de un proceso que se encuentran relacionados con el aprendizaje de un
contenido matematico especifico. Este anélisis se basa en principios filosoficos y
epistemologicos, y abarca varias dimensiones:

Analisis conceptual: Identifica y organiza los distintos significados y aspectos del
concepto matematico que se va a ensefar, facilitando su comprensiéon profunda y su
correcta transmision. Los conceptos son la base del pensamiento matematico y su
analisis ayuda a entender como se construyen y relacionan.

Analisis cognitivo: Estudia los procesos mentales que los estudiantes utilizan para
comprender y manejar los conceptos matematicos, incluyendo la categorizacion,
inferencia y resolucion de problemas.

Analisis de contenido: Examina el contenido matematico en si, sus caracteristicas,
propiedades y estructura logica, para seleccionar y organizar los temas de ensefanza.

Analisis de instruccion: Considera las estrategias, recursos y actividades didacticas que
se emplearan para facilitar el aprendizaje, asi como la evaluacién y retroalimentacion.

Este enfoque ciclico y sistematico permite al docente anticipar dificultades, disefar
intervenciones adecuadas y favorecer un aprendizaje significativo.
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ILUSTRACION 1. CLASIFICACION DE LOS CONCEPTOS BASICOS

Herramientas digitales

En la actualidad, las herramientas digitales se han convertido en recursos valiosos para
apoyar el analisis y la ensefianza de las matematicas. Programas como GeoGebra y
Symbolab facilitan la visualizacién dindmica de conceptos, la resolucién paso a paso
de problemas y el modelado matemaético, promoviendo un aprendizaje activo y
motivador. Otras aplicaciones, como Math Papa para algebra o Diedrom para
geometria en 3D, ofrecen espacios interactivos que enriquecen la experiencia
didactica.

Importancia para la formacion docente
Para los futuros docentes de Educacion Inicial, dominar estas herramientas de analisis
es fundamental para:

Comprender la naturaleza compleja de los conceptos matemaéticos.
Diagnosticar y superar obstaculos en el aprendizaje.

Planificar secuencias didacticas coherentes y adaptadas a las caracteristicas de
los ninos.

Integrar recursos tecnologicos que potencien la ensefianza.

Actividad 1. herramientas digitales para la enseilanza de las matematicas
Link: https://www.youtube.com/watch?v=6U7RYgpEwiw

Visualizar el video completo, tomando nota de las herramientas digitales
mencionadas y sus aplicaciones en el aula.

Realizar un resumen breve (maximo 200 palabras) sobre cémo estas
herramientas pueden facilitar el analisis didactico y el aprendizaje

Al dividir a la clase en grupos se podra repasar acerca de la valia y las areas de
oportunidad que actualmente presentan las tecnologias para el fortalecimiento
de las nociones matematicas en nifios de edad escolar.

Por otro lado, la actividad plantea el estudiante elabore una tarea que se base
en el uso de las tics como por ejemplo la utilizacién de un video. Se debera
indicar como la herramienta contribuye al desarrollo de la resolucion de los
problemas a través del pensamiento matematico.

Preguntas para la reflexion:

¢En qué aporta las herramientas digitales en el andlisis y ensefianza de las
matematicas?
¢Coémo pueden estas herramientas complementar las estrategias tradicionales
de ensenanza?



https://www.youtube.com/watch?v=6U7RYgpEw1w
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e (¢Qué consideraciones debe tener un docente para integrar estas tecnologias de
forma efectiva y adecuada a la edad de los nifios?

La relaciéon didactica

La relaciéon didactica es el vinculo dinamico y complejo que se establece entre tres
elementos fundamentales en el proceso escoléstico: el docente, el estudiante y el
contenido (visto como el conjunto de temas, conocimientos, habilidades y destrezas).
Esta multirelacion es axén primordial para que el aprendizaje sea de calidad y
significativo.

En esta relacion, el docente actia como mediador y facilitador, organizando y
presentando los contenidos de manera adecuada, atendiendo a las caracteristicas y
necesidades de los estudiantes. Por su parte, los estudiantes participan activamente,
construyendo su conocimiento a partir de la interaccion con el contenido y la guia del
docente.

El contenido, entendido no solo como el conjunto de conocimientos, sino también
como las habilidades y actitudes que se pretenden desarrollar, debe ser presentado de
forma coherente y contextualizada para que tenga sentido para el estudiante.

Comprender y gestionar esta relacién implica que el docente debe ser capaz de adaptar
sus estrategias didacticas, materiales y recursos, para favorecer la motivacién, la
comprension y la participacion activa del alumno.

Los efectos producidos por disfuncionamientos del contrato didactico

El contrato didactico es implicitamente un consenso que se realiza entre el educando
y el docente, en donde se ponen de manifiesto las obligaciones responsabilidades y
deberes que cada una de las partes se somete en el proceso de ensefianza aprendizaje.
(como prestar atencion, esforzarse en aprender).

Cuando este contrato funciona adecuadamente, se crea un ambiente propicio para el
aprendizaje. Sin embargo, los disfuncionamientos o rupturas en el contrato didactico
pueden generar efectos negativos, tales como:

e Malentendidos y confusion: Los estudiantes pueden no comprender qué se
espera de ellos o qué deben aprender, lo que dificulta su participaciéon y
compromiso.

e Desmotivacion: La falta de claridad o coherencia en las expectativas puede
generar frustracion y pérdida de interés en la materia.

e Resistencia al aprendizaje: Cuando los roles y responsabilidades no estan
claros, los estudiantes pueden adoptar actitudes pasivas o de rechazo hacia las
actividades propuestas.

e Dificultades en la evaluacion: Si no hay acuerdos claros sobre criterios y
procedimientos, la evaluacién puede percibirse como injusta o arbitraria.

—
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Malentendidos y confusién Desmotivacién Resistencia al aprendizaje Dificultades en la evaluacion
estudiantes pueden no falta de claridad o coherencia en roles y responsabilidades no estan no hay acuerdos claros sobre
comprender qué se espera de ellos las expectativas claros criterios y procedimientos

ILUSTRACION 2. DISFUNCIONAMIENTOS

Actividad 2: Relaciones establecidas al enseiiar asignaturas logicas
matematicas en inicial
Link: https://www.youtube.com/watch?v=RFMPLoUpvAM
1. Del video que se presenta en el link arriba expuesto, presta atenciéon y analiza
el papel o rol del docente. Ademaés, advierte acerca del juego en la ensefianza de
matematicas. Escribe un breve texto (150-200 palabras) que explique como la
relacion didactica puede potenciar el aprendizaje matematico en el nivel inicial.
2. En grupo, discutan ejemplos practicos de como el docente puede adaptar la
relacion didactica para mejorar la comprensiéon y motivacion de los nifios.
3. Presenten una propuesta breve de una actividad ludica que facilite esta relacion
didactica en el aula.

Actividad 3: efectos de disfuncionamientos en el contrato didactico
Link: https://www.youtube.com/watch?v=hXXVZWY290¢g

1. Observa lo mostrado en el link y presta atencion a las tareas que resultan utiles
para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico y la interacciéon docente-
estudiante.

2. Reflexiona sobre situaciones en las que la falta de claridad en roles y
expectativas puede afectar negativamente el aprendizaje.

3. Realiza un listado de al menos tres posibles efectos negativos de
disfuncionamientos en el contrato didactico.

4. Propon estrategias concretas que un docente puede implementar para
fortalecer el contrato didactico y evitar estos problemas.

Epistemologia y las Matematicas

La epistemologia es la rama de la filosofia que se encarga del estudio del origen del
conocimiento. Para nuestro caso dicho conocimiento se constituyen las nociones
matematicas. Por lo tanto en este acapite se analiza la validez del origen y el desarrollo
de estas cuestiones de las ciencias duras y que influye directamente en como se
conciben los contenidos.

Enfoques epistemoldgicos de relevancia

—t
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Durante mucho tiempo, se han identificado diversas concepciones epistemologicas
que han influido en la forma de ensenar matematicas:

Epistemologia euclidea o fundacionalista: Considera que las matematicas son un
sistema cerrado, basado en axiomas y demostraciones logicas absolutas. Este enfoque
ha promovido una ensefianza centrada en la transmisiéon de conocimientos formales y
procedimientos rigidos, donde el alumno es un receptor pasivo de verdades
matematicas inmutables.

Epistemologia cuasi-empirica: Reconoce que las matematicas estan ligadas a la
experiencia y la observacion, y el avance matematico se realiza gracias al abordaje de
problemas que son solucionados a partir de investigacion aplicada.

Epistemologia constructivista: tiene como base la metodologia de participacion activa
del estudiante. En la misma el estudiante se expone a un ambiente controlado por el
docente en el que interviene la activacion de competencias habilidades y destrezas
entre ellas la mas utilizada el pensamiento analitico la sintesis el anélisis y la
jerarquizacion. Se trata de explorar y de utilizar la criticidad para la resolucién de
dichos problemas. En esta vertiente aparecen las investigaciones de autores como
Lerman, Gascon, Ernst

Implicaciones para la ensenanza
La epistemologia influye en la practica docente y en el disefio curricular de varias
maneras:

Naturaleza del conocimiento: Entender que las mateméticas son un quehacer
humano, un lenguaje simbolico y un sistema conceptual socialmente construido
permite que la ensefianza sea mas flexible y contextualizada.

Rol del docente: El profesor debe facilitar la construccién del conocimiento,
promoviendo la formulaciéon de hipdtesis, la exploracion, la validacion y la
comunicacion de ideas matematicas en un ambiente colaborativo.

Organizacién del curriculo: Debe ser coherente con la naturaleza dindmica y evolutiva
del conocimiento matematico, adaptdndose a las capacidades y ritmos de los
estudiantes.

Atencion a los procesos cognitivos: La ensenanza debe favorecer el desarrollo del
razonamiento matematico, la resoluciéon de problemas y la capacidad de establecer
relaciones entre conceptos.

Resultados de la investigacion epistemoldgica en didactica
Estudios recientes muestran que:

e El aprendizaje matematico depende en gran medida de las situaciones
didacticas propuestas y del contexto en que se desarrolla.

e Es posible ensenar matemaéticas de forma directa, pero con sentido, limitando
la transposicion didactica que distorsiona el conocimiento.

e La comunicacion clara de las condiciones y situaciones de aprendizaje a los
docentes mejora la calidad de la ensefianza.

11
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e La flexibilidad curricular y la adaptacion a las necesidades individuales son
esenciales para un aprendizaje efectivo.
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ILUSTRACION 3. ENFOQUES EPISTEMOLOGICOS

Actividad 4 contesta el siguiente  test sobre epistemologia:
https://www.educaplay.com/learning-resources/1712900-
test de epistemologia.html

La distinta naturaleza de los obstaculos

El hablar de obstaculos en el proceso de ensefianza aprendizaje se hace especialmente
importante cuando se tratan de ciencias logicas como la matematica. Al respecto se
puede indicar que los estudios tinicamente se han centrado en los 6bices otaras que
presentan los estudiantes al momento de resolver problemas 16gico matematicos. Poco
son aquellos que se han enfocado mas bien en la solucién o en modelos que permitan
el mejoramiento del aprendizaje.

Tipos principales de obstaculos en el aprendizaje matematico
Obstaculos epistemologicos

Estos obstaculos estan relacionados con la naturaleza misma del conocimiento
matematico. Se presentan cuando ciertos conceptos o ideas matematicas son dificiles
de asimilar debido a su complejidad o a contradicciones con conocimientos previos.
Por ejemplo, dificultades para comprender la abstraccion, la simbologia matematica o
la transicion entre diferentes formas de pensamiento (conceptual, simbélico, formal).
Estos obstaculos se manifiestan en errores recurrentes y malentendidos profundos que
impiden la apropiacion correcta de conceptos matematicos.

Obstaculos didacticos

Surgen de errores o deficiencias en la ensenanza, tales como metodologias
inadecuadas, curriculos mal disenados, uso incorrecto del lenguaje o materiales poco
apropiados. También pueden originarse cuando el docente transmite contenidos sin
una comprension clara o repite esquemas tradicionales sin adaptarlos a las
necesidades actuales. Estos obstaculos son evitables y dependen directamente de la
calidad del aprendizaje

12
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Obstaculos ontogenéticos

Los obstaculos ontogenéticos hacen referencia al desarrollo ontogénico. Este se
caracteriza por describir los cambios cuantitativos y cualitativos que tiene un ser
humano desde el movimiento de su Concepcion hasta su fallecimiento por causas
naturales. En este sentido aparecen algunos problemas que pueden presentar los
estudiantes que disminuyen la probabilidad de alcanzar los aprendizajes propuestos
en el microcuriculo. Uno de ellos es la a calcula o la discalculia. Aunque no es un
obstaculo como tal también se puede presentar la dislexia. También abarcan las etapas
naturales del desarrollo infantil que pueden limitar temporalmente la comprension de
ciertos conceptos matematicos.

Otros aspectos relacionados con los obstaculos

e Obstaculos lingiiisticos y comunicativos: El lenguaje empleado en el aula, tanto
por docentes como por estudiantes, puede convertirse en una barrera para la
comprension matematica si no se adapta adecuadamente al nivel y contexto del
alumno.

e Obstaculos emocionales y actitudinales: La ansiedad, la falta de motivacién o
actitudes negativas hacia las matematicas también constituyen obstaculos que
afectan el aprendizaje.

e Obstaculos procedimentales y de memoria: Dificultades para recordar hechos
matematicos, ejecutar procedimientos o aplicar estrategias adecuadas, que
pueden estar vinculadas a problemas en la memoria de trabajo o en la
comprension conceptual.

conceptos o ideas mateméticas

epistemoldgicos o . o
9 son dificiles de asimilar

errores o deficiencias en la

didacticos -
ensefianza
obstaculos en el limitaciones propias del desarrollo
. . L. ontogenéticos cognitivo y biolégico del
aprendizaje matematico estudiante.
lingUisticos
otros emocionales y actitudinales

procedimentales y de memoria

ILUSTRACION 4. OBSTACULOS DE LA ENSENANZA

Importancia de la deteccién y superaciéon de obstaculos
Detectar a tiempo estos obstaculos permite implementar estrategias pedagogicas
especificas que faciliten el aprendizaje. Por ejemplo:
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e Adaptar el lenguaje y los materiales didacticos para evitar confusiones.

e Diseflar actividades que promuevan la comprensiéon conceptual y el
pensamiento critico.

e Incorporar apoyos para estudiantes con dificultades neuropsicolégicas.

e Fomentar un ambiente emocional positivo y motivador.

Actividad final unidad 1: Analisis integral de la relaciéon didactica y obstaculos
en el aprendizaje matematico

Lea el siguiente caso practico:

En una clase de Educacion Inicial, la docente presenta una actividad para que los
ninos formen series numéricas con bloques de colores. Sin embargo, varios ninos
parecen confundidos y no logran completar la tarea. La docente insiste en que sigan
el patréon sin modificar la actividad ni explicar nuevamente. Algunos ninos se
muestran frustrados y dejan de participar activamente.

Desarrollo:

a. Describe como se manifiesta larelacion didactica en esta situacion. ¢Qué
elementos estan presentes y como interactian?

b. Identifica posibles disfuncionamientos del contrato didactico que se observan en
el caso. ¢Qué consecuencias tienen para el aprendizaje?

c. Senala al menos dos tipos de obstaculos (epistemologicos, didacticos,
ontogenéticos, etc.) que podrian estar afectando a los nifnos en esta actividad.

d. Propdn tres estrategias didacticas concretas para mejorar la situacion,
considerando la relacion didactica, el contrato didactico y la superaciéon de
obstaculos.

UNIDAD 2: Desarrollo del pensamiento simbélico en el niiio.
Introduccion

El proceso en el que el nifio pasa de reconocer los objetos de la realidad objetiva a
través de la manipulacién directa hacia un mecanismo que los simbolice (es decir que
no se encuentre en el plano fisico mediato) es complejo y elemental para la iniciacion
del pensamiento l6gico matematico en el ser humano. A continuacién se establecen
algunos presupuestos al respecto.

Fases del desarrollo del pensamiento simbolico

El procedimiento que explica el desarrollo de esta habilidad en los nifios pequetios se
da a través de tres fases principales:

e Fase concreta: El nino construye conceptos matematicos mediante la

manipulacion directa de objetos y materiales concretos. En esta etapa, realiza
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actividades como contar, medir, comparar y clasificar, que le permiten
experimentar y comprender el entorno de manera tangible.

o Fase grdfica: En esta fase, el nino comienza a representar lo concreto a través
de dibujos, graficos o simbolos. Es un paso intermedio que traduce las
experiencias vividas en formas visuales o simbolicas, facilitando la
comprension y comunicacion de ideas matematicas.

e Fase abstracta: Llamada también fase de interiorizacion, en esta etapa el nifio
utiliza simbolos y signos de manera mental para realizar operaciones sin
necesidad de apoyarse en objetos fisicos o representaciones graficas. Aqui se
consolidan las habilidades para la producciéon de analogias légicas y la
resolucion de problemas abstractos.

Fases del desarrollo
del pensamiento

simbélico
1
concreta grafica abstracta
construye conceptos matemaéticos representar lo concreto a través de utiliza simbolos y signos de manera mental

mediante la manipulacién directa dibujos

ILUSTRACION 5. FASES DEL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO SIMBOLICO

Estrategias didacticas para la simbolizacion

Para facilitar este proceso de simbolizacion, es esencial que los docentes disefien
actividades ladicas y manipulativas que acompafien el ritmo de aprendizaje de cada
nifio. Estas actividades deben propiciar la reflexion, la observacion y la
experimentacion, permitiendo que el nifio construya su conocimiento de manera
activa y significativa.
o Uso de materiales concretos (bloques, fichas, objetos cotidianos) para contar y
clasificar.
o Representacion grafica de las experiencias mediante dibujos, esquemas o
simbolos sencillos.
o Juegos que involucren la resoluciéon de problemas de suma y resta.
o Fomento del lenguaje a través de todo el segundo sistema de senales.

interaccion social y la Importancia del lenguaje.

El pensamiento logico esta ligado al fortalecimiento de funciones intelectuales como
la atencion, la memoria, la comparacion y la abstraccion, las cuales se potencian
mediante la interaccion social y el uso del lenguaje. Segin Vigotsky, el pensamiento se
expresay se desarrolla a través del lenguaje, por lo que las actividades didacticas deben
integrar la comunicacion verbal y no verbal para favorecer la construcciéon de
representaciones mentales y el aprendizaje matematico

Actividad 1

—t
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Link del video: https://www.youtube.com/watch?v=wTPkQ4h6KJQ
Conteste lo siguiente:

Conceptos basicos

e (¢Segln el video qué es el pensamiento simbolico, cuales son las caracteristicas
mas importantes?

e ¢Con base a los videos cual seria la edad en la que comienza a evidenciarse el
pensamiento simbdlico en la nifiez?

e (Qué signos estarian ligados a una evidencia ostensible del pensamiento
simbolico en los nifos?

Desarrollo y caracteristicas

e (¢Cudles son las caracteristicas del pensamiento simbdlico entre los 2 y 4 anos?

e (Cudl es el papel que presenta el lenguaje en el desarrollo del pensamiento
simbélico?

e ¢Cuales son las razones para la variabilidad del pensamiento simbolico entre
ninos?

Importancia del juego simbélico

e (¢Seglin su opinion cuales son las razones por la que el juego simbolico es
importante? Menciona al menos tres beneficios.

e (Qué tipos de juegos de asociacién simbolica se mencionan en el video?
Describe brevemente cada uno.

Identificacion del pensamiento simbolico

e (Como podemos identificar que un nifio esta desarrollando el proceso de
abstraccion mediante las diversas actividades ludicas? Con base a tu opinion
indica cinco ejemplos presentados en el video.

e ¢Cuales son las implicaciones del condicionamiento clasico (éque el nifio
sustituya un elemento de la realidad objetiva en relacion a un nuevo
significado?

Reflexidon critica

e Describe el nivel de relacionamiento que el proceso de abstracciéon del nifio
incide en el pensamiento simboélico (en especifico con las ciencias matematicas
en nifios de edad escolar.

e ¢Cudles son las mejores estrategias didacticas para ser implementadas para
fortalecer el pensamiento simbolico con base a lo que ti aprendiste en el video?

e ¢Qué dificultades crees que pueden enfrentar los nifios en esta etapa y cobmo
podrian los docentes apoyarlos?

Esquema psicopedagobgico del desarrollo de la funcion simbdlica

El desarrollo de la funcién simbolica en la infancia es un proceso complejo y
fundamental para el crecimiento cognitivo, emocional y social del nifo. Desde un
enfoque psicopedagbgico, este desarrollo puede entenderse como la progresiva
facultad del parvulo para conectar elementos de la realidad objetiva con otros
fenomenos a través de grafias o pictogramas (signos). Esta situacion permite acentuar
las conexiones nerviosas temporales (memoria de corto plazo) unido con la
experiencia y la elaboracion de abstracciones.
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Relevancia y conceptualizacién de lo simbdlico

L

\

el ser humano tiene la capacidad de poder conectar simbolos (segundas senales) a los
objetos de la realidad circundante. esto se denomina funcién simbélica y se caracteriza
que el simbolo aparece pese a que el objeto real no se encuentre presente. este
procedimiento es la base de la adquisicion del lenguaje (segundos sistemas de senales),
la comunicacion, el juego simbdlico y el pensamiento l6gico-matematico1.
Es crucial porque permite que el nino:

« Transmita informacién y experiencias sin necesidad de contacto directo.

e Reproduzca y recree situaciones reales o imaginarias.

o Desarrolle habilidades cognitivas superiores, como la abstraccién y la

planificacion.
« Potencie su desarrollo social y cultural.

Funciones del pensamiento simbdlico. Caracteristicas.

Desde la psicopedagogia, el desarrollo de la funcion simbolica se organiza en varios
niveles que reflejan la complejidad creciente de las representaciones simbolicas:

e Plano materializado: El nifio utiliza objetos concretos para sustituir otros
objetos reales ausentes. Por ejemplo, usar un bloque como un teléfono. Este
nivel es fundamental en las primeras edades y se apoya en la manipulacion
directa.

e Plano perceptivo concreto: El nifio representa objetos o situaciones mediante
acciones graficas o dibujos que evocan imagenes concretas. Aqui se inicia la
representacion visual y esquematica.

e Plano perceptivo esquematizado: Se refiere ala capacidad para realizar dibujos
0 esquemas que sintetizan y abstraen caracteristicas esenciales de los objetos o
conceptos.

e Plano verbal: El nifio usa el lenguaje oral para representar objetos, ideas o
situaciones, desarrollando la capacidad para la comunicacion simbolica
avanzada y el pensamiento abstracto.

Niveles o planos del
desarrollo de la funcién

simbdlica
f r 1
Plano materializado Plano perceptivo concreto Plano perceptivo Plano verbal
¢ 4) esquematizado 4)
nifo utiliza objetos concretos representa objetos o situaciones usa el lenguaje oral para
mediante acciones graficas capacidad para realizar dibujos o representar objetos

esgquemas

ILUSTRACION 6. NIVELES DEL DESARROLLO DE LA FUNCION SIMBOLICA

Criterios psicopedagogicos en en el proceso de adquisicion de lo simboélico.

—t
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Con base a las investigaciones descriptivas e inferenciales de autores como Vigotsky,
Galperin, entre otros; el proceso de adquisicion de dominio de lo simboélico puede
incluir lo siguiente:
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o Juego Imitaciéon y lo simbolico: En el primer afio, el nifio comienza a imitar
conductas y a usar objetos para representar otros, lo que se potencia mediante
el juego de roles y la interaccion social.

e Internalizacién: El nifio va interiorizando las representaciones simbdlicas,
pasando de acciones externas y concretas a procesos mentales internos y
abstractos.

e Mediacion del lenguaje: El adulto juega un papel fundamental al mediar con el

lenguaje verbal, facilitando la codificacion y comprension de simbolos y signos.
Etapas
psicopedagdgicas en el
desarrollo de la funcion
simbdlica
|
r T ) )

Imitacién y juego simbdlico Internalizacion Mediacién del lenguaje Entorno y la interaccién social Rol del docente: Evaluacién y seguimiento

ILUSTRACION 7. ETAPAS PSICOPEDAGOGICAS

Implicaciones psicopedagdgicas

e Importancia del entorno y la interaccion social: El vinculo con adultos y pares
es esencial para que el nifio desarrolle la funcién simbolica, ya que la imitacion
y el juego compartido potencian esta capacidadi.

e Rol del docente: El maestro debe crear situaciones de aprendizaje que
promuevan el juego simbolico, el uso de materiales manipulativos y la
comunicacion verbal, favoreciendo la transicion entre los planos materializado,
perceptivo y verbal.

e Evaluacién y seguimiento: Se recomienda evaluar los diferentes hitos que se
presentan en el proceso de la adquisicion simbolica para poder medir y evaluar.
Para tal proposito se deberan determinar las habilidades de evaluacion y
posteriormente disenar ambientes de aprendizaje para poder abordarlos y
compararlos a través de una lista de cotejo y de observacion.

Actividad
Link para observar video: https://www.youtube.com/watch?v=ro8i7y0ALho
Observe el siguiente link y su video y posteriormente conteste:
1. ¢segun el autor del video (Vélez) describa los cuatro niveles del desarrollo de lo
simbélico?
2. ¢cudles son las experiencias en el nivel objeto versus el desarrollo lo simbdlico
en los ninos?
3. ¢qué es el nivel de la funcion simboélica e indique ejemplos de 1o mismo?
4. éCudles son las relaciones entre el nivel simboélico con el desarrollo del
pensamiento con el contexto social del nino?

La designacion de conjuntos y de clases.

La designacion de conjuntos y clases es una actividad clave para el fortalecimiento de
lo simbolico, pues admite la organizacion de objetos y conceptos en un proceso logico,
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que facilita lo abstracto y la taxonomizacion, destrezas importantes para el abordaje
matematico y la vida cotidiana

Concepto de conjunto y clase

Un conjunto es una agrupacion bien definida de objetos o elementos que comparten
alguna propiedad o caracteristica en comin y que forman un todo. Estos objetos
pueden ser nameros, letras, personas, animales, entre otros. Para ilustrar, el listado
de las vocales A={a,e,i,o,u}A={a,e,i,o,u} o el listado de los digitos que son
primos P={2,3,5,7,11,13,...}P={2,3,5,7,11,13,...}.

Por otro lado, una clase en teoria de conjuntos es una coleccion o familia de conjuntos
(u otros objetos matematicos) que comparten una propiedad, pero que no
necesariamente forman un conjunto en sentido estricto3. Por ejemplo, la clase de
todos los conjuntos es demasiado grande para ser un conjunto y se denomina una clase
propia. Asi, las clases son una generalizacién del concepto de conjunto usada en
matematicas avanzadas.

Elementos de un conjunto

Los objetos que forman un conjunto se llaman elementos o miembros. Se dice que un
elemento "pertenece" a un conjunto si estd dentro de él, lo que se denota con el
simbolo €€. Por ejemplo, si A={1,2,3}A4={1,2,3}, entonces 2€A2€A significa que el
numero 2 es un elemento del conjunto AA.

Si un objeto no pertenece a un conjunto, se usa el simbolo ¢€/. Por ejemplo,
si B={a,e,i,o,u}B={a,e,1,0,u}, entonces b¢ Bbe/B

Maneras de designar listados de elementos (conjuntos): por extension y por
comprension

e Por extension (también es utilizada el término manera de tabular): Se
presentan de manera explicita los factores del listado de datos dentro de llaves.
Por ejemplo:

C={2,4,6,8}C={2,4,6,8}
En esta sentencia se puede observar como se listan todos los elementos que forman el
conjunto.

e Por comprension (de acuerdo a varios autores se conoce como forma
constructivista): Se define el conjunto mediante una propiedad o condicion que
deben cumplir sus elementos, sin enumerarlos uno a uno. Se usa la notacion:

D={x|P(x)}D={x|P(x)}
donde P(x)P(x) es una propiedad que refiere a los elementos del conjunto.

Para ilustrar el punto anterior, el conjunto de los nimeros pares que resultan ser
inferiores del nimero 10:
D={x|x es un ntimero par y x<10}D={x|x es un namero par y x<10}

Subconjuntos y clases
Un subconjunto es un conjunto cuyos elementos estan todos contenidos en otro
conjunto. Si AAy BB son conjuntos, se dice que AA es subconjunto de BB si todo
elemento de AA pertenece a BB, lo que se denota:

[0])
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ACBACB

Por ejemplo, si
A={1,2}yB={1,2,3,4}A={1,2}yB={1,2,3,4}
entonces ACBACB.

En cuanto a las clases, como se mencion0, son colecciones mas amplias que pueden
incluir conjuntos y no necesariamente cumplen las propiedades para ser conjuntos
(como la clase universal o la clase de todos los conjuntos).

Uso de simbolos basicos: €€, ¢€/, cC

x€Ax€A: El elemento xx pertenece al conjunto AA.

x¢Axe/A: El elemento xx no pertenece al conjunto AA.

ACBACB: El conjunto AA es subconjunto del conjunto BB, es decir, todos los
elementos de AA estan en BB.

AgBACB: El conjunto AAno es subconjunto de BB, existe al menos un
elemento de AA que no esta en BB.

Representacion grafica de conjuntos y subconjuntos (diagramas de Venn)

Los diagramas de Venn son una herramienta visual para representar conjuntos y sus
relaciones. Cada conjunto se representa con una figura (usualmente un circulo) que
contiene a sus elementos. Las intersecciones entre circulos muestran elementos
comunes entre conjuntos.

Un conjunto AA dentro de  otroBBse representa  con  un
circulo AA completamente contenido dentro del circulo BB, ilustrando
que ACBACB.

Cuando dos conjuntos no tienen elementos en comun, sus circulos no se
intersectan (conjuntos disjuntos).

La union, interseccion y diferencia de conjuntos también se pueden visualizar
con diagramas de Venn para facilitar la comprension de sus relaciones

Actividad
Enlace: : “Introduccién a los Conjuntos y Clases”

Responda las siguientes preguntas

¢Cudl es la diferencia fundamental entre la designacién de un conjunto por
extension y por comprension? Da un ejemplo de cada una.

¢Qué significa que un elemento pertenezca o no pertenezca a un conjunto?
¢Coémo se representan estas relaciones con simbolos matematicos?

¢Como se representa graficamente la relacién de subconjunto entre dos
conjuntos utilizando diagramas de Venn? Explica con un ejemplo.
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Unidad 3: La actividad l6gica en la Escuela Infantil.

Las colecciones de objetos: la formacion de listas

Una de las estrategias para desarrollar el pensamiento logico matematico en la
educacion con nifios de edad escolar radica en la puesta en practica de un conjunto de
elementos que se conocen como listas que juegan en funcién de organizacién
jerarquizacion de colecciones de objetos. De esta manera se propende el
fortalecimiento de algunas actividades importantes como es la enumeracion de
organizacién y representacion. Abstracciones de conjuntos de elementos que permite
al pensamiento abstracto desarrollarse.

Caracteristicas y objetivos de la formacion de listas

La lista debe representar un inventario ordenado de los objetos que forman
una coleccion, preferiblemente dispuesta en forma vertical para facilitar la
lectura y el control visual. Ejemplo: Los nifios dibujan diferentes frutas que
encontraron en el patio y las colocan en una lista vertical, una debajo de otra,
para poder contarlas facilmente y evitar confusiones.

Se busca que los nifios aprendan a nombrar y representar cada objeto una sola
vez, evitando repeticiones y asegurando que la lista sea clara y comprensible
para otros. Ejemplo: En una actividad, los nifios dibujan una sola manzana, una
sola pera, etc., y escriben sus nombres para que otro nifilo que no estuvo
presente pueda identificar correctamente cada fruta sin repetir ninguna.

Se fomenta el uso de la escritura y el dibujo como formas de simbolizacion para
identificar los objetos, asi como la incorporacion de ntimeros para controlar la
cantidad de elementos representados. Ejemplo: Los nifios dibujan cada objeto
y al lado escriben su nombre y un nimero que indica cuantos hay, por ejemplo
"3 uvas", para facilitar la enumeracion y el control de la cantidad.

La actividad promueve que los nifios establezcan formas compartidas de
simbolizacion, lo que implica un proceso de consenso y comunicacién dentro
del grupo. Ejemplo: Tras hacer listas individuales, los ninos discuten cual es la
mejor manera de organizar y representar la lista para que otros puedan
entenderla, llegando a un acuerdo de usar dibujos claros, nombres escritos y
disposicion vertical
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/— Lista vertical y ordenada.

.. Sin repeticiones, objetos claros.
Caracteristicas y

objetivos de la
formaciénde listas —— Usar dibujo, escritura y numeros.

\ Consenso en simbolos y

organizacién.

ILUSTRACION 8. CARACTERISTICAS Y OBJETIVOS DE LA FORMACION DE LISTAS

Conocimientos matematicos implicados

o Correspondencia biunivoca: relacionar cada objeto con un simbolo o nimero
que lo identifique de forma tGnica.

o Enumeracién: contar los elementos de la coleccion para asegurar que la lista
sea completa y correcta.

o Universalidad de las simbolizaciones: entender que los simbolos usados deben
ser comprensibles para otros, no solo para el que los crea.

Rol del docente

o Facilitar que los nifios propongan diferentes maneras de construir la lista,
guiandolos a buscar estrategias mas efectivas cuando las iniciales no funcionan.

o Incentivar la disposicion ordenada de la lista y la incorporacion de la
numeracion.

e Apoyar la lectura y la comparacion entre la cantidad de objetos originales y los
representados en la lista, ayudando a los parvulos.
Fortalecer la comunicacion en virtud del desarrollo de habilidades reflexivas
que a su vez decanten claridad en representaciones mentales.

Desarrollo de la actividad

Durante la actividad, los nifios comienzan dibujando los objetos de la coleccion y luego
intentan escribir sus nombres, lo que puede presentar dificultades iniciales debido a
la lengua o al nivel de escritura. La disposiciéon vertical de la lista y la numeraciéon
ayudan a organizar la informacion y facilitan la lectura y la verificacion por parte de
otros ninos o del docente. El maestro puede senalar cada elemento mientras se nombra
para apoyar la correspondencia entre el objeto y su representacion escrita o graficai.

Actividad: Conteste las siguientes preguntas.
Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=znIPjoxglds&t=1s

1. La seriacion y la clasificacion pueden ser fortalecidos mediante técnicas y
procedimientos que se pueden realizar en el aula. Indique al menos cinco
ejemplos de estos procedimientos.
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2. Se ha dicho que la identificacion y la agrupacién de elementos dentro de una
seriacion es fundamental para el desarrollo del pensamiento abstracto. En el
video se establecen algunos fundamentos relacionados. Indicar cuales son

3. Cual es el papel que tiene el juego al momento de establecer conexiones
nerviosas temporales que desarrollen habilidades conceptuales y
razonamientos numéricos

4. En funcion de lo anteriormente observado, ¢cuales son los criterios que se
deberian utilizar para evaluar el proceso de los nifios?

L

\

Procesos de Centrado y Decantacion

Los procesos de centracion y decantacion son conceptos clave para entender como los
ninos pequenos comienzan a organizar su percepcion y pensamiento logico, asi como
para introducir principios bésicos de ciencias naturales mediante la observaciéon y
manipulacion de mezclas y objetos. Esta guia busca que los futuros educadores
comprendan estos procesos y disenen actividades adecuadas para promover el
aprendizaje significativo en la primera infancia.

Centracion:

Es un proceso de pensamiento caracteristico en ninos pequefios donde se enfocan en
un solo aspecto o atributo de un objeto o situacion, dejando de lado otros. Por ejemplo,
al clasificar objetos, un nifio puede centrarse solo en el color y no considerar el tamafio
o la forma.

Decantacion:

Es un método fisico para separar mezclas heterogéneas, generalmente un liquido de
un solido sedimentado o dos liquidos inmiscibles, basandose en la diferencia de
densidad. En educaci6n inicial, se utiliza como recurso para que los nifios observen
fendmenos naturales y desarrollen habilidades cientificas bésicas.

Procesos de Centrado y
Decantacién

Centracion Decantacién
se enfoca en un solo atributo método fisico para separar mezclas

heterogéneas

ILUSTRACION 9. PROCESOS DE CENTRADO Y DECANTACION

—t
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Actividades sugeridas en clase

La actividad de observacién y clasificacién por centracidon consiste en proporcionar a
los nifios objetos variados, como bloques de diferentes colores, formas y tamanos, y
pedirles que agrupen dichos objetos segin un solo atributo, por ejemplo, solo por
color, para luego cambiar el atributo a solo tamafo. El objetivo es mostrar como los
nifios tienden a centrarse en un solo atributo y fomentar la exploraciéon de multiples
caracteristicas.

En el experimento de decantacion con agua y aceite, se utilizan frascos transparentes,
agua, aceite y cucharas para mezclar agua y aceite en un frasco, observar como se
separan en dos capas y explicar la diferencia de densidad y como se puede separar con
cuidado, con el fin de introducir el concepto de decantacion y desarrollar la
observacion cientifica.

La actividad de separacion de mezcla s6lido-liquido utiliza agua con arena o tierra y
vasos transparentes; se deja reposar la mezcla para que la arena se asiente y luego se
vierte el agua clara en otro recipiente, permitiendo observar la sedimentacion y la
decantacion como procesos naturales.

El juego de centracion con preguntas guiadas consiste en proponer preguntas que
ayuden a los nifios a identificar diferentes atributos de un objeto, promoviendo que no
se centren solo en uno, con ejemplos como “¢De qué color es? ¢Es grande o pequeno?
¢De qué forma es?”, para ampliar la capacidad de atencién y anélisis. Finalmente, la
construccion de un decantador casero requiere materiales como botella plastica,
embudo, algod6n y frascos; se construye un decantador para separar mezclas y se
explica su funcionamiento, integrando la experimentacion y la posibilidad de innovar
y crear en el aprendizaje.

Pautas para construir seriaciones en el aula escolar

Como se vio en parrafos anteriores, se debera modificar escenarios aulicos en donde
el estudiante se expondra a los conocimientos y temas matematicos para la generacion
de habilidades logicas. Se pretende construir la capacidad de ordenar objetos segtin
uno o mas criterios. Una actividad inicial consiste en pedir a los nifios que ordenen
tres o mas objetos de igual tipo pero con diferencias cuantitativas, como bloques o
palitos, seglin su tamano, colocandolos de mayor a menor o viceversa.

Posteriormente, se puede aumentar la dificultad pidiendo ordenar mas de cinco
elementos y luego identificar el lugar que ocupa un elemento “perdido” dentro de la
serie. Otra propuesta es que los nifios formen series alternando colores, por ejemplo,
rojo-verde-rojo-verde, para que reconozcan patrones repetitivos. También es util
realizar juegos con elementos naturales recogidos en el entorno, como hojas, piedritas
o palitos, para que los nifios los ordenen segin tamano, forma o color, incluso
aplicando dos criterios simultdneamente.

Finalmente, se pueden realizar actividades en las que los nifios formen series con
objetos cotidianos, como cajas o vasos, y se les invite a explicar el criterio usado para
ordenar, fomentando la reflexion y el razonamiento logico. Estas actividades
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promueven habilidades como la observacion, discriminacién, concentracion y
jerarquizacion, fundamentales para el desarrollo del concepto numérico y matematico
en la primera infancia.

La enumeracion de colecciones como una relacion de orden total se refiere al proceso
mediante el cual se cuenta y organiza un conjunto de objetos, estableciendo una
correspondencia uno a uno entre cada elemento y un namero que indica su posicion
en la serie. Este proceso implica pasar por todos los elementos sin repetir ninguno, lo
que exige desarrollar estrategias cognitivas para asegurar que cada objeto sea contado
exactamente una vez, garantizando asi una relaciéon de orden total en la coleccion.

En educacion infantil, la enumeraciéon favorece la comprension del sentido numérico,
la cardinalidad y la correspondencia individual, aspectos esenciales para el desarrollo
matematico temprano. Ademas, el uso de materiales manipulativos y actividades de
conteo de colecciones reales permite a los nifios experimentar y consolidar esta
relacion de orden, facilitando que comprendan que cada nimero representa una
posicion tnica en la secuencia y que la cantidad total corresponde al dltimo niimero
asignado. Asi, la enumeracién no solo cuenta elementos, sino que también establece
un orden completo y sistematico dentro de la coleccidon, base fundamental para
aprendizajes matematicos posteriores

Actividad Conteste las siguientes preguntas:

Enlace: https://voutu.be/IgmJDOwWFIF4

¢Como se presenta la enumeracion de colecciones en el video?

¢Qué estrategias usa la maestra para que los nifios comprendan el conteo y la
completacién de colecciones?

3. ¢Qué importancia tiene la correspondencia uno a uno de acuerdo con lo visto
en el video en el caso de la seriacion?

M=

Elaboracién de una tarea.
Vea el video y elabore (cree) una actividad para promover la enumeracion que tenga:

. Materiales necesarios (objetos cotidianos, fichas, dibujos).
. Procedimiento para que los nifios cuenten y completen colecciones.
. Preguntas para guiar la observacion y el razonamiento (por ejemplo,

“¢Cuantos objetos hay? ¢Cuantos faltan para completar la coleccion?”).

UNIDAD 4: caracteristicas del juego en el aprendizaje de habilidades
matematicas en los nifnos.

El nifo vive y se expresa a través del juego. Es una actividad natural. Un especialista
destacado indicé que el nifio que no juega es porque esta enfermo o atraviesa algo
discapacitante. Al ser un fen6meno espontaneo y fundamental en la infancia, favorece
el desarrollo integral del nino. Ademas, se caracteriza por ser libre, placentero y
realizado en un espacio y tiempo determinados, donde el nifio explora el mundo,
experimenta emociones, y desarrolla habilidades cognitivas, sociales y fisicas.
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Desde una perspectiva pedagdbgica, el juego no solo implica diversion, sino que es una
necesidad béasica para el aprendizaje y la formacion de la mente infantil. Filosofos y
psicologos como Platon, Aristoteles y Jean Piaget han destacado su importancia,
senialando que los nifios aprenden porque juegan, ya que a través del juego descubren
su entorno, desarrollan la creatividad, la imaginacién y nociones sociales que se
relacionan con la convivencia social y la integraciéon. De esta manera se acoge la
conciencia de la normativa social en los ninos.

L
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De esta manera se puede observar que el nifio cumple con multiples funciones en el
desarrollo ontogénico de la persona. No solamente influye en la esfera cognitiva sino
también en el desarrollo de pensamiento y de la atencion. memoria; fisica, al mejorar
la coordinacion motora y el control corporal; emocional, al facilitar la identificacion y
regulacién de emociones; y social, al promover la interaccion, la comprensiéon de
normas y la creacion de vinculos afectivos. Ademas, el juego evoluciona con el nifio,
pasando de juegos funcionales y de manipulaciéon en los primeros anos a juegos
simboélicos, de representacion y de reglas, que enriquecen el lenguaje, la imaginacion
y la autonomia.

La evolucion del juego refleja el desarrollo cognitivo y social del nifio. En la etapa
inicial, el juego es principalmente exploratorio y sensoriomotor, centrado en la
manipulacion y el descubrimiento de objetos. Posteriormente, el juego simbdlico
permite al nino asumir roles y representar la realidad, lo que favorece la empatia y la
construccion de imagenes mentales. Para terminar, las actividades ladicas, sus pautas
y las reglas crean los escenarios propicios para la interiorizacién de la normativa social.

El juego en el desarrollo

infantil
( [ 1 ]
El juego es natural, Favorece Es una necesidad Evoluciona de Promueve
libre y esencial para habilidades basica para el juegos creatividad,
el desarrollo infantil. cognitivas, aprendizaje y sensoriomotores a empatia,
sociales, fisicas y formacién mental. simbdlicos y de autonomia y
emocionales. reglas. respeto por

normas.

ILUSTRACION 10. EL JUEGO COMO EJE CENTRAL DE APRENDIZAJE

La competicion en los juegos

La competicion en los juegos es una dimension fundamental que, bien gestionada,
permite la interiorizacion de las normativas sociales y genera habilidades de
convivencia y relacionamiento. No solo que fortalece la esfera afectiva sino la social.
Los ninos consiguen descubrir sus propias capacidades, a enfrentar desafios y a
superar obstaculos, lo que mejora los procesos de segurizaciéon que mas adelante se
convertiran en criterios de autoestima. La competencia cuando es asumida como un
reto que mejora las competencias de las personas permite también asumir y concebir
reglas y es eficaz para empezar a entender las nociones del trabajo en equipo, a
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gestionar emociones como la frustraciéon y la decepcidn, y a desarrollar valores como
la deportividad, el esfuerzo y el companerismo.
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Es importante que la competencia se promueva de manera sana, ya que un exceso
puede generar ansiedad o baja autoestima. Para ello, se debe enfatizar que lo mas
importante es hacer el mejor esfuerzo posible y aprender a disfrutar del juego
independientemente de ganar o perder. Los nifios deben aprender a asumir la derrota
con humildad y a alegrarse por el éxito de los demaés, lo que contribuye a crear
relaciones sociales basadas en la empatia y el respeto.

Los juegos competitivos varian segtn la edad y el desarrollo de los nifios. Por ejemplo,
en la etapa de 3 a 6 afnos, juegos como el pafiuelo o el escondite introducen la
competencia con reglas sencillas y fomentan la interaccion social. Entre los 6 y 8 anos,
juegos como tirar de la cuerda o carreras fomentan habilidades sociales mas
complejas, como la cooperacion y la comunicacion estratégica.

Para ninos de 8 a 10 anos, juegos de mesa y tareas que demandan elecciones agiles
coadyuvan a fortalecer el respeto por las reglas y la gestion emocional frente al éxito y
el fracaso.

Ademas, la competicion en los juegos no solo implica rivalidad, sino que puede incluir
modalidades cooperativas donde el objetivo es el éxito conjunto, promoviendo la
confianza, la empatia y la comunicacion. Por ello, es fundamental que educadores y
adultos orienten estas experiencias para que la competencia sea constructiva,
equilibrada y enriquecedora, preparando a los parvulos para resolver problemas
utlteriores a lo largo de su desarrollo ontogénico y social con una predisposicion
animica positiva y madura.

la competicion en los

juegos
1 |
La competencia Debe promoverse Varia segun la Incluye
desarrolla saludablemente, edad, adaptando modalidades
confianza, esfuerzo, valorando el reglas y cooperativas
respeto y gestion esfuerzo mas que habilidades que fomentan
emocional. ganar. sociales. empatiay

comunicacion.

ILUSTRACION 11. LA COMPETICION EN LOS JUEGOS

Qué hacer en el aula desde el punto de vista didactico en relacion al juego

en matematicas.

Coémo se ha podido observar en parrafos anteriores las actividades ladicas basadas en
el empleo de tareas matematicas de seriacidon identificaciéon y jerarquizacion no
solamente que inciden positivamente en el desarrollo cognitivo o en los esquemas
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(conjunto de actividades conexas que se presentan en practica conductual de manera
automatizada) sino que también, fomentan la interaccién el desarrollo de lo 16gico el
planteo de problemas y la creatividad. Los juegos permiten que los nifios aprendan sin
la presion de la evaluacion tradicional, promoviendo un ambiente de aprendizaje
relajado y estimulante donde el error es parte del proceso y la experimentacion.

-’

\

Una consideracion clave es que los juegos deben estar disefiados o seleccionados para
adecuarse al nivel de desarrollo y conocimientos previos de los nifios, de modo que los
retos sean alcanzables y fomenten el interés continuo. Ademas, los juegos matematicos
pueden abordar diversas areas como nimeros y operaciones, geometria, medidas y
solucion de Obices en donde se integra la diversion del juego y la resolucion
contextualizada del problema. En primera instancia, todos los juegos en los cuales se
implique la comparacion de analisis jerarquizacion, clasificacion, ordenamiento y
manipulacion, consolidan en la mente de los nifios los esquemas abstractos de tamafio
posicion y ordenamiento.

La eleccion de la adquisicion de estas experiencias significativas seran hospitales para
la consecucion de los objetivos educativos. Por otro lado el juego en estas edades
implica el desarrollo de la comunicacion el entendimiento con nosotros y el trabajo en
equipo, aspectos que enriquecen el aprendizaje matematico y la convivencia.
Asimismo, los juegos matematicos contribuyen a mejorar la autoestima y la confianza
de los ninos al permitirles superar retos y alcanzar metas, lo que reduce la ansiedad y
el rechazo hacia las matematicas.

Finalmente, el uso de juegos en la ensefianza de las matemaéticas debe ir acompafiado
de una reflexion y orientacion docente que ayude a los parvulos a relacionar la vivencia
generada con las nociones formales. De esta manera se evidencia una generacién de lo
aprendido en el mundo real practico social. Asi, el juego debe ser concebido como un
recurso didactico integral que potencia el aprendizaje, la motivacion y el desarrollo
integral del nifio en el area matematica.

consideraciones

didacticas
f 1
El juego facilita un aprendizaje Debe adaptarse al nivel del nifio y Fomenta habilidades sociales,
matematico activo, motivador y sin cubrir areas como ndmeros y autoestima y conexion con
presion. geometria. conceptos formales.

ILUSTRACION 12. CONSIDERACIONES DIDACTICAS

Los juegos y el pensamiento logico

No solamente el juego es una forma ideal de mejorar nociones de sociabilidad
integracion y empatia. Es el punto de vista instructivo de las ciencias matematicas, la
atencion que se desarrolla en el juego a través de observaciones y comparaciones,
mejora las habilidades del pensamiento de anélisis sintesis jerarquizacion
identificacion de patrones y factores causa - efecto conceptuales. Por ejemplo, juegos
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que implican encontrar correspondencias, completar secuencias o resolver acertijos
fomentan la capacidad de analisis y sintesis. Ademas, los juegos permiten que el
aprendizaje sea activo y motivador, facilitando la interiorizaciéon de conceptos
abstractos mediante experiencias concretas y significativas. La practica constante con
juegos logico-matematicos también favorece el desarrollo de la lateralidad, la
percepcion visual y la concentracion, aspectos fundamentales para el razonamiento
logico.

Los juegos cuantitativos

Los juegos cuantitativos son aquellos que involucran la manipulacién y comprension
de cantidades, nimeros y operaciones basicas, facilitando el fortalecimiento de
destrezas logicas en los ninos. Los juegos inciden positivamente en que los nifios
vivencien con la enumeracion, la comparacion de cantidades, la suma y la resta de
manera ladica y contextualizada. Por ejemplo, juegos de contar objetos, completar
colecciones, o juegos de mesa que requieren sumar o restar fichas, ayudan a consolidar
el sentido numérico y la nocién de la cardinalidad. Cuando se expone a un nifo a la
bisqueda de una soluciéon en donde se pongan a prueba el calculo la comision y la
flexibilidad, se facilita la busqueda de nuevos recursos de resolucion de problemas.
Los recursos cognitivos se fortalecen atin mas con la integracion social presentan en la
comunicacion en el trabajo en equipo.

Practica

Para aplicar los conceptos anteriores, se propone una practica didactica en la que los
futuros educadores disefien y ejecuten una actividad de juego l6gico-matematico que
integre pensamiento logico y cuantitativo. Por ejemplo, pueden crear un juego de
clasificacion y secuenciacion de objetos por color, forma y cantidad, donde los nifios
deban ordenar, contar y comparar grupos de elementos. La practica debe incluir la
seleccibn de materiales adecuados, la planificaciéon de instrucciones claras y la
formulacion de preguntas que guien la reflexiéon de los nifios sobre las relaciones
logicas y cuantitativas observadas. Posteriormente, los educadores evaluaran la
participaciéon y comprension de los ninos, identificando fortalezas y areas de mejora
para ajustar futuras intervenciones. Esta practica permite consolidar la comprension
teorica y su aplicacion en contextos reales de ensefianza

Enfoques lidicos desde la perspectiva intercultural

Los enfoques ludicos desde la perspectiva intercultural reconocen al juego como una
herramienta fundamental para promover el respeto, la valoracién y el conocimiento
de diversas culturas desde la infancia. El juego, al ser una actividad universal presente
en todas las sociedades, se ha transformado en una manera 6ptima para concrecionar
los elementos prescriptivos de la cultura imperante y su efectiva forma de adaptacion
a los contextos individuales favoreciendo de esta manera procesos de identidad,
adquisicion de plurinacionalidad e interculturalidad. Mediante los juegos
tradicionales de distintas culturas, los nifios no solo disfrutan y se divierten, sino que
también aprenden a convivir en la diversidad, desarrollan empatia y habilidades
sociales como la cooperacion y el respeto mutuo.
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Los juegos tradicionales interculturales suelen ser sencillos, accesibles y basados en
recursos naturales o materiales cotidianos, lo que facilita su implementacion en
contextos educativos diversos sin necesidad de tecnologia compleja. Estos juegos
permiten conectar con las raices culturales de diferentes comunidades, preservando y
difundiendo el patrimonio cultural inmaterial, al mismo tiempo que generan espacios
de comunicacion intercultural entre los nifios. Por ejemplo, actividades como la
rayuela, las canicas, juegos de cuerda o bailes tradicionales pueden ser compartidos y
adaptados para que los nifios experimenten la riqueza cultural de sus compaferos y de
otras regiones del mundo.
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Desde una perspectiva didactica, integrar juegos interculturales en la educaci6on
infantil contribuye a crear ambientes inclusivos y respetuosos, donde se fomenta la
convivencia pacifica y la cooperacién entre nifios de distintos origenes culturales.
Ademas, estas practicas ladicas favorecen el desarrollo integral del nino, estimulando
la creatividad, la imaginacion, la coordinacion motora y la socializacién. Programas
que incluyen ciclos de aprendizaje de juegos tradicionales con actividades como
olimpiadas interculturales o “libros viajeros” donde los ninos comparten elementos
culturales de sus familias, fortalecen la identidad personal y colectiva, y preparan a los
nifios para vivir en sociedades diversas y globalizadas.

El juego promueve respeto,
empatia y valoracion de diversas
culturas desde la infancia.

Juegos tradicionales interculturales
= 50N accesibles y preservan el

Enfoques ludicos desde patrimonio cultural.
la perspectiva
intercultural Integrar estos juegos crea

ambientes inclusivos y fomenta la
convivencia pacifica.

Estimulan creatividad, socializacién
y fortalecen identidad personal y
colectiva.

ILUSTRACION 13. ENFOQUES LUDICOS DESDE LA PERSPECTIVA INTERCULTURAL

Actividad.

Realiza un mapa conceptual acerca de los enfoques ladicos
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